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PRAVIDLA LADOVEHO HOKEJA 2014 — 2018

PRAVIDLO 1 - MEDZINARODNA FEDERACIA LADOVEHO HOKEJA (IIHF) —
RIADIACI ORGAN

| Medzinarodnu federaciu ladového hokeja (IIHF) tvoria ¢lenské krajiny, ktoré
uznavaju potrebu zucastriovat sa na Sportovych podujatiach v ramci kodifikovaného
systému pravidiel na zaklade umenia prehravat, bez ohladu na uroven hry alebo
umiestnenia.

lI. Pravidla IIHF su ur€ené na podporu zruénosti a Sportovej Cinnosti v bezpeCnom
prostredi. PoruSenie tychto pravidiel po€as hry posudzuju rozhodcovia na fadove;j
ploche. S vaznejSim porusenim pravidiel sa méze po stretnuti zaoberat niektory
riadiaci subjekt v sulade so Stanovami IIHF a Disciplinarnym poriadkom.

[ll. Hrag, rozhodca, funkcionar timu alebo ktorykolvek ¢len narodnej asociacie, ktory
sa zucCastni na akejkolvek manipulacii v ramci niektorej sutaze, bude potrestany
podla pravidiel spravania sa IIHF.

IV. Hradi, ktori reprezentuju Clensku narodnu asociaciu na podujati IIHF, musia tieto
pravidla dodrziavat za kazdych okolnosti.

V. Pravidla ladového hokeja IIHF platia pre vSetky Sampionaty [IHF, olympijské
turnaje a kvalifikacie a v8etky medzinarodné stretnutia organizované IIHF a
akceptujuce Smernicu [IHF 1300.



11

1. CAST — SMERNICE PRE SUTAZE

PREHLAD - Smernice maju zabezpecit’ objektivnost’ sut'azi na vSetkych
urovniach. Tieto pravidla zabezpecuju pre vSetkych rovnaké podmienky a
pozaduju zodpovednost’ €lenov narodnych asociacii, hracov a funkcionarov pri
ich dodrziavani.

PRAVIDLO 2 — UCAST PODLA POHLAVIA
[. Na Sampionatoch [IHF nijaky muz sa nesmie zucastnit’ v stretnuti Zien a nijaka
hracka zenského pohlavia sa nesmie zucastnit' v stretnuti muzov.

PRAVIDLO 3 - VEKOVA SPOSOBILOST/VEK

I. Pre vekovo Specifické turnaje, najma U18 a U20, je stanoveny minimalny a
maximalny vek hracov. Minimalny vek je 15 rokov.

[I. Hrac, ktory sa zu€astni na turnaji U20 v roku 2015 sa musi narodit medzi

1. januarom 1995 a 31. decembrom 2000. Pre U20 v roku 2016 je to 1. januar 1996 a
31. december 2001. Pre U20 v roku 2017 je to 1. januar 1997 a 31. december 2002.
Pre U20 v roku 2018 je to 1. januar 1998 a 31. december 2003.

[ll. Hrag, ktory sa zu€astni na turnaji U18 v roku 2015 sa musi narodit medzi

1. januarom 1997 a 31. decembrom 2000. Pre U18 v roku 2016 je to 1. januar 1998 a
31. december 2001. Pre U18 v roku 2017 je to 1. januar 1999 a 31. december 2002.
Pre U18 v roku 2018 je to 1. januar 2000 a 31. december 2003.

PRAVIDLO 4 — ROZHODCOVIA

VSetky informacie o rozhodcoch, ich povinnostiach, vystroja, atd., pozri osobitny
manual IIHF pre rozhodcov.

I.  VSetky rozhodnutia rozhodcov su na zaklade ich uvazenia v sulade s tymito
pravidlami a ich vykladom.

[I. Na vSetkych Sampionatoch IIHF, turnajoch a medzinarodnych stretnutiach
narodnych timov sa pouziva alebo systém troch rozhodcov (jeden hlavny rozhodca a
dvaja Ciarovi rozhodcovia) alebo systém Styroch rozhodcov (dvaja hlavni rozhodcovia
a dvaja Ciarovi rozhodcovia). Povinnosti hlavnych rozhodcov a ¢iarovych rozhodcov
v obidvoch systémoch su rovnake.

[ll. Narodné asociacie maju pravomoc uplatiiovat’ aj systém dvoch rozhodcov
(obidvaja plnia funkciu hlavnych aj €iarovych rozhodcov) alebo iného systému
rozhodovania v stretnutiach, ktoré su uplne pod ich jurisdikciou.

IV. Systém rozhodovania s videobrankovym rozhodcom je povinny len pre vybrané
sutaze IIHF.
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PRAVIDLO 5 — RIADIACI SUBJEKT A DISCIPLINA

I.  “Riadiaci subjekt” je osobitny riadiaci organ dozerajuci nad vSetkymi odohranymi
stretnutiami. Okrem rozhodcov na kazdé stretnutie na Sampionatoch a turnajoch IIHF
dohliada aj inStruktor rozhodcov a pripadne disciplinarna komisia alebo jej zastupca.
Konanim, ktoré vykazuje zjavné nedodrzanie pravidiel hry, sa mdZe po stretnuti
zaoberat' aj prislusny riadiaci subjekt.

Il. Funkcie a pravomoci riadiacich subjektov su uvedené v Disciplinarnom poriadku
lIHF.

PRAVIDLO 6 — DOPING

I. Clenstvo v IIHF zahffia prijatie Svetového antidopingového kédexu a poziadavku,
aby politiky, pravidla a programy ¢lenskych narodnych asociacii boli v sulade s tymto
kodexom.

II. Protokol a podrobnosti o dopingovych normach a postupoch su uvedené

v lekarskych predpisoch IIHF.

Pravidlo 7 — TERMINOLOGIA

AGRESOR — Hrac v Sarvatke udierajuci protivnika, ktory sa nechce alebo sa nevie
branit.

ASPON MENSI — Ak opis trestu obsahuje vyraz “aspori mensi”, za tento priestupok
mo&ze byt uloZzeny aj vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo
trest v hre.

BRANKOVA CIARA/CIARA PRE ZAKAZANE UVOLNENIE - Cervena Giara

v koncovych pasmach ihriska medzi bo€nymi mantinelmi ma dve €asti. Jedna Cast
tejto Ciary medzi brankovymi Zzfdkami sa nazyva brankova Ciara, a dve Casti, ktoré su
medzi brankovou zfdkou a bo¢nym mantinelom, sa nazyvaju Ciary pre zakazané
uvolnenie.

BREJK — Situacia poc€as hry, ktora sa vyznacuje vSetkymi tymito kritériami:

(1) Utogiaci kor&uliar ma puk pod kontrolou alebo je v pozicii, Ze méze ziskat volny
puk a korCufovat smerom k superovmu brankarovi; (2) Medzi uto€iacim kor€uliarom a
superovou brankou nie je nijaky protihrac; (3) Cely puk je za modrou Ciarou von

z obranného pasma Utociaceho koréuliara; (4) Utogiaci koréuliar ma moznost
dosiahnut’ gol.

CELOTVAROVA MASKA (BRANKAR) — Alebo koréuliarska prilba s ochrannym
kosSikom alebo celohlavova ochranna prilba.
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FUNKCIONAR TIMU — Ktorykolvek &len timu na hragskej lavici, ktory nema
obleCeny hracsky dres (ich pocet nie je ohraniCeny), vratane trénera, asistentov
trénerov, pracovnikov zodpovednych za vystroj a tréningovy proces, atd.

HRACIA PLOCHA — Trojrozmerny priestor tvoreny lfadovou plochou ohranic¢enou
mantinelmi a ochrannym sklom, nie vS8ak obmedzena vysSkou skla a mantinelov.

HRACI — Rozumeju sa koré&uliari (obrancovia a Gto&nici) a brankari.

MENSI TREST/MENSI TREST PRE HRACSKU LAVICU — MenSi trest je trest, ktory
trva dve minuty a uklada sa konkrétnemu hracovi. MenSi trest pre hracsku lavicu je
tiez dvojminutovy trest, ktory sa uklada timu bez urCenia konkrétneho hraca. Mensi
trest pre hraCsku lavicu méze odpykat fubovolny korculiar, ktory bol na fadovej
ploche v momente preruSenia hry alebo v inych pripadoch stanovenych tymito
pravidlami.

OCHRANNY KOSIK (KORCULIAR) — Celotvarova maska, pripojena k prilbe
korCuliara, ktora zakryva celu tvar.

PRIEBEH STRETNUTIA — Usek hry, ked asomer zapnuty a meria &as.

PUK POD KONTROLOU/MAT PUK

—Puk pod kontrolou ma hrac vtedy, ak ho vedie svojou hokejkou alebo ho ovlada
svojou rukou alebo nohou . Ak sa takto vedeny puk dotkne iného hraca alebo jeho
vystroja, alebo sa dotkne branky, alebo sa stane volny, potom sa uz tento hra¢
nepovazuje za hraca, ktory ma puk pod kontrolou.

—Hrac, okrem brankara, ktory sa posledny dotkol puku, sa povazuje za hraca, ktory
ma puk. Tento hra¢ mdze byt napadnuty dovolenym spésobom bezprostredne
potom, ako stratil puk.

RIADIACI SUBJEKT — Riadiaci alebo represivny organ, ktory dohliada na spravanie
sa hracov a funkcionarov timov pocas stretnutia.

ROZHODCA — Hlavny rozhodca alebo Ciarovy rozhodca.

SARVATKA — Incident, v ktorom superi iniciuju vzajomny fyzicky kontakt
nesportovym spdsobom.

TRENER — Tréner je funkcionar timu zodpovedny za vSetky rozhodnutia, ktoré
suvisia s hrou jeho timu pocas stretnutia, vratane taktiky, striedania hracov,
uréovania hracov na odpykanie trestov pre brankara a mensich trestov pre hracsku
lavicu, a na vykonanie samostatnych najazdov. Jeho Cinnost pocas stretnutia
(za€ina sa dve hodiny pred uvodnym vhadzovanim puku az po zaverecnu sirénu
oznadujucu koniec stretnutia, vratane akychkolvek predizeni a/alebo samostatnych
najazdov po prediZzeni) zahffia vetky priame a/alebo nepriame komunikacie,
prostrednictvom akychkolvek prostriedkov, s funkcionarmi timu a rozhodcami, ktoré
priamo a/alebo nepriamo suvisia s priebehom stretnutia.
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UTOCNA POLOVICA/OBRANNA POLOVICA — Rozdelenie hracej plochy na dve
rovnaké Casti pouZitim strednej Cervenej Ciary. Polovica pred vlastnou brankou je
obranna polovica a polovica vzdialena od vlastnej branky je uto¢na polovica.

UZEMNA VYHODA — Kazdé rozhodnutie, ktorym sa posunie miesto vhadzovania
puku blizSie k obrannému pasmu, je neposkytnutie uzemnej vyhody timu, ktory
spésobil prerusenie hry.

VEKOVA KATEGORIA — Aktualne postavenie hraga podla veku pre celt aktualnu
hokejovu sezonu (napr. hrac kategorie do 18 rokov — Under-18 — ostava hracom do
18 rokov cely rok, bez ohladu na to, na akom podujati alebo turnaji sa zucastni).

ZLOMENA HOKEJKA — Hokejka, ktora nie je Uplne v poriadku, ma zlomenu éepel
alebo rucku, alebo uz nema spravnu dizku.
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2. CAST - IHRISKO

PREHLAD - Ladovy hokej sa hra na ohraniéenej Fadovej ploche s vyznaéenim
podrla pravidiel. Ihrisko musi byt’ postavené tak, aby bolo v prvom rade
bezpecné pre hracov aj pre divakov. Spoésob vyznacenia vSetkych ¢asti ihriska
je uvedeny v tychto pravidlach a marketingovych predpisoch IIHF. Akékol'vek
upravy tychto smernic pre akékol'vek podujatia IIHF musi schvalit’ lIHF.
Smernice a poziadavky na vybavenie zimného stadiéna mozno najst’

v prislusnych manualoch.

Pravidlo 8 — LADOVA PLOCHA/VHODNOST

I.  Ladovy hokej sa hra na bielej ladovej ploche nazyvanej ihrisko. Jeho vhodnost
na stretnutie musia posudit rozhodcovia stretnutia.

Il. Ladova plocha musi byt pripravena z vody a chemikalii tak, aby sa zmrazenim
zabezpecila rovnaka kvalita a stabilna teplota celej plochy pomocou spolahlivého
chladiaceho systému.

lll. V pripade, Ze pred alebo pocas stretnutia sa posSkodi niektora Cast fadovej
plochy alebo ihriska, rozhodcovia okamzite prerusia hru, a predtym, ako stretnutie
bude pokraCovat, zabezpecia potrebné opravy.

IV. Ak by oprava mohla trvat neprimerane dliho, rozhodcovia maju moznost' poslat
timy do svojich Satni dovtedy, kym ihrisko nebude spésobilé pre pokraCovanie
stretnutia. Stretnutie méze pokraCovat az vtedy, ked sa problém s fadovou plochou
alebo ihriskom vyrieSi tak, Ze bude vyhovovat aj z hladiska kvality aj bezpec€nosti
hracov.

V. Ak potreba opravy nastane pocCas poslednych pat minut hracieho €asu tretiny,
hlavny rozhodca ma pravo poslat timy do svojich Satni a ihned zacat' prestavku
medzi tretinami. ZvySok hracieho ¢asu predchadzajucej tretiny po uplynuti Casu
prestavky sa dohra po oprave. Po zacati hry budu timy hrat na tych stranach, ako
hrali v ¢ase, ked bolo stretnutie prerusené. Po odohrani zvySku predchadzajucej
tretiny si timy vymenia strany a bez akejkofvek prestavky pokracuju v stretnuti.

VI. Ak sa nad hracou plochou znizi viditelnost vplyvom hmly alebo z iného dévodu,
hlavny rozhodca nedovoli pokraCovat v stretnuti dovtedy, kym prostredie na Stadione
nebude vhodné a bezpecné tak pre hracov ako aj pre divakov.

Pravidlo 9 — HRACSKE LAVICE

I. Aj ked hracske lavice nie su sucastou ladovej plochy, povazuju sa za sucast
ihriska a podliehaju vSetkym pravidlam tykajucich sa ladovej plochy.

[I. Na kazdej hracskej lavici mozu byt iba hraci v dresoch a najviac osem
funkcionarov timu.

lll. Hracske lavice obidvoch timov musia mat rovnaké rozmery a kvalitu, aby
neponukali vyhody ani jednému timu.
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IV. Kazda hracska lavica sa musi zaCinat' 2 m od strednej Cervenej Ciary a musi byt
10 m dlha a 1,5 m Siroka.

V. Hracska lavica musi mat’ dvoje dvierok, na kazdom konci lavice jedny.

VI. Hracske lavice musia byt umiestnené na rovnakej strane klziska, oproti ich
trestnym laviciam a oproti lavice funkcionarov mimo ladovej plochy.

VII. Timy musia pouzivat tu istu hracsku lavicu poc€as celého stretnutia.

VIII. Hra¢ske lavice musia byt uzavreté zo strany divakov zo vSetkych troch stran, a
poskytuju priamy pristup na ladovu plochu iba hraom.

IX. Pravo vyberu hracskej lavice ma tim, ktory je povazovany v stretnuti za domaci
tim.

Pravidlo 10 —- TRESTNE LAVICE

I.  Trestné lavice, jedna pre kazdy tim, musia byt umiestnené po obidvoch stranach
lavice funkcionarov mimo fadovej plochy a naproti ich hra¢skych lavic. Musia mat
rovnakeé rozmery a kvalitu, aby neponukali vyhody ani jednému timu.

lI. Timy musia pouZzivat tu trestnu lavicu, ktora je oproti ich hra¢skej lavice a musia
pouzivat tu istu trestnu lavicu pocas celého stretnutia.

lll. Kazda trestna lavica musi mat iba jedny dvierka, a to pre vstup aj vystup, a musi
ju obsluhovat iba trestomerac.

V. Na trestnu lavicu ma povoleny pristup iba trestomerac, potrestani korCuliari a
rozhodcovia stretnutia.

V. Obidve trestné lavice musia byt umiestnené v strednom pasme.

Pravidlo 11 — PREDMETY NA LADOVEJ PLOCHE

I. Ladova plocha je uréena len pre hra€ov a rozhodcov. Pritomnost predmetov na
ladovej ploche, ktoré k nej nepatria alebo nie su jej prisluSenstvom, je prisne
zakazana. Poskodenie prislusenstva ihriska akymkolvek sp6sobom je dévodom na
okamzité prerusenie hry. Stretnutie nesmie pokraovat dovtedy, kym z ladovej
plochy nie su tieto predmety odstranené a hracia plocha nie je opat’ pripravena na
hru.

Pravidlo 12 - ROZMERY IHRISKA

I.  Na vrcholnych podujatiach [IHF st rozmery ihriska stanovené takto: dizka je
60m a Sirka je 26 az 30m.

Il. Rohy ihriska musia byt zaoblené v tvare kruznice s polomerom 7 az 8,5m.

lll. V krajinach, kde rozmery ihriska nezodpovedaju Pravidlam 12-1. a 12-11., iné
rozmery su povolené iba po schvaleni na IIHF pred sutazou, akciou alebo pred
stretnutim.

IV. Pre svetové $ampionaty IIHF musia mat fadové plochy tieto rozmery: dizka 60
metrov a Sirka30 metrov.
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Widht-Sirka

Lenght-dizka

Goalcrease-brankovisko

Icing line, red,wide-€iara pre zakdzané uvolnenie, Cervena, hrubka
Board Radius-polomer zaoblenia mantinelu = 700 az 850 cm

End Zone Faceoff Circle and Spot-kruh a bod na vhadzovanie v koncovom pasme
Players Bench Team A -hracska lavica timu A

Players Bench Team B -hracska lavica timu B

Blue Line, wide-modra ¢iara, hribka

Centre Line, red, wide - stredna ¢ervena ¢iara, hrubka

Centre Ice Spot and Circle - stredny bod a kruh

Radius - polomer

Faceoff Spot Neutral Zone - bod na vhadzovanie v strednom pasme
On-Ice Officials Crease — uzemie rozhodcov

Penalty Box Team A — trestna lavica timu A

Penalty Box Team B — trestna lavica timu B

Scorekeepers Bench — lavica funkcionarov mimo ladovej plochy
Protective Glass Height — ochranné sklo vySka
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Pravidlo 13 — MANTINEL

I. Ihrisko musi byt ohrani€ené bielym plastovym alebo drevenym mantinelom.

Il. Medzery medzi dielcami mantinelu mézu byt Siroké najviac 3 mm.

[ll. Mantinel musi byt skonStruovany tak, aby bol na strane od fadovej plochy hladky
a bez akychkolvek prekazok, ktoré by hracom mohli spdsobit’ zranenie alebo
zapricCinit neprirodzené zmeny smeru puku.

IV. VySka mantinelu ma byt 107 cm od povrchu ladovej plochy.

V. Na spodnej &asti mantinelu pozdiz celého ihriska musi byt pripevnena Zlta
okopavacia lista. Ma byt vysoka 15 — 25 cm od vrchnej Casti ladovej plochy.

VI. Na hornej &asti mantinelu pozdiz celého ihriska musi byt pripevneny modry kryt
oznacujuci oblast, kde sa konci horna €ast mantinelu a za€ina ochranné sklo nad
mantinelom. Tento kryt by mal byt 110 cm od beténového podkladu ladovej plochy.

Pravidlo 14 — OCHRANNE SKLO

I.  Nad hornou ¢astou mantinelu musia byt pripevnené tabule z priehfadného a
trvanlivého skla alebo z iného podobného materialu hrubého 12 az 15 mm. Tabule
skla a jeho podpery musia byt upravené tak, aby umoznili kedykolvek opravu alebo
vymenu. Je to jedna z povinnych sucasti Sampionatov IIHF.

[I. Ochranné sklo umiestnené nad mantinelom na koncoch ihriska za brankami musi
mat vysku 2,4 m a musi presahovat najmenej 4 m od Ciary pre zakazané uvolnenie
smerom k modrej &iare, a 1,8 m vysoké na pozdiznych bo&nych stranach ihriska,

s vynimkou hracskych lavic.

[ll. Ochranné sklo nie je povolené pred hrac¢skymi lavicami, ale ochranné sklo musi
byt inStalované za hracskymi lavicami a po bokoch hracskych a trestnych lavic, jeho
vySka ma zodpovedat Pravidlu 14 — II.. Na vSetkych miestach, kde je ochranné sklo
preruSené, musi byt €alunenie v celej vySke skla.

IV. Ochranné sklo a jeho podpery musia byt umiestnené na strane smerom od
hracej plochy.

V. Sirka medzier medzi tabulami ochranného skla nesmie byt vaésia ako 5 mm.

VI. V ochrannom skle po celom obvode ihriska nesmu byt nijaké otvory.

Jeden kruhovy otvor s priemerom 10 cm je povoleny iba na ochrannom skle pred
lavicou funkcionarov mimo ladovej plochy.

VII. Tabule ochranného skla musia byt instalované takym spésobom, Ze jednu tabufu
mozno vymenit bez ohrozenia celistvosti vSetkych ostatnych.
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Boards — mantinel VSetky rozmery su v cm

*Above ice level — nad ladovouplochov

Kick Plate —okopavacia lista

Protective Glass along the sides — ochranné sklo nad bo€nym mantinelom
Protective Glass on the ends — ochranné sklo nad zadnym mantinelom
Protective Padding — ochranné €altnenie

Pravidlo 15 — OCHRANNE SIETE

I. Nad mantinelom a ochrannym sklom za obidvomi brankami musi byt

zavesena ochranna siet’' s primeranou vySkou, ktora na bokoch hracej plochy siaha
aspon po Ciary pre zakazané uvolnenie.

[I. Ochranna siet’ za obidvomi brankami je povinnou sucastou pre Sampionaty IIHF.

Pravidlo 16 — DVIERKA

l. VSetky dvierka umozriujuce vstup na fadovu plochu sa musia otvarat smerom od
ladovej plochy.

Il. Medzery medzi dvierkami a mantinelom mézu byt Siroké najviac 5 mm.

Pravidlo 17 — VYZNACENIE LADOVEJ PLOCHY/PASMA

I. Ladova plocha musi byt prie€ne rozdelena pomocou piatich Ciar, vyznaenych na
ladovej ploche, pokracujucich na mantineli az po horny kryt mantinelu: je to Ciara pre
zakazané uvolnenie, modra Ciara, stredna Cervena Ciara, modra Ciara a Ciara pre
zakazané uvolnenie.

[I. Tri prostredné Ciary rozdeluju ihrisko tri pasma nazyvané obranné pasmo,
stredné pasmo a uto¢né pasmo. Pasma su vymedzené takto: Ciara pre zakazané
uvolnenie po modru Ciaru, modra Ciara po druhu modru Ciaru, modra Ciara po Ciaru
pre zakazané uvolnenie. Vzdialenosti medzi Ciarami sa meraju od stredu kazdej
Giary.
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lll. Stredna Cervena Ciara rozdeluje ihrisko na dve polovice. Musi mat Sirku 30 cm, z
ladovej plochy pokracCuje na mantinel a siaha od okopavacej liSty az po modry kryt na
hornej Casti mantinelu. Ak je na mantineli povolena reklama, Ciara musi byt
vyznacena aspof na okopavacej liste.

IV. Vo vzdialenosti 4 m od rovnej Casti zadného mantinelu ( nie v oblukoch) su na
obidvoch koncoch hracej plochy 5 cm Siroké Cervené Ciary pre zakazané uvolnenie.
V. Vo vzdialenosti 22,86 m od rovnej €asti zadného mantinelu su na obidvoch
koncoch hracej plochy 30 cm Siroké modré Ciary. Z ladovej plochy pokracCuju na
mantinel a siahaju az po modry kryt na hornej Casti mantinelu. Ak je na mantineli
povolena reklama, Ciary musia byt vyznacené aspor na okopavacej liste.

VI. Na nekrytych ihriskach vSetky Ciary musia byt vyznacené 5 cm Sirokymi Ciarami.

I‘h‘l'hvlttq A [PPP—- J-'_"'.'""" Jinw

l-c"ll"l.'.ldi" —5

Defending Zone Team A — obranné pasmo timu A
Attacking Zone Team A — uto€né pasmo timu A
Neutral Zone — stredné pasmo

Blue Line — modra Ciara

Centre Line — stredna Ciara

Icing Line — Ciara pre zakézané uvolnenie

Game Direction Team A — smer hry timu A

Pravidlo 18 — VYZNACENIE LADOVEJ PLOCHY/BODY NA VHADZOVANIE A
KRUHY

I. Na ladovej ploche je devat bodov na vhadzovanie puku. Su to jediné miesta, kde
mo&Ze rozhodca vhadzovat puk po preruseni hry.

Il. VSetky body na vhadzovanie puku musia mat’ €ervenu farbu, s vynimkou
stredného bodu na vhadzovanie puku, ktory musi mat modru farbu.

lll. Presne v strede ihriska musi byt na fadovej ploche vyznaceny modry bod

s priemerom 30 cm. Tento bod je stredom modrej kruznice s polomerom 4,5 m, ktora
ma Sirku 5 cm. Tym je urCeny stredny bod na vhadzovanie puku.
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V.V strednom pasme musia byt vyznacené Styri body na vhadzovanie puku

s priemerom 60 cm. Pri kazdej modrej Ciare vo vzdialenosti 1,5 m musia byt
vyznacené dva body na vhadzovanie puku. Vzdialenost tychto bodov od pozdiznej
osi hracej plochy, vedenej medzi stredmi obidvoch brankovych Ciar, ma byt rovnaka
ako vzdialenost bodov na vhadzovanie puku v obidvoch koncovych pasmach.

90 45 90
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450 450
| 900 |
. All measurements in cm Véetky rozmery sivcem

V. Styri body na vhadzovanie puku s priemerom 60 cm a &ervené kruznice so Sirkou
Ciary 5 cm s polomerom 4,5 m, so stredom na tychto bodoch, musia byt vyznacené
v obidvoch koncovych pasmach na obidvoch stranach branky. Na protilahlych
stranach tychto bodov na vhadzovanie puku musi byt vyznacené dvoijité “L”.

V1. Body na vhadzovanie puku musia byt vo vzdialenosti 6 metrov od kazdej Ciary
pre zakazané uvolnenie. Vzdialenost tychto bodov od pozdiznej osi hracej plochy,
vedenej medzi stredmi obidvoch brankovych Ciar, ma byt 7 metrov. Kazdy bod je
stredom koncového bodu na vhadzovanie puku.
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All measurements in cm

VSetky rozmery su v cm.

Centre Line, red, wide — stredna Ciara,, Cervena, hrabka
Faceoff Spot, blue — bod na vhadzovanie, modry

Line, blue, wide — &iara,modra, hrubka
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Pravidlo 19 — VYZNACENIE LADOVEJ PLOCHY/POLKRUHOVE UZEMIA

I.  Na ladovej ploche su vyznacené tri polkruhové uzemia: jedno pre kazdého
brankara pred jeho brankou, a jedno pre rozhodcov pred lavicou funkcionarov mimo
ladovej plochy.

. Uzemie rozhodcov pred lavicou funkcionarov mimo fadovej plochy je vyzna&ené
5 cm Sirokou Cervenou Ciarou polkruhom s polomerom 3 m. Do tohto uzemia pocCas
prerusenej hry a vzajomnej konzultacii rozhodcov nesmu vstupit’ nijaki hraci.

Undoe ONoeis Ceee

-

Scorekeepers Bench — lavica funkcionarov mimo ladovej plochy
On-Ice Officials Crease — Uzemie rozhodcov

Line, red, wide — &iara, ¢ervena, hrubka

Centre Line, red, wide — stredna ¢&iara, ¢ervena, hrubka

lll. Pred kaZzdou brankou musi byt' 5 cm Sirokou ¢ervenou €iarou vyznacené
brankovisko.

IV. Ladova plocha v brankovisku musi mat’ svetlomodru farbu. Vnutorna plocha
branky od brankovej Ciary k zadnej €asti brankovej konstrukcie musi mat’ bielu farbu.
V. Brankovisko, vratane Ciary brankoviska, je trojrozmerny priestor siahajuci po
najvyssi bod brankovej konstrukcie.

VI. Brankovisko musi byt vyznagené takto: 1.Cerveny polkruh s polomerom 180 cm
a Sirkou Ciary 5 cm so stredom v strede brankovej Ciary; 2.Na ploche brankoviska su
vyznadené dva Servené symboly v tvare pismena ,L“ s dizkami stran 15 cm;
3.Symboly “L” (Sirka Ciary 5 cm) su vyznacené vo vzdialenosti 122 cm od Ciary pre
zakazané uvolnenie na ploche brankoviska a dotykaju sa vnutornej hrany Ciary
polkruhu.

VIl. Meranie vSetkych rozmerov brankoviska sa musi vykonavat od vonkajSej hrany
Ciary brankoviska, pretozZe plocha Ciary je su€astou brankoviska.
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Pravidlo 20 — BRANKY

I. Kazdé ihrisko musi mat’ dve branky, po jednej na kazdej strane ihriska.

Il. Kazda branka sa sklada z brankovej konstrukcie a siete.

Ill. Otvorena strana branky musi smerovat do stredu fadovej plochy.

IV. Branky musia byt umiestnené v strede medzi Ciarami pre zakazané uvolnenie a
musia byt osadené do ladovej plochy tak, aby sa poc€as hry nepohybovali. Pre najvyssie
urovne sutazi IIHF musia byt branky s pruznymi ohybnymi kolikmi. Takéto branky sa
dérazne odporucaju aj pre dalSie podujatia, pretoze umoznuju posunutie branky po
kazdom priamom silnejSom kontakte. Otvory pre koliky v l[adovej ploche musia byt
umiestnené presne na Ciarach pre zakazané uvolnenie.

V. Zvislé Zidky branky siahaju do vySky 122 cm nad fadovou plochou a su od seba
vzdialené 183 cm (vnutorny rozmer). Zvislé zfdky a vodorovna horna zfdka, ktora ich
spojuje, musia byt zhotovené z rurkového ocelového materialu s vonkajSim priemerom 5
cm podfa schvaleného vzoru.

VSetky rozmery su v cm.
Goal Crease - brankovisko
Goal Line, red, wide — brankova ¢iara, ¢ervena, hrubka

VI. Z2vislé zfdky a vodorovna horna Zfdka musia mat' Cervenu farbu. VSetky ostatné
Casti brankovej konstrukcie musia byt biele.

VIl. Branky musia mat ram na pripevnenie siete, ktorého hibka je najviac 112 cm a
najmenej 60 cm. Farba ramu je biela.

VIII. Siet z bieleho nylénového Spagatu musi byt pripevnena na zadnej Casti brankovej
kons$trukcie tak, aby zadrzala puk v branke, ktory do nej vnikol spredu cez brankovu
Ciaru.

IX. Rozhodcovia su povinni kontrolovat brankové siete pred zaCiatkom kazdej tretiny.
Hra sa nesmie zacat dovtedy, kym poskodena siet nie je opravena.

X. Vnutorné Casti brankovej konstrukcie, okrem hornej a zvislych zfdok, musia byt
pokryté bielym &altinenim. Caltnenie, ktoré je na konstrukcii pri ladovej ploche, sa
zacina najmenej 10 cm od zvislych Zfdok a ma byt pripevnené tak, aby nemohlo zabranit
vniknutiu celého puku za brankovu Ciaru.
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3. CAST - TimY A HRACI

Kvali jednoduchosti su vSetky ¢lanky tychto pravidiel pisané v muzskom rode, ale
platia aj pre Zzensky hokej. Vynimky su uvedené v texte.

Pravidlo 21 — ZLOZENIE TiMU
I. Na zaciatku stretnutia kazdy tim musi poslat na fadovu plochu pat’ kor€uliarov a
jedného brankara.

Pravidlo 22 — ODMIETNUTIE ZACAT HRU

I. Ak su obidva timy na ladovej ploche a jeden tim z akéhokolvek dévodu odmieta
hrat, aj ked bol vyzvany hlavnym rozhodcom, hlavny rozhodca musi napomenut
kapitana tohto timu a poskytnut tomuto timu 30 sekund na to, aby zac¢al alebo
pokracoval v hre. Ak po skonceni tohto ¢asu tim stale odmieta hrat, hlavny rozhodca
uloZi timu menSi trest pre hra¢sku lavicu. Pri opakovani tohto pripadu hlavny
rozhodca musi stretnutie prehlasit’ za skoncené a incident oznamit’ riadiacemu
subjektu.

[I. Ak tim, ktory nie je na ladovej ploche, odmieta prist na l[adovu plochu a za¢at
hru, aj ked bol na to vyzvany hlavnhym rozhodcom prostrednictvom kapitana,
manaZzéra alebo trénera, hlavny rozhodca poskytne tomuto timu dve minuty na to,
aby znova pokracoval v hre. Ak tim bude v ramci tychto dvoch minat pokraCovat

v hre, uloZi hlavny rozhodca timu, ktory sa previnil, menSi trest pre hra¢sku lavicu. Ak
po skonCeni tohto ¢asu tim odmieta prist’ na ladovu plochu, hlavny rozhodca musi
prehlasit stretnutie za skon€ené a incident oznamit' riadiacemu subjektu.

lll. Stretnutie sa skonci prehrou timu, ktory odmietne zacat hrat' s predpisanym
poc¢tom hracov na fadovej ploche.

IV. Stretnutie sa kon¢i prehrou timu, ktory nedokaze pokracovat v hre s prepisanym
poctom hracov na ladovej ploche, pretoze jeho hraci bolo v priebehu hry potrestani
alebo zraneni.

V. Ak tim odmietne ugast v samostatnych najazdoch po prediZeni, vitazom
stretnutia sa stane tim supera.

Pravidlo 23 — NEPLATNY HRAC (NEOPRAVNENY START HRACA)
|. Aby mohol hra¢ nastupit na stretnutie, musi spifiat kritéria IIHF a jeho &lenske;j
narodnej asociacie. Musi spifat poZiadavky na $tatnu prislusnost a vek, a byt
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uvedeny v zozname hracov na prislusné podujatie a v Zapise o stretnuti.

[I. Urc€ujucim faktorom pre urCenie neplatného hraca je jeho meno ( nie Cislo na jeho
drese ) spravne uvedené v zostave hracov timu.

lll. Ak sa zisti, Ze na ladovej ploche bol neplatny hrac a tim dosiahol gél, pricom sa
tato skutoCnost zisti eSte predtym, ako bolo uskutocnené vhadzovanie puku na
strednom bode na vhadzovanie puku, tento gol nesmie byt uznany. VSetky predtym
dosiahnuté goly timu s neplatnym hracom ostavaju v platnosti.

V. Ak bol hracovi ulozeny trest a poCas odpykavania trestu sa zisti, ze je to neplatny
hrac, tento hra€ musi odist’ z hry a na trestnej lavici ho na zvySok trestu nahradi
korculiar, ktorého prostrednictvom kapitana urci tréner.

V. Ak sa pocas stretnutia zisti, Ze niektory hra€ hra neopravnene, okamzite musi
opustit’ stretnutie, pri€om nebude ulozeny nijaky trest.

VI. VSetky pripady, tykajuce sa neplatnych hracov, budu oznamené riadiacemu
subjektu.

Pravidlo 24 — HRACI V DRESOCH

|. Sestdesiat minut pred zag&iatkom stretnutia zastupca kazdého timu musi
poskytnut’ zapisovatelovi zostavu (zoznam mien hracov a zodpovedajucich Cisiel ich
dresov), vratane mien kapitana a nahradnych kapitanov.

[I. Na turnajoch IIHF, najneskér dve minuty pred zaciatkom hry, zastupca z kazdého
timu musi potvrdit’ zostavu, lebo hraci pred uvodnym vhadzovanim puku mézu byt do
zostavy pridani alebo zo zostavy vycCiarknuti.

[ll. Po zacati hry nie su povolené nijaké zmeny alebo doplnky, vynimkou je iba treti
brankar.

IV. Bez suhlasu rozhodcu nesmie vstupit na lfadovu plochu nijaky funkcionar timu (
tréner, asistent trénera, generalny manazér, alebo iny funkcionar ), vynimkou je iba
funkcionar, ktory ide oSetrit zraneného hraca.

V. Pre stretnutie kazdy tim méze dat do zostavy najviac 20 kor€uliarov a dvoch
brankarov.

VI. Aby hraci mohli hrat’ v stretnuti, musia mat’ hrac¢sku hokejku, hraCske korCule a
mat’ na sebe kompletny vystroj. Kompletny vystroj obsahuje hokejku, korcule,
ochranny vystroj a dres svojho timu.

VII. Okrem rukavic, prilby a brankarskych chrani¢ov néh musi byt ochranny vystroj
pod dresom hraca.

VIII. Nijaky hra¢ sa nesmie rozcvicovat na ladovej ploche na konci tretiny alebo po
prerudeni hry.

IX. Byt uvedeni v Zapise o stretnuti a hrat mozu iba opravneni hraci.

X. Hradci, ktori su nominovani na turnaj alebo iné podujatie, ale ktori nie su uvedeni
v Zapise o stretnuti, sa mozu zucastnit na predzapasovom rozcviceni na ladovej
ploche.
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Pravidlo 25 - KADER TiMU
I. Kazdy tim musi mat na hracskej lavici jedného hlavného trénera a aspor jedného
kvalifikovaného trénera alebo zdravotnika spésobilého oSetrit zranenych hracov.

Pravidlo 26 — FUNKCIONARI TiMU A ICH TECHNICKE VYBAVENIE

I. Nijaky funkcionar timu, ktory je pocas stretnutia na hracskej lavici alebo v jej
blizkosti, nesmie okrem radiového spojenia s asistentom trénera v novinarskej 16zi
pouzivat’ akékolvek iné technické pomdcky. To sa tyka videotechniky, pocCitacov,
smartfénov alebo inych foriem elektronickej podpory a konzultacii.

Pravidlo 27 — HRACI NA LADOVEJ PLOCHE POCAS HRY

I. Timy nesmu mat na ladovej ploche pocas hry menej ako Styroch hracov (jeden
brankar a traja korc€uliari, ako désledok ulozenych trestov) alebo viac ako Sest’ hracov
(jeden brankar a pat kor€uliarov, alebo Sest korc€uliarov ).

1. Siestimi hraémi timu na ladovej ploche su brankar, pravy obranca, lavy obranca,
lavé kridlo, stredny uto¢nik a pravé kridlo. Kor€uliari sa mézu po fadovej ploche
pohybovat a hrat akymkolvek spésobom, bez ohladu na svoje postavenie v zostave
timu.

[ll. Tim smie mat poCas hry na ladovej ploche iba jedného brankara. Tohto brankara
mozno z ladovej plochy odvolat a nahradit ho dalSim korCuliarom, ktory vSak nema
vyhody brankara, menovite vystroj, zafahnutie puku a fyzicky kontakt s protihraémi.

Pravidlo 28 — KAPITAN A NAHRADNY KAPITAN

I. Kazdy tim musi urcit’ kapitana a nie viac ako dvoch nahradnych kapitanov z radov
korCuliarov a uviest ich do Zapisu o stretnuti. Tim sa neméze vzdat funkcie kapitana
a na stretnutie urcit’ troch nahradnych kapitanov.

[I. Tim pocas stretnutia nesmie zmenit svojho kapitana alebo nahradnych kapitanov.
Ak je kapitan vyradeny z hry, alebo neméze hrat v stretnuti pre svoje zranenie, jeho
povinnosti prebera jeden z nahradnych kapitanov.

[ll. Na viditefnom mieste na prednej strane dresu musi mat’ kapitan pismeno “C” a
nahradni kapitani pismeno “A”. Pismena musia byt vysoké 8 cm a ich farba sa musi
vyrazne odliSovat od farby dresu.

IV. Len takto oznaCeni korc€uliari, ak nie su potrestani, maju na fadovej ploche pravo
diskutovat' s hlavnym rozhodcom o vyklade pravidiel suvisiacich s priebehom hry.

V. Ak je na fadovej ploche kapitan aj nahradny kapitan, pravo na rozhovor s hlavnym
rozhodcom ma iba kapitan.

VI. Ak kapitan alebo nahradny kapitan nie je na fadovej ploche, nesmie opustit
hragsku lavicu, aby diskutoval s hlavhym rozhodcom o akejkolvek situacii. Hracsku
lavicu smie opustit iba vtedy, ak ho pozve hlavny rozhodca. Ak kapitan opusti
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hracsku lavicu bez pozvania, rozhodca ho poSle spat a trénera upozorni, ze pri
opakovani tohto priestupku ulozZi osobny trest.
VII. Protest proti uloZeniu trestu sa nepovazuje za Ziadost o vyklad pravidiel a tresta

sa ulozenim osobného trestu.
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4. CAST — VYSTROJ KORCULIAROV

PREHLAD: Vystroj kor¢uliarov sa sklada z hokejok, koréul', chranicov a dresov.
Vsetky chranice, s vynimkou rukavic, prilby a koréul musia byt’ uplne pod
vrchnym obleéenim. Vystroj musi spinat’ bezpeénostné normy a méze byt
pouzity iba na ochranu korcéuliarov, nie je uréeny na posilnenie alebo zlepsSenie
hernych schopnosti hra¢a, a nesmie spdsobit’ zranenie protihracov. Vsetci
hraci pocas predzapasového rozcvi¢enia na l'adovej ploche musia mat’ na sebe
kompletny vystroj, vratane prilby.

Pravidlo 29 - NEDOVOLENY A NEBEZPECNY VYSTROJ

I. Nedovoleny vystroj je taky vystroj, ktory nevyhovuje normam IIHF, povaZzuje sa za
neprijatelny pre hru, je klasifikovany ako nebezpecny vystroj, a na ktory sa vztahuju
tresty uvedené v Pravidle 128.

Il. Hlavny rozhodca méze kedykofvek poziadat o premeranie ktorejkolvek sucasti
vystroja. Ak sa meranim zisti, ze vystroj nie je v sulade s normami IIHF v ramci
pravidiel uvedenych nizsie, bude povazovany za nebezpecny vystroj a musi byt
odobrany.

[ll. Hraca, ktory pouziva nebezpecny vystroj, hlavny rozhodca posle na hracsku
lavicu a hlavny rozhodca hraca aj jeho tim napomenie. Hra€ nesmie pokracovat v hre
dovtedy, kym si nedovoleny vystroj neupravi alebo neodstrani.

IV. Za nebezpeclny vystroj sa povazuje nosenie ochranného Stitu akymkolvek
spésobom, ktorym méze spbsobit’ protihraéovi zranenie, nosenie nebezpecnych
doplnkov, pouzivanie nebezpecnych alebo nedovolenych korcul alebo hokejok,
nenosenia vystroja pod obleCenim (s vynimkou rukavic, prilby a brankarskych
chrani€ov néh) a vyrezanie dlafiovej Casti z jednej alebo obidvoch rukavic.

Pravidlo 30 - CHRANICE LAKTOV
I. Chranice laktov musia byt pokryté makkou gumovou Spongiovou vrstvou alebo
ochrannou vrstvou z podobného materialu hrubou najmenej 12,7 mm.

Pravidlo 31 — CHRANICE TVARE

I. Su dva typy povolenych chraniov tvare, ktoré mozu byt pripojené k prednej Casti
korCuliarovej prilby: celotvarova maska a ochranny Sstit.

Il. Ochranny §tit musi kryt’ o€i a musi siahat vpredu a aj na bo¢nych stranach az po
uroven spodnej ¢asti nosa.

[ll. VSetky narodné asociacie, ktoré sa zucastiuju na Sampionatoch IIHF, musia
zabezpecit, aby ich hraci pouzivali prilby, a na nich mali pripevnené ochranné Stity
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alebo celotvarové masky, vyrobcami urCené pre ladovy hokej.

IV. Hraci muzského pohlavia narodeni po 31. decembri 1974, musia mat na prilbe
aspor ochranny Stit.

V. VSetky hracky zenského hokeja musia nosit’ prilbu s celotvarovou maskou.

VI. VSetci korc€uliari kategérie do 18 rokov a mladsi, bez ohladu na to, na akych
podujatiach sa zuc€astnuju, musia mat celotvarovu masku skonstruovanu tak, aby cez
otvory masky neprenikol ani puk ani Cepel hokejky.

VII. Korc&uliari smu pouzivat iba bezfarebné ochranné Stity alebo celotvarové masky.
VIII. Korc€uliar, ktorému ochranny §tit alebo celotvarova maska praskne alebo sa
zlomi, méze dokonCit svoju hernu akciu, ale po odchode z ladovej plochy musi
poskodenu ochranu tvare opravit alebo nahradit’ predtym, ako sa vrati spat na
[adovu plochu.

Pravidlo 32 — NESVETIELKUJUCI MATERIAL
I. Nikto na ladovej ploche nesmie mat na akejkolvek Casti vystroja alebo
vonkajSieho oble€enia pouzity svetielkujuci material.

Pravidlo 33 — RUKAVICE

I. Rukavice korCuliara musia kryt’ ruku a oblast’ zapastia, a mat vhodny tvar.

II. Chrbty rukavic musia byt z makkého materialu a nesmu obsahovat’ iny material
alebo predmety ako je vsita vypln.

Pravidlo 34 — PRILBA

|. Pocas predzapasového rozcvi¢enia na ladovej ploche a pocas hry (riadny hraci
&as, prediZzenie a samostatné najazdy po prediZzeni) musia véetci koréuliari pouzivat
certifikovanu prilbu vyrobenu Specialne pre ladovy hokej pripevnenu remienkom pod
bradou.

II. Ak kor€uliar poCas predzapasoveho rozcvi¢enia na fadovej ploche nema na hlave
prilbu na podujati IIHF, nahradny rozhodca oznami tuto skuto€nost riadiacej autorite.
Na narodnych podujatiach sa v takomto pripade postupuje podla vlastnych pravidiel.
[1l. Kor€uliari musia mat’ prilbu na hlave tak, Ze dolna hrana prilby je vzdialena nad
obocCim korculiara na Sirku jedného palca, a medzi bradou a remienkom mdze byt
medzera najviac na Sirku jedného palca.

IV. Korc€uliar, ktorému pocas hry spadne z hlavy prilba, nesmie dalej pokracovat

v hre a musi ihned odist’ na svoju hracsku lavicu. Nesmie hfadat’ svoju prilbu na
ladovej ploche, aj keby si ju chcel bezpeéne nasadit’ spat na hlavu.

V. Korc€uliar nesmie protihracovi umyselne zrazit' prilbu z hlavy, aby ho zamerne
vyradil z hry a prinutil ho odist na hracsku lavicu.

VI. Na prilbe kor€uliara nesmu byt nijaké napisy alebo obrazky. Méze tam byt €islo



30

korc€uliara, zhodujuce sa s Cislom na jeho drese, alebo schvalené reklamy.
VII. Korc€uliari musia mat’ prilby na hlave aj ked su na hracskej alebo trestnej lavici,
okrem pripadov, ked' si Cistia alebo opravuju svoju prilbu.

Pravidlo 35 — CHRANIC KRKU/KORCULIAR
I. Hraci kategorie do 18 rokov a mladsi, bez ohfadu na to, na akych podujatiach
alebo turnajoch hraju, musia nosit’ chranic krku.

Pravidlo 36 — HOLENNE CHRANICE .
Holenné chraniCe korCuliarov musia mat' také rozmery, aby sa zmestili dovnutra
beznych Stulpni. K vyrabanym holennym chrani€om nie su povolené nijaké dodatky
alebo vyc€nelky.

Pravidlo 37 - KORCULE/KORCULIAR

I. Korcule sa skladaju iba zo Styroch Casti: topanka, drziak noza, n6z a Snurky.

[I. Topanka musi vyhovovat nohe korCuliara, nesmie byt neprimerane Siroka alebo
dlha, a nesmu byt na nej nijaké nastavce.

[1l. N6z musi byt rovny, na obidvoch koncoch zaobleny a bezpecne pripevneny

v drZiaku. Nesmu byt na nom zubky, aké maju krasokorculiari.

IV. Predna a zadna €ast noZa musi byt v drziaku prichytena tak, aby nepresahovali
drziak. N6Z nesmie presahovat cez Spicku alebo patu topanky, ako to maju korcule
pre rychlokorculiarov.

V. Na korc€uliach nie su povolené nijaké dodato¢né mechanické pripravky, ktoré by
umoznovali ovplyvnit rychlost alebo techniku korCulovania.

VI. Snurky mézu mat fubovolnu, ale nesvetielkujicu farbu, mézu byt zaviazané
lubovolnym spdsobom, ale ich dizka musi byt taka, aby sa nedotykali ladovej plochy.

Pravidlo 38 — HOKEJKA/KORCULIAR

I. Hokejky musia byt vyrobené z dreva alebo iného materialu schvaleného IIHF.
Nesmu byt na nich nijaké vyCnelky a nesmu mat nijaké ostré hrany.

II. Zakrivenie Cepele hokejky korCuliarov nesmie presiahnut 1,5 cm. Zakrivenie je
dané dizkou kolmej priamky medzi &epelou a spojnicou konca éepele s patkou
hokejky.

lll. Hokejka m&zZe mat iba jednu Cepel a na nej jedno zakrivenie. PouZitie hokejky s
akymkolvek dvojitym zakrivenim Eepele nie je povolené.

IV. Rucka hokejky musi byt rovna zhora az po zaciatok Cepele.

V. Horna Cast dutej ruCky hokejky musi mat také zakoncenie, ktoré neohrozuje ani
hraca ani protihraCov. Ak chrani¢ na hornom konci kovovej ru¢ky odpadne alebo sa
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odstrani, hokejka sa bude povazovat za nedovoleny a nebezpecny vystroj.

VI. Je zakazané vkladat’ akykolvek material do dutej ru€ky hokejky kvéli zmene jej
hmotnosti, pevnosti alebo ucelu.

VII. Hokejky m&zu byt obmotané na ktoromkolvek mieste akoukolvek
nesvetielkujucou lepiacou paskou. Nie je povolené pouzivanie hokejok natretych
svetielkujucou farbou.

VIII. Nie je dovolené hrat so zlomenou hokejkou. Ak kor€uliar po¢as hry zlomi svoju
hokejku, jej zvySky musi okamzite pustit' na ladovu plochu.

IX. Kor€uliar nesmie pouzivat brankarsku hokejku .

X. Korculiar nesmie pouzivat’ viac ako jednu hokejku.

XI. Kor€uliar nesmie pouzivat hokejku protihraca, ktoru ziskal tym, Ze ju zdvihne

z ladovej plochy alebo ju vezme protihracovi z ruk.

3em

2 7 2B4cm

163 0m

Xll. Maximalna diZka ruéky hokejky od jej hornej Gasti po patku je 163 cm, maximalna
Sirka je 3 cm a maximalna hrubka je 2,54 cm.

XllI. Maximalna dizka pozdiz spodnej &asti epele hokejky od jej patky k Spicke je

32 cm, vysSka Cepele mdze byt v rozsahu 5 az 7,62 cm.

XIV. Vynimo&ne méze byt dizka hokejky vacésia, ak:(1) hrag je vysoky najmenej 200
cm; (2) pisomnu zZiadost' na jej pouzitie doruci na IIHF vo vhodnom predstihu pred
podujatim, na ktorom ju chce pouzit; (3) dizka ragky nie je vacsia ako 165,1 cm.
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Pravidlo 39 — PASKA
I.  Na ochranu Cepele hokejky mozno pouzit' iba lepiacu pasku, ktora sa obmota
okolo Cepele. Nie je dovolené pouzitie akychkolvek inych lepiacich materialov.

Pravidlo 40 — DRESY/KORCULIAR

I. VSetci hraci jedného timu musia byt jednotne vystrojeni dresmi, nohavicami,
Stulpnami a prilbami.

Il. VSetky dresy timu musia byt rovnake, vratane odznaku klubu na prednej strane,
Cisel na rukavoch dresu a na chrbte, a menovky na zadnej strane dresu.

[1l. Hraci nesmu manipulovat’ so svojimi dresmi akymkolvek spésobom, napriklad
strihanim ich ktorychkolvek €asti, pisanim alebo kreslenim na dresy.

IV. Ak su, podla nazoru rozhodcu, farby dresov superiacich timov tak podobné, ze je
moznost omylov pri identifikovani hraCov, domaci tim je povinny vymenit’ svoje dresy.
V. Zakladna farba musi pokryvat priblizne 80% dresu a Stulpni, okrem mien a Cisel.
V1. Dresy sa musia nosit zvonku na nohaviciach.

VII. Dresy musia priliehat na postavy hraCov a nesmu byt prili§ vofné.

VIII. Dresy nesmu siahat' po spodnu €ast nohavic a rukavy nesmu presahovat cez
prsty rukavic.

IX. Kazdy hra¢ musi mat na zadnej €asti dresu Cislo vysoké 25 az 30 cm, a Cisla
vysoké 10 cm na obidvoch rukavoch. Cisla mézu byt iba od 1 do 99 ( nie zlomky
alebo desatinné Cisla ).

X. Nijaki dvaja hraci timu nesmu mat v jednom stretnuti rovnake Cisla.

XI. Hraci si nesmu po zaciatku stretnutia zmenit alebo vymenit Cisla dresu. PoCas
nejakého podujatia musia nosit’ dresy s tymi istymi Cislami.

XIll. Jedinou vynimkou z Pravidla 40-XI. je situacia, ak je dres hraca znecisteny krvou
alebo sa pocas hry znehodnotil. V takom pripade méze hrac so suhlasom rozhodcu
opustit ladovu plochu a vymenit dres s inym Cislom a bez menovky.

XIll. Ak vlasy hraca su také dlhe, Ze zakryvaju jeho menovku alebo €islo na drese,
musi si ich dat’ pod prilbu alebo upravit' na konsky chvost.

XIV. Urazlivé alebo oplzlé hesla a kresby kulturneho, rasového a nabozenského
charakteru, su zakazané na akejkolvek Casti vystroja.

XV. Na Sampionatoch IIHF musia mat’ hraci na zadnej hornej strane dresu svoje
priezvisko napisané 10 cm vysokymi velkymi latinskymi tlaenymi pismenami,
schvalené pred stretnutim alebo pred turnajom.

XVI. V8etci hraci timu musia mat’ na predzapasovom rozcvi¢eni na ladovej ploche
rovnaky vystroj a Cisla dresov, aké budu mat’ pocas stretnutia.

XVII. Hragi, ktori nespifiaju tieto ustanovenia, nesmu byt nominovani na stretnutia
akychkolvek podujati.
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Pravidlo 41 — MERANIE HRACSKEHO VYSTROJA

I. Hlavny rozhodca mdze kedykolvek poZiadat' o zmeranie akejkolvek sucasti
vystroja. Ak sa zisti, ze nie je v sulade s ustanoveniami pravidiel IIHF uvedenymi
nizsie, povazuje sa za nedovoleny alebo nebezpecny vystroj a nesmie byt pouzity
pocCas stretnutia dovtedy, kym nebude opraveny alebo upraveny podla tychto
pravidiel alebo noriem IIHF.

[I. Nijaky gol nemozno odvolat, aj ked bol dosiahnuty nedovolenym vystrojom.

[1l. Meranie vystroja korCuliarov sa tyka iba ich hokejok.

IV. Iba kapitan alebo nahradny kapitan timu moze protestovat proti konkrétnemu
rozmeru lubovolnej sucasti vystroja protihraca. M6ze to urobit' v kazdom preruseni
hry alebo pred zacCiatkom kazdej tretiny.

V. Hlavny rozhodca musi vykonat' potrebné meranie vystroja ihned. Ak je protest
neopravneny, timu, ktory Ziadal o meranie vystroja, sa ulozi mensi trest pre hracsku
lavicu. Ak je protest opravneny, hracovi, ktory sa previnil, musi byt ulozeny mensi
trest a nedovoleny vystroj hlavny rozhodca vrati na hracsku lavicu.

VI. O zmeranie vystroja poCas jedného prerusenia hry méze poziadat iba jeden tim,
ale pocCet Ziadosti o meranie vystroja v priebehu stretnutia je neohraniceny.

VII. Ak kapitan timu oslabeného o dvoch hracov v poslednych dvoch minutach
riadneho hracieho ¢asu stretnutia alebo kedykolvek po&as prediZenia poZiada

0 zmeranie vystroja a meranim sa zisti, Ze vystroj je regularny, nariadi hlavny
rozhodca proti timu, ktory poziadal o meranie vystroja, trestné strielanie. Ak je
protest opravneny, hracovi, ktory sa previnil, bude uloZeny mensi trest.

VIII. Hrag, ktorého hokejka ma byt merana, musi ju mat' v Case podania ziadosti o jej
zmeranie vo svojich rukach. Tento hra€ mdéze byt na hracskej lavici alebo na fadove]
ploche, ale hlavny rozhodca musi mat moznost’ vizualne si overit, Ze hokejka patri
tomuto hracovi.

IX. Ak je merana hokejka neregularna, korc€uliar, ktory sa previnil, musi ihned odist
na trestnu lavicu a inu regularnu hokejku mu prinesie na trestnu lavicu jeho
spoluhrag. Hlavny rozhodca vrati neregularnu hokejku na hrac¢sku lavicu timu, a ak
tim tuto hokejku upravi na spravne rozmery, méze byt znovu pouzita, a teda moze
byt tiez znovu merana.

X. Ak hlavny rozhodca nedokaze ani pomocou meracej Sablony zmerat’ zakrivenie
Cepele hokejky, posudi hokejku ako neregularnu a necha ju odstranit z hry. V takom
pripade timom nebudu ulozené nijaké tresty.

XI. O zmeranie korCuliarskej alebo brankarskej hokejky mozno poziadat kedykolvek
podas prediZenia alebo pogas samostatnych najazdov po prediZeni alebo kedykolvek
od zaciatku stretnutia az po jeho skonc&enie.

Pravidlo 42 — MERANIE HOKEJKY KORCULIARA/SAMOSTATNE NAJAZDY PO
PREDLZENI
I. Kapitan mbze poZiadat o zmeranie hokejky aj v priebehu samostatnych najazdov
po predizeni.
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[I. Ak o meranie hokejky poziadal tim predtym, ako superov korcCuliar vykonal
samostatny najazd, priCom sa zisti, ze jeho hokejka je regularna, timu, ktory poziadal
o0 meranie, bude uloZzeny mensi trest pre hracsku lavicu, a kor€uliar z tohto timu musi
odist’ na trestnu lavicu. Od tohto momentu uz nesmie za svoj tim vykonat nijaky
samostatny najazd. Potom moze korculiar, ktorého hokejka bola zmerana, vykonat
svoj samostatny najazd.

[ll. Ak meranie podla Pravidla 42-Il. ukaze, ze hokejka je neregularna, korculiar, ktory
sa chystal vykonat samostatny najazd, musi odist na trestnu lavicu, a od tohto
momentu uz nesmie za svoj tim vykonat nijaky samostatny najazd. Samostatny
najazd potom vykona dalSi korcCuliar.

IV. Kapitani m6zu zZiadat o meranie hokejok medzi ktorymikolvek samostatnymi
najazdmi po prediZeni, ale po¢as kaZdej prestavky medzi jednotlivymi najazdmi je
povolené iba jedno meranie.

V. Ak sa hokejka korCuliara meria po vykonani samostatného najazdu, désledky
vyplyvajuce z Pravidiel 42-11. a 42-1ll. sa nemenia. Ak korc€uliar dosiahol gél s
neregularnou hokejkou, gol plati.



35

5. CAST — PRAVIDLA HRY/VSEOBECNE

PREHLAD - Pravidla su zakladom pre hru l'adovy hokej a musia byt’
reSpektované a dodrziavané za vSetkych okolnosti. Hoci bolo vynalozené velké
usilie, aby boli vystihnuté vSetky mozné priestupky na ladovej ploche,
rozhodcovia maju pravo ukladat’ tresty aj za priestupky, ktoré su, podla ich
nazoru, v rozpore s duchom fair-play a s cie'mi tohto Sportu, ale ktoré nie su
uvedené v tychto pravidlach.

Pravidlo 43 — PRIEBEH STRETNUTIA

|. Stretnutie pozostava z troch 20-minutovych tretin, prediZenia, a ak je to potrebné,
aj samostatnych najazdov po predizeni.

II. Dva superiace timy sa snaZia dosiahnut’ ¢o najviac golov. Vitazom je tim, ktory
dosiahne viac golov.

[ll. Na dosiahnutie gélu musi tim spésobom povolenym pravidlami umiestnit puk do
branky svojho supera (vynimky pozri v Pravidle 179 a Pravidle 180 — Priznanie golu).
IV. Korc€uliari narabaju s pukom pomocou svojich hokejok a posuvaju ho po ladovej
ploche koréulovanim a formou prihravok a striel.

V. BodycCek je neoddelitelnou sucastou hry. Je to najCastejSi spésob ziskavania
puku pod kontrolu. Aby bol body&ek postideny ako dovoleny, musi spifiat rad kritérii
stanovenych tymito pravidlami.

VI. Hracov a funkcionarov timov, ktori porusuju pravidla, trestaju alebo rozhodcovia,
alebo, v zavaznych pripadoch, prislusny riadiaci subjekt.

Pravidlo 44 — HRACIi CAS

I. Riadny hraci €as pozostava z troch 20-minutovych tretin Cistého Casu.

Il. Medzi tretinami su 15-minutoveé prestavky.

[ll. Timy si vymenia strany po kazZdej tretine riadneho hracieho ¢asu.

IV. PoCas prestavok sa musi upravit povrch ladovej plochy. Ladova plocha sa
neupravuje pred 5-mindtovym a 10-minatovym prediZzenim.

V. PrediZenie nasleduje po tretej tretine, ak je po 60 minutach riadneho hracieho
Casu stav stretnutia nerozhodny, a pokracuje sa 5-minutovym, 10-minutovym alebo
20-minatovym prediZzenim. V kazdom pripade sa prediZenie hra na nahlu smrt
(prediZenie sa skonéi a vitazom stretnutia je tim, ktory dosiahol gél). Samostatné
najazdy po predizeni sa skladaju z troch najazdov (ak s potrebné) kazdého timu. Ak
po troch samostatnych najazdoch obidvoch timov je stav stretnutia stale nerozhodny,
samostatné ngjazdy uz pokracuju systémom nahlej smrti.
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Pravidlo 45 - CASOMER

|. Casomer poskytuje informaciu o odohranom &ase tretin (20 minut) alebo predizeni
(20 minat, 10 minGt alebo 5 minat). Cas sa meria odpogitavanim od &asu tretiny
alebo prediZenia az do 00:00.

lI. Pocitanie Casu na ¢asomere sa aktivuje po vhodeni puku rozhodcom a prerusuje
sa po zapiskani rozhodcu.

[ll. Rozhodcovia maju moznost’ konzultovat' s videobrankovym rozhodcom a iniciovat
potrebné opravy stavu Casomera v pripadoch, ked' vznikli pri merani ¢asu
nepresnosti, a to najma po nespravnom vhadzovani puku alebo oneskorenej reakcii
Casomeraca po vhodeni puku alebo zapiskani rozhodcu.

Pravidlo 46 — HVIZD

I. Ked rozhodca zapiska, aby prerusil hru, hrac¢i musia prestat fyzicky napadat
protihracov a prestat’ hrat' s pukom.

II. Hra na fadovej ploche prebieha dovtedy, kym rozhodca zapiskanim hru neprerusi.

Pravidlo 47 — PUK

I.  Puk ma spravidla Ciernu farbu a musi byt vyrobeny zo zuslachtenej gumy alebo
z iného materialu schvaleného IIHF.

[I. Puk musi mat priemer 7,62 cm a hrubku 2,54 cm.

[ll. Hmotnost puku musi byt 156 az 170 g.

IV. TlaCené logo, ochranna znamka a reklama nesmie mat’ priemer vacsi ako 4,5 cm
alebo mdze zaberat najviac 35% plochy kazdej strany puku.

DOe

Pravidlo 48 — ROZCVICENIE NA LADOVEJ PLOCHE

I. Pocas predzapasoveho rozcvicenia timov na ladovej ploche je zakazany fyzicky
kontakt medzi hrami superiacich timov a hraci nesmu kor&ufovat' za strednu
Cervenu Ciaru. PoruSenie tychto pravidiel posudzuje nahradny rozhodca, ktory
sleduje toto rozcvicenie.

II. Akékolvek porusenie pravidiel, ktoré sa vyskytne v priebehu predzapasového
rozcviCenia na ladovej ploche, nemobzu trestat rozhodcovia stretnutia, pretoze nie su
v tom Case na ladovej ploche, ale méze to po stretnuti riesit riadiaci subjekt.
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Pravidlo 49 — HRA S PUKOM

I. Hra sa musi okamzZite prerusit, ak sa narusi celistvost puku (napriklad ak sa
rozlomi alebo sa poskodi inym spésobom).

Il. Ak sa kedykolvek poCas hry objavi na fadovej ploche dalSi puk, hra nesmie byt
preruSena dovtedy, kym pri hre neméze dojst k zamene pukov.

[ll. Puk sa musi po cely €as udrziavat v pohybe. Ak jeden alebo obidva timy
odmietaju hrat’' s pukom, rozhodcovia prerusia hru a nasledujuce vhadzovanie puku
bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, kde bola hra prerusena.

Pravidlo 50 - VYMENA STRAN

[.  Timy musia zaCinat' stretnutie branenim branky blizSej k ich hracskej lavici.

II. Timy si musia vymenit’ strany pred kazdou tretinou riadneho hracieho Casu a
pred 20-minutovym prediZzenim. Timy si nevymenia strany, ak sa nevykonava uprava
radovej plochy (napr. ak nasleduje 5- alebo 10-minGtové prediZenie). Timy si
nevymenia strany pred zadiatkom samostatnych najazdov po predizeni.

[ll.  Na nekrytom ihrisku v tretej tretine v ¢ase 10:00 bude prerusena hra a timy si
vymenia strany. Po&as prediZenia si timy strany nemenia.

Pravidlo 51 - POKRACOVANIE V HRE

I. Po kazdom preruSeni hra pokracuje vhadzovanim puku, ktoré vykona rozhodca.
Il. Kazda tretina sa zacina vhadzovanim puku na strednom bode na vhadzovanie.
Kazdé dalSie pokracovanie hry po jej preruseni sa uskutocni iba na jednom

z deviatich bodov na vhadzovanie puku vyzna€enych na ladovej ploche.

Pravidlo 52 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/VSEOBECNE

I. Ked je prerusena hra z akéhokolvek dévodu, ktory nie je vyslovne uvedeny nizSie,
nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie v pasme,

v ktorom bola prerusena hra.

Il. Ak bola hra preruSena pre dva priestupky jedného timu (napr. hra so zdvihnutou
hokejkou a umyselny ofsajd), nasledujuce vhadzovanie puku bude na najbliZSom
bode na vhadzovanie od miesta, ktoré neposkytne timu, ktory sa previnil, uzemnu
vyhodu.

[ll. Ak poruSenie pravidiel, za ktoré bola prerusena hra, spdsobili obidva timy (napr.
hra so zdvihnutou hokejkou a umyselny ofsajd), nasledujuce vhadzovanie puku bude
na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, kde bola prerusena hra.

IVV. Po preruseni hry, ktoré spdsobil uto€iaci korCuliar vo svojom uto¢nom pasme,
nasledujuce vhadzovanie puku bude v strednom pasme na najblizSom bode na
vhadzovanie puku od miesta, kde bola prerusena hra. Vynimkou je situacia, ze v tom
istom €ase bol braniacemu timu uloZeny trest.

V. Ak hra¢ vystreli puk tak vysoko, Ze zasiahne ¢asomer alebo inu prekazku nad
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stredom hracej plochy, hra sa prerusi a nasledujuce vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, z ktorého bol vystreleny.

Pravidlo 53 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/UKLADANIE TRESTOV
I. Ked su ulozené tresty, ktoré oslabia jeden tim, nasledujuce vhadzovanie puku
bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie v obrannom pasme timu, ktory sa
previnil, s vynimkou:

1. Ak je trest uloZeny po dosiahnuti golu, nasledujuce vhadzovanie puku bude na
strednom bode na vhadzovanie puku;

2. Ak je trest uloZeny pred zacliatkom alebo po skonceni tretiny, nasledujuce
vhadzovanie puku bude na strednom bode na vhadzovanie puku;

3. Ak ma byt uloZeny trest braniacemu sa timu, pricom korculiar utoCiaceho timu
pocas Sarvatky prenikne vo svojom uto¢énom pasme za doty¢nicu kruhov na
vhadzovanie blizSiu k modrej Ciare, nasledujuce vhadzovanie puku bude na jednom
z dvoch bodov na vhadzovanie v strednom pasme.

[I. Ak kor€uliarovi utoCiaceho timu je uloZeny trest poCas vhadzovania puku v jeho
utonom pasme, vhadzovanie puku sa presunie na niektory bod na vhadzovanie
puku v obrannom pasme timu, ktorého hrac sa previnil.

lll. Ak su tresty uloZzené obidvom timom pocas toho istého prerusenia hry, ale na
réznych miestach a z rozlicnych dévodov, vhadzovanie puku bude v obrannom
pasme timu, ktory sa previnil ako posledny.

IV. Ak je ulozenych viac trestov pre obidva timy, ktoré su zobrazené na vysledkovej
tabuli, nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku
v pasme, v ktorom bola prerusena hra.

V. Ak je utoCiacemu hracovi v jeho utocnom pasme uloZeny osobny trest alebo
osobny trest do konca stretnutia, nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizZSom
bode na vhadzovanie puku od miesta, kde bola prerusena hra.

Pravidlo 54 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/ZRANENIE

I. Ked je preruSena hra pre zranenie hraca, nasledujuce vhadzovanie puku bude na
bode na vhadzovanie puku uréenom poziciou puku alebo podla toho, ktory tim mal
puk v momente prerusenia hry.

[I. Ak tim zraneného hra¢a ma puk v uto€nom pasme, bez ohladu na to, kde sa
zraneny hra€ nachadza, nasledujuce vhadzovanie puku bude na jednom z bodov na
vhadzovanie puku v strednom pasme pri modrej Ciare jeho utoéného pasma.

lll. Ak tim zraneného hraca ma puk v strednom pasme, bez ohladu na to, kde sa
zraneny hra€ nachadza, nasledujuce vhadzovanie puku bude na jednom z bodov na
vhadzovanie puku medzi modrymi Ciarami, najblizSom k miestu, kde bol puk

v momente prerusenia hry.

IV. Ak tim zraneného hra¢a ma puk vo svojom obrannom pasme, bez ohfadu na to,
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kde sa zraneny hra¢ nachadza, nasledujuce vhadzovanie puku bude na jednom z
bodov na vhadzovanie puku v jeho obrannom pasme.

V. Ak sa zrani rozhodca, a ani jeden tim nema prilezitost dosiahnut’ gol, hra bude
okamzite prerusena, a nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na
vhadzovanie puku, kde bol puk v momente prerusenia hry.

Pravidlo 55 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/OBRANNE PASMO

I. Ak hrac braniaceho sa timu zaSliapne puk pri mantineli vo svojom obrannom
pasme, nasledujuce vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v jeho
obrannom pasme na tej strane, kde bol puk v momente prerusenia hry.

lI. Ak utoCiaci kor€uliar vystreli alebo prihra puk, a braniaci korCuliar akymkolvek
spdsobom odrazi puk von z hracej plochy v strednom pasme, nasledujuce
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v strednom pasme,
najblizSom k miestu, odkial sa puk odrazil.

[ll. Ak utocCiaci korculiar vystreli alebo prihra puk, a braniaci korCuliar akymkolvek
spésobom odrazi puk von z hracej plochy vo svojom obrannom pasme, nasledujuce
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v jeho obrannom pasme na
tej strane, odkial sa puk odrazil.

IV. Ak utociaci tim spésobi umyselny ofsajd, nasledujuce vhadzovanie puku bude na
bode na vhadzovanie puku v jeho obrannom pasme na tej strane, kde tento ofsajd
vznikol.

Pravidlo 56 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/STREDNY BOD NA
VHADZOVANIE PUKU

I. Puk sa vhadzuje na strednom bode na vhadzovanie puku v tychto pripadoch:
1.Na zadiatku tretiny a prediZenia;

2.Po dosiahnuti golu;

3.Po chybe C¢iarovych rozhodcov pri zakazanom uvolneni;

4.Ak korculiari oboch timov zaSliapnu puk pri mantineli v blizkosti strednej ¢ervenej
Ciary;

5.Po pred¢asnom vstupe korculiara do hry pri striedani brankara, ak tim, ktory sa
previnil méa puk za strednou cervenou cCiarou. Ak je hra prerusena predtym, ako puk
preSiel cez strednu Cervenu Ciaru, nasledujuce vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie puku v pasme, v ktorom bola hra prerusena.

Il. Ked je hra preruSena v strednom pasme z akéhokolvek dévodu, pri€om nemozno
urcit, ktory tim prerusenie hry spésobil, nasledujuce vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie puku medzi modrymi Ciarami. Ak nie je jasné, ktory

v v

bod v strednom pasme, ktory poskytuje domacemu timu najvacsiu uzemnu vyhodu.
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Pravidlo 57 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU/UTOCNE PASMO

I. Ak korc€uliar utoCiaceho timu zasliapne puk pri mantineli vo svojom utoénom
pasme, €o rozhodca posudi ako jasny pokus o prerusenie hry, nasledujuce
vhadzovanie puku bude pred jeho uto€nou modrou Ciarou na bode na vhadzovanie
puku na tej strane, na ktorej bola prerusena hra.

[I. Ak korc€uliar utoCiaceho timu vystreli puk cez ochranné sklo vnutri svojho
uto€ného pasma bez toho, aby sa puk dotkol protihraca alebo jeho hokejky,
nasledujuce vhadzovanie puku bude za jeho modrou uto€nou Ciarou na bode na
vhadzovanie puku, najblizSom k miestu, odkial bol puk vystreleny.

[ll. Ak korc€uliar utoCiaceho timu vystreli puk cez ochranné sklo vnutri svojho
uto€ného pasma, pricom puk sa dotkne protihraca alebo jeho hokejky, nasledujuce
vhadzovanie puku bude v jeho uto€nom pasme na bode na vhadzovanie puku na tej
strane, na ktorej sa puk dotkol protihraca.

IV. Ak hra¢ odkialkolvek z fadovej plochy vystreli puk na branku a puk, bez odrazu,
narazi na akukolvek €ast brankovej konstrukcie a od nej sa odrazi von z fadovej
plochy, nasledujuce vhadzovanie puku bude v jeho utoénom pasme na bode na
vhadzovanie puku na tej strane, z ktorej bol vystreleny puk.

V. Ak korc€uliar utoCiaceho timu dosiahne gol so zdvihnutou hokejkou, kopnutim
puku alebo inym spdsobom, ktory rozhodca alebo videobrankovy rozhodca povazuje
za nedovoleny, nasledujuce vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku
v strednom pasme pri jeho utoCnej modrej Ciare.

VI. Ak puk vnikol do branky po priamom odraze od rozhodcu, nasledujuce
vhadzovanie puku bude v obrannom pasme na najblizSom bode na vhadzovanie
puku od miesta, na ktorom sa puk odrazil od rozhodcu.

VII. Ak utocCiaci kor€uliar vo svojom uto€nom pasme posunie branku z jej pozicie bez
toho, aby sa jej pokusil vyhnut, nasledujuce vhadzovanie puku bude v strednom
pasme na bode na vhadzovanie puku od pri jeho uto¢nej modrej Ciare. AvSak, ak
utoCiaceho korculiara vrazi do branky braniaci hra¢, vhadzovanie puku bude

v utoénom pasme na bode na vhadzovanie puku.

VIII. Su $tyri pripady, ked sa hra prerusi za modrou uto¢nou €iarou, ale nasledujuce
vhadzovanie puku bude pred modrou uto€nou ciarou:

1.Ak jeden alebo obidvaja obrancovia na ladovej ploche alebo hrac prichadzajuci

Z hracskej lavice utoCiaceho tim vstupi vo svojom utocnom pasme pocas Sarvatky do
priestoru za myslenou doty¢nicou najvzdialenejSich bodov kruhov na vhadzovanie
puku, blizSou k modrej Ciare;

2.Ak korculiar utoc¢iaceho timu akymkolvek spésobom vystreli alebo usmerni puk von
z ladovej plochy bez toho, aby sa puk dotkol branky alebo hraca braniaceho sa timu;
3.Ak utociaci tim vo svojom uto¢nom pasme hra s pukom so zdvihnutou hokejkou;
4.Ak bol utociaci kor¢uliar v brankovisku superovho timu.

Pravidlo 58 - PROCEDURA VYKONANIA VHADZOVANIA PUKU
I.  Puk vhadzuju rozhodcovia iba na jednom z vyzna€enych deviatich bodov na
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vhadzovanie puku.

[I. Na vhadzovani puku sa méze zucastnit’ iba jeden korculiar z kazdého timu.

lll. Dvaja korc€uliari na vhadzovani puku sa musia postavit Celom k superovej branke,
priblizne vo vzdialenosti dizky hokejky, a ich hokejky sa musia dotykat $pi¢kou
Cepele bielej Casti bodu na vhadzovanie puku.

IV. Rozhodca méze vhodit puk aj vtedy, ak je na vhadzovanie puku pripraveny len
jeden korc&uliar, avSak za predpokladu, Ze vSetci ostatni korc€uliari, nezapojeni do
vhadzovania puku, su na svojich stranach a na spravnych miestach.

V. Privhadzovani puku na vlastnej polovici inriska musi korCuliar braniaceho sa
timu polozit' svoju hokejku na ladovu plochu ako prvy.

VI. Privhadzovani puku na strednom bode na vhadzovanie puku musi korculiar
hostujuceho timu poloZit’ svoju hokejku na ladovu plochu ako prvy.

VII. Na piatich bodoch na vhadzovanie puku, okolo ktorych su kruZnice, vSetci
korculiari, ktori nie su na vhadzovani puku, musia stat na svojej Casti ladovej plochy
a z vonkajsej strany tychto kruznic (dotyk s kruznicou je dovoleny). Hokejky
korCuliarov mézu byt vnutri kruhov, avSak za predpokladu ze sa nedotykaju ani
protihracov ani ich hokejok.

VIII. Kor&uliar musi mat svoje korCule na svojej strane oddelovanej Ciary (kontakt
korCule s Ciarou je povoleny), ktora je na kruznici okolo bodu na vhadzovanie puku.
Hokejka hraca méze byt v priestore medzi oddefovacimi Ciarami, avSak za
predpokladu, Ze sa nedotyka ani protihraca alebo ani protihra€ovej hokejky.

IX. VSetci korCuliari na fadovej ploche pri vhadzovani na Styroch bodoch na
vhadzovanie puku medzi modrymi Ciarami musia mat’ dostatocny odstup od
korc€uliarov, ktori su na vhadzovani puku. PoCas procedury vhadzovania puku sa
hraci na ladovej ploche nesmu volne pohybovat alebo rusit, pripadne inac
ovplyvihovat proceduru vhadzovania puku.

X. Ak korculiari uz stoja pripraveni na vhadzovanie puku, nemézu menit’ svoje
pozicie.

Pravidlo 59 — NESPRAVNE VHADZOVANIE PUKU

I. Ak jeden alebo obidvaja korc€uliari, ktori su na vhadzovani puku, napriek vyzve
nezaujmu spravne postavenie, mdze ich rozhodca vymenit za spoluhraca z fadovej
plochy.

Il. Ak niektory z ostatnych korculiarov, ktori nie su na vhadzovani puku, pred¢asne
vnikne do kruhu na vhadzovanie puku, rozhodca proceduru vhadzovania musi
prerusit. Kor€uliar na vhadzovani z timu, ktory sa previnil, musi byt vymeneny.

lll. Ak niektory z ostatnych korCuliarov, ktori nie su na vhadzovani puku, pred€asne
vnikne do kruhu na vhadzovanie puku, a puk uz padol na ladovu plochu, rozhodca
proceduru vhadzovania musi prerusSit' a vhadzovanie puku zopakovat, nie vSak

v pripade, Ze puk ziskal tim, ktory sa neprevinil. Ak bola procedura vhadzovania puku
prerusena, korCuliar z vhadzovania puku z timu, ktory sa previnil, musi byt
vymeneny.
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IVV. Po vymene korcCuliara na vhadzovani puku striedanie hracov nie je povolené.
Striedanie hracov je povolené az po dokonceni opakovaného vhadzovania puku a
pokraCovani v hre, avSak okrem pripadu, Ze bol uloZzeny trest, nasledkom ktorého sa
na ladovej ploche zmenil pocCet hracov.

V. Ak korc€uliar vyhra vhadzovanie puku tym, Ze kopne puk spoluhracovi, hra sa
prerusi a vhadzovanie puku sa zopakuje. KorCuliar na vhadzovani, ktory sa previnil,
musi byt vymeneny.

VI. Ak tim ziska puk z vhadzovania puku po prihravke rukou, hra bude prerusena,
vhadzovanie puku sa musi opakovat a korCuliar timu, ktory prihral puk rukou, musi
byt vymeneny. Ak puk po vhodeni zasiahne korculiarovu rukavicu a puk ziska tim
supera, hra sa neprerusi. Tuto situaciu méze posudit’ a odpiskat ktorykolvek
rozhodca.

VII. Kazdému timu, ktory druhykrat pri tom istom vhadzovani puku spésobi
preruSenie procedury vhadzovania, ulozi rozhodca menSi trest pre hraésku lavicu.
VIIl. Vhadzovanie puku nemozno vyhrat takym spésobom, ze korculiar na
vhadzovani puku kopne alebo rukou odrazi puk vo vzduchu bezprostredne po tom,
ako opustil ruku rozhodcu.

IX. Ak korc€uliar prekroCi oddefovaciu Ciaru skor, ako bol puk vhodeny, posudi sa to
ako prerusenie procedury vhadzovania puku.

X. Akykolvek kontakt s protihraCom alebo s jeho hokejkou skér, ako bol puk
vhodeny, posudi sa ako prerusenie procedury vhadzovania puku.

Pravidlo 60 — TELEVIZNE PRESTAVKY NA REKLAMU

I. V stretnuti IIHF, ktoré vysiela televizna stanica, mézu byt v kazdej tretine dve
televizne prestavky na reklamu.

lI. Tieto prestavky sa mozu uskutoCnit po preruseni hry po ¢ase 14:00 a 08:00.

lll. Televizne prestavky na reklamu nesmu byt

1.Po zakazanom uvolneni;

2.Pocas presilovej hry;

3.Po dosiahnuti golu;

4.Ak preruSenie hry bolo z dévodu nariadenia trestného strielania.

IV. V pripade, Ze televizna prestavka na reklamu sa neméze uskutocCnit

v predpisanom ¢asovom useku, bude nahradena po prvom preruseni hry

v nasledujucom ¢asovom useku na reklamu. Druha televizna prestavka na reklamu
potom bude po dvoch preruseniach hry po prvej televiznej prestavke na reklamu. Ak
nastane iny pripad, ked eSte nebola druha televizna prestavka na reklamu, bude sa
tento postup opakovat, kym sa neuskutoCnia vSetky televizne prestavky na reklamu.
Jedina vynimka nastava, ked je hracovi uloZzeny (nezhodujuci sa) pat minatovy trest.
V tejto situacii bude televizna prestavka na reklamu v predpisanom Case.

V. Televizne prestavky na reklamu nesmu byt po&as prediZenia.
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Pravidlo 61 — ODDYCHOVY CAS TiMU

|. Kazdy tim si méZe pocas riadneho hracieho ¢asu (60 minut) a po¢as prediZenia
vyZziadat' jeden 30-sekundovy oddychovy ¢as.

Il. O oddychovy ¢as mbze pocas prerusenia hry poziadat hlavného rozhodcu
[ubovolny kor€uliar uréeny trénerom alebo priamo aj tréner.

[1l. VSetci hraci z ladovej plochy mézu pocas oddychového €asu ist’' na svoje hracske
lavice.

IV. Obidva timy si m6zu vziat oddychovy €as poc€as toho istého prerusenia hry, ale
tim ziadajuci oddychovy €as ako druhy, musi to oznamit' hlavnému rozhodcovi pred
skonCenim prvého oddychoveého Casu.

V. Tim neméze poziadat o oddychovy €as poCas samostatnych najazdov po
prediZeni, pred zadiatkom tretiny alebo po skon&eni tretiny.

VI. O oddychovy ¢as nemozno poziadat, ak tim dokonCil striedanie hracov.

VII. O oddychovy ¢as nemozno poZiadat po nespravnom vhadzovani puku.

VIII.O oddychovy €as nemozno poziadat v priebehu hry.

Pravidlo 62 — PREDLZENIE

l. 'V stretnuti, v ktorom musi byt vitaz (napr. v ktorom nerozhodny golovy stav nie je
dovoleny), a v riadnom hracom ¢ase sa skon¢i nerozhodne, pokracuje sa jednym 5-,
10- alebo 20-minutovym predizenim, podéas ktorého sa hra na nahlu smrt.

Il. Pri 5- alebo 10-minGtovom prediZeni bude po skoné&eni tretej tretiny 3-minatova
prestavka bez upravy fadu, ale timy si vymenia strany.

l1I. V pripade 20-minutového prediZenia timy po tretej tretine odidu do svojich atni
na 15-minutovu prestavku a po uprave fadovej plochy si vymenia strany.

IV. Pravidla tykajuce ukladanych trestov a uprav, tykajucich sa presilovych hier poCas
prediZenia, pozri Pravidlo 115.

Pravidlo 63 — SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI

Pozri tiez Pravidla 176-178 tykajuce sa trestného strielania.

|. Ak v prediZeni, hranom na nahlu smrt, ani jeden tim nedosiahne goél, na uréenie
vitaza sa pouZiju samostatné najazdy.

ll. Pred zagiatkom samostatnych najazdov po prediZeni, v strednej &asti fadove;
plochy medzi bodmi na vhadzovanie puku az po branky, musi byt nasucho upravena
ladova plocha.

lll. Rozhodca pozve kapitanov timov na zZrebovanie, v ktorom sa rozhodne, ktory tim
zacne vykonavat' samostatné najazdy ako prvy.

IV. Brankari budi v tych istych brankach, ako boli pogas prediZenia.

V. Brankari obidvoch timov sa mézu striedat po kazdom samostatnom najazde. Ak
sa musi niektory samostatny najazd z akéhokolvek dévodu opakovat, kor&uliar a
brankar sa nesmu zmenit, s vynimkou ak sa niektory z nich zranil.
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VI. Samostatné najazdy vykonaju striedavo traja rézni korculiari z kazdého timu
(A,B,A,B,A,B). Tito korCuliari nemusia byt stanoveni dopredu, a teda mézu byt
zmeneni kedykolvek az do okamihu, ked rozhodca zapiskanim da korculiarovi
znamenie na vykonanie samostatného najazdu.

VII. Samostatné najazdy mézu vykonat’ vSetci hraci obidvoch timov, ktori su vedeni
v Zapise o stretnuti, avSak okrem hracov, ktorym este neuplynuli tresty ulozené
podas prediZenia alebo im boli ulozené osobné tresty do konca stretnutia alebo tresty
v hre. Tito hraci musia zostat' v priebehu vykonavania samostatnych najazdov na
trestnej lavici alebo v Satni.

VIII. Tim, ktory dosiahol po€as prvych Siestich samostatnych najazdov viac goélov, sa
stava vitazom stretnutia. Ak vysledok stretnutia je znamy este predtym, ako sa
uskutocCnilo v8etkych Sest samostatnych najazdov, zostavajuce najazdy sa uz
vykonat nemusia.

IX. Ked je pomer golov po Siestich samostatnych najazdoch nerozhodny, budu
samostatné najazdy pokracovat systémom nahlej smrti.

X. Samostatné najazdy v systéme nahlej smrti vykonava striedavo uz iba jeden
korcCuliar z kazdého timu dovtedy, kym nie je mozné urcit' vitaza stretnutia.

Kazdy korculiar, vratane tych, ktori sa podiefali na vykonani prvych Siestich
samostatnych najazdov, je opravneny v systéme nahlej smrti vykonat lubovolny
pocCet potrebnych najazdov.

XI. Tim, ktory za€inal vykonavat samostatné najazdy ako prvy, bude vykonavat
samostatné najazdy v systéme nahlej smrti ako druhy az dovtedy, kym nebude
rozhodnuté o vitazovi stretnutia.

XIl. Ak aj napriek vyzve hlavného rozhodcu tréner neposle nijakého kor€uliara
vykonat samostatny najazd alebo ak korcCuliar odmietne vykonat samostatny najazd,
situacia sa vyhodnoti, ze ,,gél nebol dosiahnuty® a v samostatnych najazdoch
pokraCuje tim supera.

XIII. Ak tim odmietne u€ast na vykonavani samostatnych najazdov po

prediZeni, vitazom stretnutia sa stane tim supera.

XIV. Rozhodca ma pravo konzultovat’ s videobrankovym rozhodcom iba vtedy, ak
existuje pochybnost, Ci cely puk presiel za brankovu €iaru. Videobrankovy rozhodca
pri samostatnych najazdoch po prediZzeni iné situacie neposudzuije.
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6. CAST — PRAVIDLA HRY/PRERUSENIE HRY

PREHLAD - Hra sa zac¢ina vhodenim puku, ktoré vykona rozhodca. Hra sa
prerusi, ak rozhodca zapiska, pretoze bolo porusené niektoré z pravidiel
uvedenych nizSie, alebo vznikla udalost’, ktora nedovoluje pokracovat’ v hre
(puk mimo hracej plochy, zasliapnutie puku, atd’.).

Pravidlo 64 — ZASAH ZO STRANY DIVAKOV

I. Kazdy zasah zo strany divakov musia rozhodcovia oznamit riadiacemu subjektu.
lI. V pripade, Ze divaci vhodia na ladovu plochu predmety, ktoré ohrozuju
pokracovanie v hre, hra bude preruSena a nasledujuce vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie od miesta, kde bola preruSena hra.

lll. V pripade, ak divak chyti alebo ina€ zabrani korculiarovi pokraCovat v hre, bude
hra prerusena.

IV. Ak zasiahol divak voc€i kor€uliarovi timu, ktory ma puk, hra bude pokracovat az
dovtedy, kym puk neziska tim supera.

Pravidlo 65 — ZAKAZANE UVOLNENIE/HYBRIDNE

I. Ak hrac timu, ktory ma na ladovej ploche rovnaky alebo vacsi pocet hracov ako
tim supera, vystreli alebo usmerni puk (hokejkou, rukavicou, koréulou, telom) zo
svojej polovice ladovej plochy za €iaru pre zakazané uvofnenia timu supera, vratane
odrazu od mantinelu alebo ochranného skla, pricom sa puku na uto€nej polovici
ladovej plochy nedotkne nijaky korculiar ani z jedného timu, spésobi zakazané
uvolnenie.

II. Podla pravidla o hybridnom zakazanom uvolneni su potrebné dve rozhodnutia
Ciarového rozhodcu. Najskdr musi rozhodnut, Ci puk vystreleny hraCom z viastne;j
polovice ladovej plochy prejde cez Ciaru pre zakazané uvolnenie v jeho utonom
pasme. Potom musi posudit, €i sa ako prvy dotkne puku utociaci alebo braniaci
korculiar.

[ll. Toto druhé rozhodnutie musi Ciarovy rozhodca urobit najneskér do okamihu,
ked prvy z korCuliarov dosiahne v koncovom pasme uroven bodov na vhadzovanie
puku, aj ked rozhodnut moze aj skor. Ur€ujucim faktorom pre toto rozhodnutie su
korCule korculiarov.

IV. V pripade, zZe puk je vystreleny tak, Ze sa okolo mantinelu pohybuje spat
smerom k strednej Cervenej Ciare, Ciarovy rozhodca musi rozhodnut, ktory
korCuliar by sa dotkol puku ako prvy. V tomto pripade nie su ur€ujucim faktorom
body na vhadzovanie puku v koncovom pasme, ale iba puk samotny.

V. Ak za vystrelenym pukom nekor€uluje nijaky utociaci korculiar, hra nebude



46

preruSena pre zakazané uvolnenie, kym braniaci kor&uliar neprejde cez svoju
obrannu modru Ciaru a zaroven kym puk neprejde cez Ciaru pre zakazané uvolnenie.

VI. Hra sa prerusi pre zakazané uvolnenie, ak korcCuliarsky suboj o puk je tak
vyrovnany, Ze nie je mozné urcit, ktory korculiar z ktorého timu by sa dotkol puku ako
prvy.

VII. Ak pre zakazané uvolnenie bola preruSena hra, musia sa prisne dodrzat’ pravidla
o dovolenom fyzickom kontakte.

VIIl. Ak bolo zakazané uvolnenie zruSené, pretozZe utociaci kor€uliar ziskal pozi¢nu
vyhodu, potom korculiari musia dodrzat pravidla, ktoré sa tykaju fyzického kontaktu.

Pravidlo 66 — ZAKAZANE UVOLNENIE/OSOBITNE SITUACIE

Pozri tiez Pravidlo 204 — Zakazané uvolnenie a brankar

I. Pre potreby pravidla o zakazanom uvolneni stredna Cervena Ciara je suCastou
utoCnej polovice ladovej plochy. V. momente, ked korcCuliar dosiahne strednu ¢ervenu
Ciaru, mbze vystrelit puk na druhu polovicu hracej plochy bez toho, aby spdsobil
zakazané uvolnenie.

II. Dosiahnutie strednej Cervenej Ciary znamena, Ze korculiar s pukom na svojej
hokejke ma kontakt s Ciarou (nie korcule).

lll. Iba tim, ktory hra v oslabeni (t.j. ma na [adovej ploche menej hracov, ako tim
supera) smie vystrelit puk zo svojej vlastnej polovice za Ciaru pre zakazané
uvolnenie timu supera bez toho, aby vzniklo zakdzané uvolnenie.

IV. O tom, i tim je alebo nie je oslabeny, rozhoduje pocet hraCov na ladovej ploche
v momente, ked puk opusti hracovu hokejku. Ked trestomerac po skonceni trestu
hraca otvoril dvierka na trestnej lavici, ale kor€uliar fyzicky nevstupil na ladovu
plochu, pre posudenie zakazaného uvofnenia sa povazuje za hraca na ladovej
ploche.

V. Tim sa nepovazuje za oslabeny, ak ma na ladovej ploche mensi pocCet hracov,
pricom tento poCet hracov nie je désledkom uloZzenych trestov.

VI. Ak puk vystreleny na zakazané uvolnenie zasiahne rozhodcu, moznost vzniku
zakazaného uvolnenia ostava v platnosti. Ak puk po zasahu rozhodcu strati rychlost
a neprejde cez Ciarnu pre zakazané uvolnenie, zakazané uvolnenie sa zrusi.

VII. Po zakazanom uvolneni sa puk vhadzuje na tom bode na vhadzovanie v
obrannom pasme braniaceho sa timu, ktory je najblizSie k miestu posledného
kontaktu hraca s vystrelenym pukom.

VIIl. Ak Ciarovi rozhodcovia nespravne posudia zakazané uvolnenie, puk sa
vhadzuje na strednom bode na vhadzovanie.

IX. Zakazané uvolnenie nie je, ak nastane niektora z nasledujucich situacii:

1.Ak puk prejde za Ciaru pre zakazané uvolnenie priamo od korculiara, ktory bol na
vhadzovani puku;

2.Ak je ktorykolvek korculiar timu supera, okrem brankara, schopny hrat’ s pukom
predtym, ako prejde cez Ciaru pre zakazané uvolnenie (vratane korculiarov, ktori
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spomalili rychlost’ korculovania, aby umoZznili prechod puku za Ciaru pre zakazané
uvolnenie alebo ktori predstieraju, Ze rychlo korculuju, ale v skuto¢nosti nerobia ni¢
pre to, aby puk nepreSiel cez Ciaru pre zakazané uvolnenie);

3.Ak striedajuci hrac, ktory odchadza na hracsku lavicu, namiesto toho, aby hral

s pukom, puk ignoruje, aby sa vyhol trestu za vela hracov na ladovej ploche alebo

Z akéhokolvek iného dévodu;

4.Ak sa puk dotkne akejkolvek Casti protihracovho tela alebo vystroja kedykolvek od
okamihu, kedy je puk vystreleny a prejde za Ciaru pre zakazané uvolnenie;

5.Ak brankar v priebehu mozného zakazaneho uvolnenia opusti svoje brankovisko
alebo je mimo svojho brankoviska a prestiva sa smerom k puku;

6.Ak sa puk dotkne brankovej konStrukcie a prejde za Ciaru pre zakazané uvolnenie.

Pravidlo 67 — VYSTRELENIE ALEBO VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY

I. Ked je puk vystreleny alebo odrazeny mimo hraciu plochu (vratane hracskej
lavice) alebo narazi na inu prekazku ako je mantinel alebo ochranné sklo nad
ladovou plochou, hra sa preru$i a nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizZSom
bode na vhadzovanie od miesta, z ktorého bol puk vystreleny alebo odrazeny, pokial
vSak pravidla nestanovuju inac.

lI. Ked je hra preruSena, pretoZe strela alebo prihravka hraca zasiahla spoluhraca
na hracskej lavici, ktory bol skloneny nad mantinelom alebo mal telo nad fadovou
plochou, alebo puk vnikol na hra€sku lavicu jeho timu cez otvorené dvierka,
nasledujuce vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku od
miesta v tom pasme, odkial bol puk vystreleny, pricom tim, ktory sa previnil, nesmie
ziskat’' uzemnu vyhodu.

lll. Ked je hra preruSena, pretoZe strela alebo prihravka hraa zasiahla protihraca
na hracskej lavici, ktory bol skloneny nad mantinelom alebo mal telo nad ladovou
plochou, alebo puk vnikol na hra¢sku lavicu superovho timu cez otvorené dvierka,
nasledujuce vhadzovanie puku bude v strednom pasme na bode na vhadzovanie
puku, ktory je najblizSie k hracskej lavici supera, pricom tim, ktory sa previnil, nesmie
ziskat’' uzemnu vyhodu.

IV. Ak puk opustil hraciu plochu priamo z vhadzovania puku, vhadzovanie puku sa
zopakuje na tom istom bode na vhadzovanie puku a neulozi sa nijaky trest za
zdrziavanie hry.

V. Ochranné sklo na oboch koncoch hraéskej lavice je pripevnené na stipiky, ktoré
su pripevnené k zaoblenej vzpere (ochranné sklo vnutri hra¢skej lavice). Ak puk
zasiahne stipik, je stale v hre, ale ak dopadne na vzperu, povaZzuje sa za puk mimo
ladovej plochy.

VI. Ak puk zasiahne ochrannu siet za brankou, povazuje sa za puk mimo hracej
plochy a pravidlo pre vhadzovanie puku sa uplatni normalnym spésobom, pokial bola
hra preruSena (pozri tiez Pravidlo 70-1X. o vynimkach).
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Pravidlo 68 — PUK NA HORNOM KRYTE MANTINELU

I. Ak sa pocas hry puk zastavi na hornom kryte mantinelu kdekolvek vnutri hracej
plochy, bude sa povazovat za puk v hre a hraci puk mézu ziskat akymkolvek
dovolenym spésobom.

Pravidlo 69 — PUK NA BRANKOVEJ SIETI (ZBOKU A ZHORA)

I. Ak puk uviazne na vonkajSej strane brankovej siete (na spodku zadnej Casti
alebo na hornej ¢asti brankovej siete) dlhSie, ako dovoluju pravidla hry, alebo puk
pritlaCia protihraci k brankovej konstrukcii, hlavny rozhodca prerusi hru.

II. Ak preruSenie hry zapriCinil braniaci hrac¢, vhadzovanie puku bude na najbliZzSom
bode na vhadzovanie puku v jeho obrannom pasme.

[ll. Ak prerusenie hry zapri€inil utoCiaci kor€uliar, vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie puku v strednom pasme.

IV. Hra méze pokraCovat, ak hrac v priebehu hry vyklepne puk zo zadnej alebo
hornej Casti brankovej siete.

V. Ak pri vyklepnuti puku z brankovej siete v hornej Casti branky sa hra¢ dotkne
puku svojou hokejkou, mozno pouzit’ pravidlo o hre s pukom so zdvihnutou hokejkou.

Pravidlo 70 — PUK NA OCHRANNEJ SIETI ZA BRANKOU

[. Ak puk vystreleny v uto€hom pasme zasiahne priamo ochrannu siet za

brankou, vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v strednom

pasme pri uto¢nej modrej Ciare.

[I. Ak puk vystreleny v uto€nom pasme zasiahne ochrannu siet’ za brankou po
odraze od hraca braniaceho sa timu, vhadzovanie puku bude v uto€nom pasme na
najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol puk vystreleny.

lll. Ak puk vystreleny spoza uto€ného pasma zasiahne priamo ochrannu siet' za
brankou, vhadzovanie puku bude na najblizS§om bode na vhadzovanie puku od
miesta, odkial bol puk vystreleny, avSak nesmie poskytnut uzemnu vyhodu timu,
ktory sa previnil.

IV. Ak je puk vystreleny podla Pravidla 70-11l. zo stredného pasma, vhadzovanie
puku bude na najblizZSom bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol puk
vystreleny, avSak nesmie poskytnut uzemnu vyhodu timu, ktory sa previnil.

V. AK je puk vystreleny podla Pravidla 70-1ll. z obranného pasma, vhadzovanie puku
bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme.

VI. Ak puk vystreleny spoza uto¢ného pasma zasiahne ochrannu siet za brankou po
odraze od hraca braniaceho sa timu, vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na
vhadzovanie puku od miesta, z ktorého bol puk odrazeny, avSak nesmie poskytnut
uzemnu vyhodu timu, ktory sa previnil.

VII. Ak sa puk vystreleny podfla Pravidla 70-VI. odrazil v obrannom pasme,
vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v obrannom
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pasme.

VIII. Ak sa puk vystreleny podfa Pravidla 70-VI. odrazil v strednom pasme,
vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v strednom
pasme, z ktorého bol puk odrazeny, avSak nesmie poskytnut uzemnu vyhodu timu,
ktory sa previnil.

IX. Ak vystreleny puk zasiahne ochrannu siet’ za brankou, ale rozhodca hru
neprerusi, hra pokracuje, akoby puk zasiahol ochranné sklo.

Pravidlo 71 — PUK MIMO DOHLADU

I. Ak hlavny rozhodca strati puk z dohladu, prerusi hru. Nasledujuce vhadzovanie
puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, kde bola prerusena
hra, ak pravidla nestanovuju inak.

Pravidlo 72 — PUK ODRAZENY OD BRANKY

I. Ak puk, vystreleny utoCiacim korculiarom, zasiahne akukolvek ¢ast ramu branky
alebo brankovej siete, a puk priamo opusti hraciu plochu bez toho, aby sa

ho akymkolvek sp6sobom dotkol protihrac¢, vhadzovanie puku bude v uto¢nom
pasme. Ak sa puk odrazil pred alebo po naraze do ramu branky alebo brankovej
siete od hra€a braniaceho sa timu, vhadzovanie puku bude na najblizSom bode

na vhadzovanie puku od miesta, z ktorého bol vystreleny.

Pravidlo 73 — PUK ODRAZENY OD ROZHODCU

I. Hra sa neprerusi, ak sa poCas hry puk dotkne rozhodcu, s vynimkou tychto
pripadov:

1.Puk po odraze vnikne do branky;

2.Puk po odraze opusti hraciu plochu;

3.Puk zrani rozhodcu.

[I. Ak uto€iaci tim dosiahol gol tak, Ze puk vnikol do branky po priamom odraze od
rozhodcu, gol sa neuzna a vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na
vhadzovanie puku od miesta, na ktorom puk zasiahol rozhodcu.

lll. GAl sa uzna, ak puk zasiahne rozhodcu, ale potom do branky vnikne akymkolvek
dovolenym spdsobom.

IV. Ak sa puk odrazi od rozhodcu von z hracej plochy v strednom pasme,
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v strednom pasme,
najblizSom k miestu, kde vznikol kontakt puku s rozhodcom.

V. Ak sa puk odrazi od rozhodcu von z hracej plochy v niektorom koncovom pasme,
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v koncovom pasme,
najblizSom k miestu, kde vznikol kontakt puku s rozhodcom.



50

Pravidlo 74 — PRIHRAVKA RUKOU

|.  KorcCuliar nesmie puk chytit' do svojej dlane a korCulovat' s nim, aby ho ziskal pod
kontrolu alebo aby sa tym vyhol zasahu protihraca.

Il. V pripade prihravky rukou bude hra prerusena a vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, kde doSlo k priestupku alebo kde
spoluhrac ziskal puk pod kontrolu, avSak podla toho, aby tim, ktory sa previnil,
neziskal uzemnu vyhodu.

[ll. V obrannom pasme je prihravka rukou povolena iba za predpokladu, ze

korculiar ktory prijal prihravku, je tiez v svojom obrannom pasme.

IVV. Ak korCuliar vo svojom obrannom pasme umyselne usmerni puk rukavicou alebo
rukou k spoluhracovi, alebo umozni svojmu timu ziskat uzemnu vyhodu

v ktoromkolvek pasme, okrem vlastného obranného pasma, hra bude prerusena a
vhadzovanie puku bude v obrannom pasme na najbliz8om bode na vhadzovanie
puku od miesta, z ktorého smerovala prihravka rukou.

V. Ak korc€uliar v strednom pasme prihra puk rukou spoluhracovi v jeho obrannom
pasme, rozhodca prerusi hru a vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na
vhadzovanie puku v jeho obrannom pasme.

VI. Ak puk vnikne do branky po hre rukou utoCiaceho kor&uliara alebo vnikne do
branky po odraze od ktoréhokolvek kor¢uliara akymkofvek spdsobom po hre rukou,
gol sa neuzna a vhadzovanie puku bude v strednom pasme na najblizSom bode na
vhadzovanie puku od miesta, kde hral utoCiaci hrac rukou, avsak podla toho, aby tim,
ktory sa previnil, neziskal uzemnu vyhodu.

VII. Gdl sa uzna, ak braniaci hra¢ rukou zrazi puk do vlastnej branky.

Pravidlo 75 — HRA' S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU/POCAS HRY

I. Ak sa hrac¢ svojou hokejkou dotkne puku nad urovriou svojich ramien, a ak potom
ziska puk on alebo jeho spoluhrac, alebo ak sa puk odrazi von z hracej plochy, hra
sa prerusi.

II. Ak sa tento priestupok stane v uto€nom pasme a spoluhrac ziska puk pod
kontrolu v uto€nom pasme, vhadzovanie puku bude v strednom pasme na bode na
vhadzovanie puku najblizSom od miesta, kde puk pod kontrolu ziskal spoluhrac.

lll. Ak sa tento priestupok stane v uto€nom pasme a spoluhrac ziska puk pod
kontrolu v strednom alebo obrannom pasme, vhadzovanie puku bude bode na
vhadzovanie puku, ktory poskytuje najmensiu Uzemnu vyhodu pre tim, ktory sa
previnil.

IV. Ak sa tento priestupok stane v strednom pasme, vhadzovanie puku bude na bode
na vhadzovanie puku v obrannom pasme na tej strane, ktora je najblizSie k miestu,
kde spoluhrac ziskal puk pod kontrolu.

V. Ak sa tento priestupok stane v obrannom pasme, vhadzovanie puku bude na
bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme na tej strane, ktora je najblizSie

k miestu, kde spoluhrac ziskal puk pod kontrolu.

VI. Hra so zdvihnutou hokejkou poc€as hry sa posudzuje podfa ramien hraca (zatial
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€o gol mbéze byt dosiahnuty po usmerneni puku do branky iba hokejkou zdvihnutou
do pripustnej vysky hornej zfdky branky).

VII. Hra sa neprerusi, ak sa hrac¢ svojou hokejkou nad urovrnou svojich ramien dotkne
puku akymkolvek spdsobom, pricom dalSim hracom, ktory bude hrat' s pukom, sa
stane protihrac.

VIII. Gdl sa uzna, ak hrac€ zasiahne puk so zdvihnutou hokejkou a zrazi puk do
vlastnej branky.

IX. Nesenie puku na Cepeli svojej hokejky je dovolené za predpokladu, ze korcCuliar
kedykolvek pri svojom pohybe nezdvihne puk na Cepeli hokejky nad uroven svojich
ramien. Ak sa pri tejto situacii hokejka s pukom dostane nad uroven jeho ramien, hra
sa prerusi.

X. Ak hrac timu, ktory ma puk pod kontrolou, sa dotkne puku so zdvihnutou hokejkou
pocCas avizovania trestu pre superov tim, vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch
bodov na vhadzovanie puku v obrannom pasme timu, ktorému bude uloZeny trest.

Pravidlo 76 —= HRA S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU - PUK VNIKNE DO
BRANKY

Pozri tiez Pravidlo 97-II.

l. Gol nemdze byt uznany, ak utocCiaci kor€uliar svojou hokejkou, zdvihnutou nad
urovnou hornej zfdky branky, usmerni alebo odrazi puk do branky, a to aj v pripade,
Ze puk sa odrazi od ktorychkolvek korCuliarov, brankara alebo rozhodcu, alebo sa
odrazi od ladu, a potom vnikne do branky.

Il. Rozhodujucim faktorom je skuto€nost, kde sa puk dotkol hokejky vzhladom na
hornu zfdku branky. Ak kontakt s pukom vznikol na urovni alebo pod uroviiou hornej
zidky, gél plati.

Pravidlo 77 — OCHRANNE SKLO/POSKODENE
I. Ak niektora Cast ochranného skla sa v priebehu hry poskodi, hra sa musi okamzite
prerusit a méze pokraCovat az po oprave poSkodenej Casti.

Pravidlo 78 — OFSAJD

I. Jedinou Ciarou pre ofsajd je uto€na modra Ciara. Korculiari uto¢iaceho timu
nemozu prekrocit tuto Ciaru pred pukom bez toho, aby nevznikol ofsajd.

II. Cela Sirka modrej Ciary sa povazuje za sucast toho pasma, v ktorom je puk.

[ll. Ak bol puk v strednom pasme, nepovazuje sa za puk v uto€nom pasme, pokiafl
nie je cely za modrou uto¢nou Ciarou.

IV. Ak bol puk v utoénom pasme, nepovazuje sa za puk v strednom pasme, pokial
nie je cely za modrou uto¢nou Ciarou.

V. Ak kor€uliar utoCiaceho timu je v utoénom pasme a puk je v strednom pasme,
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puk sa nepovaZzuje za puk v utocnom pasme, kym nie je cely za modrou utoCnou
Ciarou.

VI. Pre posudenie ofsajdu je rozhodujuca pozicia korcul hraov utoCiaceho timu
vzhladom na Gtoént modru &iaru vo vztahu k puku. Utogiaci koréuliar je v ofsajde,
ked ma obidve kor€ule uplne za modrou Ciarou v utoénom pasme predtym, ako za
modru Ciaru prejde cely puk. (Tyka sa to puku ako trojrozmerného objektu). Ak je puk
vo vzduchu a je uplne v priestore za modrou uto¢nou Ciarou pred ktorymkolvek
utociacim korc€uliarom, ofsajd nie je.

VII. Poloha kor¢uf korcCuliarov sa posudzuje iba v dvoch polohach. Kazda korc¢ula,
ktora je vo vzduchu, nepatri ani na jednu stranu modrej Ciary dovtedy, kym sa
nedotkne ladovej plochy.

VIII. Ak korcCuliar nechce byt v ofsajde, m6ze mat jednu korcufu vnutri utoéného
pasma tak dlho, kym sa druha kor€ufa dotyka ladovej plochy v strednom pasme
alebo utoCnej modrej Ciary.
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Pravidlo 79 — OFSAJDOVE SITUACIE

I. Ofsajd bude, ak utociaci korCuliar prihra puk spoluhracovi, ktory je v uto€nom
pasme skér, ako puk prejde cez uto¢nu modru €iaru. Po preruseni hry bude
vhadzovanie puku na najbliz8om bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol
puk prihrany.

[I. Ofsajd bude, ak utocCiaci korCuliar vystreli puk spoza utoéného pasma a puk opusti
hraciu plochu v utoéhom pasme, v ktorom bol jeho spoluhrac. Po preruseni hry bude
vhadzovanie puku na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol
puk vystreleny, pricom tim, ktory sa previnil, nesmie ziskat uzemnu vyhodu.
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[ll. Ak hrac braniaceho sa timu zo svojho obranného pasma vystreli puk, ktory
zasiahne rozhodcu za modrou Ciarou a odrazi sa od neho spat do obranného pasma,
v ktorom je eSte stale kor€uliar utociaceho timu, rozhodca bude avizovat vyhodu pri
ofsajde.

IV. Ofsajd bude, ak korc€uliar prihra puk zo stredného pasma spoluhracovi v uto€nom
pasme. Po preruseni hry bude vhadzovanie puku v strednom pasme na najblizSom
bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol puk prihrany, avSak podla toho, aby
tim, ktory sa previnil, neziskal uzemnu vyhodu.

V. Ofsajd bude, ak korculiar prihra puk zo svojho obranného pasma spoluhracovi

v uto€nom pasme. Po preruseni hry bude vhadzovanie puku v obrannom pasme na
najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol puk prihrany.

VI. Ofsajd bude, ak utocCiaci korculiar je v uto€nom pasme a svojou hokejkou naraba
tak, ze puk sa pohybuje okolo uto¢nej modrej Ciary smerom von a dnu. Po preruseni
hry bude vhadzovanie puku v strednom pasme na najblizSom bode na vhadzovanie
puku, kde bol pri preruseni hry

Pravidlo 80 — VHADZOVANIE PUKU PO OFSAJDE

I. Ak vznikne ofsajd, hra sa preruSi a vhadzovanie puku bude takto:

1.V strednom pasme na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, kde do
uto¢ného pasma zaviedol puk utoCiaci korculiar, pricom jeho spoluhrac uz bol

v utocnom pasme;

2.Na strednom bode na vhadzovanie puku, ak prihravka alebo strela smerovala
spomedzi strednej ¢ervenej Ciary a uto¢nej modrej Ciary;

3.Na bode na vhadzovanie puku v strednom pasme pri obrannom pasme, ak
prihravka alebo strela smerovala spomedzi obrannej modrej Ciary a strednej Cervenej
Ciary.

4.Na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme timu, ktory sa previnil, ak
korc¢uliar sp6sobil ofsajd umyselne;

5.Na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme timu, ktory sa previnil, ak puk
bol prihrany alebo vystreleny utociacim korculiarom zo svojho obranného pasma;
6.Na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, z ktorého bol puk vystreleny
alebo prihrany, pricom vznikla vyhoda pri ofsajde, ale stucasne puk opustil hraciu
plochu;

7.Na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme, ak braniacemu sa timu bol
uloZeny trest pocas vyhody pri ofsajde utocCiaceho timu.

Pravidlo 81 — OFSAJD NIE JE

|. Ofsajd nie je, ak hra¢, ktory kor¢ufovanim vzad vedie puk a prejde cez modru Ciaru
pred pukom, pricom v momente ziskania puku mal eSte obidve kor€ule v strednom
pasme pred modrou Ciarou.
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II. Ofsajd nie je, ak korCuliar prevezme prihravku, pri€om jeho hokejka a jedna
korCula su uz v utocnom pasme, ale jedna kor€ula sa eSte dotyka ladovej plochy

v strednom pasme.

lll. Ofsajd nie je, ak korcCuliar braniaceho sa timu, ktory je v strednom alebo uto¢nom
pasme, zavedie puk akymkolvek sp6sobom spat do svojho obranného pasma (
hokejkou, prihravkou alebo kopnutim puku ), pri€om su v tomto pasme este korculiari
utoCiaceho timu.

Pravidlo 82 — VYHODA PRI OFSAJDE

I. Ak utoCiaci korc€uliar je vo svojom uto€nom pasme skor ako puk, ale sa puku
nedotkol, rozhodca vzpazi ruku, ¢im avizuje vyhodu pri ofsajde. Hra bude
pokracovat, ak braniaci sa tim ziska puk a ak utocCiaci korCuliar sa nepokusa ziskat
puk alebo prinutit’ protihnraCa s pukom, aby sa musel vratit spat ku koncu svojho
obranného pasma, namiesto toho, aby opustil svoje uto¢né pasmo tak, ze sa dotkne
aspon jednou korCufou modrej utoCnej Ciary.

Il. Aby mohol Ciarovy rozhodca zrusit’ avizovanu vyhodu pri ofsajde, vSetci utociaci
korculiari musia opustit svoje utoéné pasmo alebo braniaci sa tim musi vyviest puk
do stredného pasma. Od toho momentu sa korc€uliari uto€iaceho timu mézu opat
snazit ziskat puk alebo vratit sa do uto¢ného pasma.

lll. Ak po avizovani vyhody pri ofsajde bola prerusena hra, vhadzovanie puku bude v
strednom pasme pri obrannej modrej Ciare braniaceho sa timu na bode na
vhadzovanie puku, ktory je najblizSie k miestu, kde bol puk pri preruseni hry.

IV. Ak sa po€as avizovania vyhody pri ofsajde braniaci tim nesnazi vyviest puk zo
svojho obranného pasma a utoCiaci tim nejavi snahu opustit’ svoje utocné pasmo,
hra bude preruSena pre ofsajd. Vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie
puku v strednom pasme pri obrannej modrej Ciare braniaceho sa timu, ktory je
najblizSie k miestu, kde bol puk pri preruseni hry.

V. Ak pri avizovani vyhody pri ofsajde braniaci sa tim dopravi puk do vlastnej
branky, gél sa uzna.

VI. Korculiar braniaceho sa timu pri vyhode pri ofsajde po€as vyprazdnovania pasma
mozZe zaviest puk za svoju branku s podmienkou, Ze sa nepokusa zdrzZiavat' hru.
VII. Ak puk vystreleny do uto€ného pasma spbsobi avizovanie vyhody pri ofsajde,
pricom puk vnikne do branky braniaceho sa timu (alebo priamo alebo od brankara,
hrac¢a, alebo od rozhodcu, alebo po odraze od ochranného skla alebo mantinelu), gol
nebude uznany, lebo strela spésobila ofsajd. SkutoCnost, Ze utociaci tim pred
vniknutim puku do branky opustil svoje uto¢né pasmo je v tejto situacii nepodstatna.
VIII. Ak po&as avizovania vyhody pri ofsajde hra¢ braniaceho sa timu vystreli puk
priamo von z hracej plochy, pouzije sa pravidlo o zdrziavani hry a braniacemu sa
timu bude ulozeny prislusny trest.

IX. Ak dbjde k situacii z Pravidla 82-VIII., ale puk sa odrazi od ochranného skla
alebo spoluhraca, pricom nepreletel ponad obrannu modru Ciaru, trest nebude
uloZeny, ale vhadzovanie puku bude v strednom pasme, pretoze bola avizovana
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vyhoda pri ofsajde.

X. Ak déjde k situacii z Pravidla 82-VIII., ale puk sa odrazi od ochranného skla alebo
spoluhraca, pricom preletel ponad obrannu modru Ciaru, trest nebude uloZeny, ale
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme, na tej
strane, z ktorej bol vystreleny alebo odrazeny.

XI. Ak pocas avizovanej vyhody pri ofsajde utocCiaci tim vystrelil puk cez modru Ciaru
a puk sa odrazil od hraca braniaceho sa timu a opustil hraciu plochu, vhadzovanie
puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku od miesta, odkial bol puk
vystreleny.

XII. Ak je suCasne avizovana vyhoda pri ofsajde a avizovany trest, pravidla anuluju
pravidla o ofsajde. Ak utocCiaci tim spdsobi pri avizovani vyhody pri ofsajde
prerusenie hry, ked bude braniacemu hracovi ulozeny trest, vhadzovanie puku bude
v obrannom pasme podla pravidiel o vhadzovani puku po uloZeni trestu.

Pravidlo 83 — VYHODA PRI OFSAJDE/HYBRIDNE ZAKAZANE UVOLNENIE

I. Ak korcCuliar, ktory sa snazi zruSit zakazané uvolnenie, vnikne za svoju uto¢nu
modru Ciaru pred pukom, ¢im spOsobi avizovanie vyhody pri ofsajde, zakazané
uvolnenie bude posudené podla pravidla o hybridnom zakazanom uvolneni. Ak
Ciarovy rozhodca rozhodne, Ze korc€uliar, ktory bol v ofsajde, by sa dotkol puku ako
prvy, hra bude prerusena pre ofsajd.

Il. Ak sa kor€uliar dotkne puku podla Pravidla 83-I. skér, ako bola hra prerusena pre
zakazané uvolnenie, pricom predtym uz bola avizovana vyhoda pri ofsajde,

v v

odkial bol puk vystreleny.

Pravidlo 84 — UMYSELNY OFSAJD

I. Ofsajd je posudeny ako umyselny, ked cielom uto€iaceho timu bolo umyselné
prerusenie hry.

II. Vhadzovanie puku bude v obrannom pasme timu, ktory spésobil umyselny ofsajd.
lll. Ofsajd bude posudeny ako umyselny ofsajd, ak:

1.Puk je vystreleny na branku alebo do blizkosti branky utociacim timom pocas
avizovania vyhody pri ofsajde, a prinuti brankara, aby chytil puk;

2.Utociaci tim sa dotkne puku, alebo sa snaZi ziskat puk poéas avizovania vyhody pri
ofsajde, alebo sa snazi napadat braniacich korculiarov, ktori maju puk;

3.Utoéiaci tim dosiahne gél po akcii, ktoré spdsobila vyhodu pri ofsajde (tj. vystreleny
puk vnikol do branky), a preto v takom pripade gol nebude uznany;

4.Utociaci tim sa nesnazi opustit' svoje toéné pasmo a zrusit tak avizovant vyhodu
pri ofsajde.

IV. Ak je puk vystreleny uto€iacim timom do utoéného pasma a rozhodca avizuje
vyhodu pri ofsajde, priCcom puk akymkolvek spésobom vnikne do branky, gél sa
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neuzna, ale iba v pripade, ze nebol umyselne dosiahnuty hraCom braniaceho sa
timu. Vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme
timu, ktory spésobil umyselny ofsajd.

V. Pocas avizovania vyhody pri ofsajde, ked utocCiaci tim opusta svoje utocné pasmo
a puk nahodne zasiahne utoCiaceho kor€uliara vnutri utoného pasma, hra bude
preruSena pre ofsajd, ale ofsajd sa neposudi ako umyselny.

Pravidlo 85 — ZRANENY KORCULIAR

l. Ak je zrejmé, Ze korCuliar utrpel vazne zranenie, rozhodcovia ihned prerusia hru a
privolaju na ladovu plochu zdravotnu sluzbu.

ll. Vo vSetkych ostatnych pripadoch, ak je korCuliar zraneny a nemoze pokracovat

v hre alebo odist’ na hracsku lavicu, hra bude pokracCovat dovtedy, kym jeho tim
neziska puk a zaroven pokial nema jeho tim moznost’ dosiahnut gol.

[ll. Ak je korCuliar zraneny a sucasne je mu ulozeny trest, smie odist do Satne. Ak mu
je ulozeny mensi trest, vacsi trest alebo trest v hre, musi jeho tim okamzite poslat na
trestnu lavicu nahradného korculiara, aby odpykal cely trest.

IV. Ak zraneny potrestany korc¢uliar je schopny vratit sa do hry pred uplynutim svojho
trestu, musi odist’ na trestnu lavicu a odpykat zvysok trestu.

V. Ked hra bola prerusena, pretoZe sa zranil kor€uliar, tento kor€uliar musi opustit
ladovu plochu a do hry sa smie vratit az ked hra znovu pokracovala.

Pravidlo 86 — ZRANENY ROZHODCA

I. V pripade, Zze poc€as hry utrpi zranenie rozhodca, bude hra okamzite preruSena
(okrem pripadu, Ze jeden tim ma moznost dosiahnut' gdl), aby bola moznost' posudit’
vaznost' a poskytnut zranenému rozhodcovi oSetrenie. Pokial mozno zranenie oSetrit
okamZite, zraneny rozhodca méze odkorculovat na hracsku lavicu domaceho timu
alebo byt oSetreny zdravotnikom domaceho timu.

Il. Ak je zraneny hlavny rozhodca a v stretnuti neméze pokracovat, v stretnuti sa
bude pokracovat' s jednym hlavnym rozhodcom (pri systéme Styroch rozhodcov). Pri
systéme troch rozhodcov, povinnosti hlavného rozhodcu prevezme jeden z Ciarovych
rozhodcov, ktorého urci pritomny inStruktor rozhodcov alebo zraneny hlavny
rozhodca alebo veduci timov.

lll. Ak je zraneny Ciarovy rozhodca a v stretnuti neméze pokracovat, v systéme
Styroch alebo troch rozhodcov, méze byt nahradeny, ak to hlavny rozhodca (-ovia)
budu povazovat za nevyhnutné.

IV. Ak na stretnutie je delegovany aj nahradny rozhodca, tento rozhodca vstupi do
stretnutia az ked je obleCeny a pripraveny, pricom medzitym hra bude pokracCovat aj
bez neho.
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7. CAST — PRAVIDLA HRY/STRIEDANIE HRACOV

PREHLAD - Striedane hracov pocas stretnutia sa méze uskutoénit’ jednym
z dvoch sposobov: po preruseni hry a v priebehu hry. V kazdom pripade sa
uplatfiuju osobitné pravidla o tom, ako sa striedanie méze alebo nesmie
vykonat'.

Pravidlo 87 — HRAC JE ALEBO NIE JE NA LADOVEJ PLOCHE/POSUDENIE

I. Hrac, ktory ma jednu korculu na fadovej ploche a jednu kor&ufu na hracskej lavici,
sa povazuje za hraCa mimo fadovej plochy za predpokladu, ze nehra s pukom alebo
sa nezapoji do nijakej akcie s protihraCom alebo nema na fadovej ploche obidve
korcCule.

Pravidlo 88 — STRIEDANIE HRACA V PRIEBEHU HRY

I. HraCov mozno striedat kedykofvek pocCas hry za predpokladu, Ze striedajuci hraci
suU vnutri Uzemia ohrani¢eného hradéskou lavicou a 1,5 m vzdialenostou od mantinelu,
a striedajuci hraci su mimo hry predtym, ako sa striedanie uskutocni.

ll. Trest za vela hraCov na ladovej ploche sa ulozi, ak poCas striedania hrac
vstupujuci do hry opusti 1,5 m zénu a hra s pukom skor, ako odchadzajuci hra€ nema
aspon jednu kor¢ulu mimo ladovej plochy na hracskej lavici.

[Il. Trest za vela hra€ov na ladovej ploche sa uloZi, ak pri striedani hracov pocas hry
hra¢ vstupujuci na ladovu plochu alebo hra¢ odchadzajuci z ladovej plochy hra

s pukom, ma kontakt s protihraCom, priCom odchadzajuci aj vstupujuci hrac je na
[adovej ploche v ramci 1,5 m zony.

IV. Trest za vela hraCov na fadovej ploche sa neuloZi, ak pri striedani hracov pocas
hry striedajuci hraci su vnutri uzemia ohrani¢eného hracskou lavicou a 1,5 m
vzdialenostou od mantinelu a striedajuci hraci nie su nijakym spdsobom zapojeni do
hry.

Pravidlo 89 — NEDOVOLENY VSTUP HRACA NA HRACSKU LAVICU SUPERA
I. Hrac pocas hry nesmie vstupit na hrasku lavicu superovho timu, vynimkou je iba
nahodny vstup.

Pravidlo 90 - HRACSKA LAVICA AJ ZA MODROU CIAROU/OFSAJD

I. Ak pocas avizovania vyhody pri ofsajde utociaci hra¢ odide z ladovej plochy zo
svojho utocného pasma na hrac¢sku lavicu, ktora zasahuje do utocného pasma, bude
povazovany za hra¢a mimo ladovej plochy, ale nahradnik musi vstupit na ladovu
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plochu v strednom pasme. Ked nahradnik vstupi na ladovu plochu do svojho
utocného pasma, pricom je stale avizovana vyhoda pri ofsajde, nahradnik musi
opustit’ svoje utocné pasmo. Ak aj ostatni utoCiaci hraci opustia svoje utocné pasmo
a Ciarovy rozhodca zrusi vyhodu pri ofsajde, hra sa neprerusi.

Pravidlo 91 — STRIEDANIE HRACOV POCAS PRERUSENIA HRY

|. Za striedanie sa povazuje vymena jedného alebo viacerych hracov.

[I. Domaci tim ma pravo striedat hracov az po dokonceni striedania hracov
hostujuceho timu. To znamena, Ze hostujuci tim musi okamzite po preruseni hry
poslat na fadovu plochu striedajucich hracov ako prvy, potom méze vykonat
striedanie hraCov domaci tim. Ak jeden alebo druhy tim spdsobi pri striedani
neprimerané zdrzanie, hlavny rozhodca dalSie striedanie nepovoli.

lll. Ked sa tim pokusi striedat’ hracov po uplynuti prideleného ¢asu alebo umyselne
porusovat toto pravidlo, hlavny rozhodca najprv tim napomenie, a po opakovani
priestupku ulozi timu menSi trest pre hracsku lavicu za zdrziavanie hry.

IV. Len €o boli hraci timu vystriedani, tim uz nesmie zmenit zostavu na ladovej
ploche dovtedy, kym hra nepokracuje po spravne vykonanom vhadzovani puku.

V. Timy nesmu striedat’ hraCov po nespravne vykonanom vhadzovani puku.

VI. Ak po vymene hraca po nespravne vykonanom vhadzovani puku bol hracom
jedného alebo obidvoch timov ulozeny trest, po ktorom sa zmenil poCet hracov na
ladovej ploche, timy mozu pred opakovanym vhadzovanim puku striedat hracov.
VII. Po dosiahnuti gélu méze prist na ladovu plochu z hracskej lavice iba tolko
hracov, ktori budu striedat’ hracov z ladovej plochy. Na fadovu plochu nesmu prist’ aj
dalSi hraci, ktori by chceli oslavit dosiahnutie golu.

Pravidlo 92 — POSTUP PRI STRIEDANi HRACOV

l. Pri striedani hraCov musi byt dodrzany tento postup:

1.lhned’ po preruseni hry hlavny rozhodca signalizuje hostujucemu timu, aby
vystriedal svojich hracov;

2.Hostujuci tim ma k dispozicii péat’ sekund na to, aby vystriedal svojich hracov;
3.Hlavny rozhodca zdvihne ruku na znamenie, Ze hostujuci tim uz nesmie striedat’
svojich hracov;

4.Hlavny rozhodca so zdvihnutou rukou signalizuje domacemu timu, aby vystriedal
svojich hracov;

5.Po piatich sekundach hlavny rozhodca pripaZi svoju ruku na znamenie toho, Ze uz
ani domaci tim nesmie striedat’

6.Hned, ako hlavny rozhodca pripaZzi svoju ruku, Ciarovy rozhodca, ktory bude
vhadzovat puk, zapiska, ¢im signalizuje obidvom timom, Ze maju najviac pat sekund
na to, aby sa pripravili na vhadzovanie puku;

7.Ak uplynie pat sekund (pripadne aj menej, ak su korcCuliari na vhadzovani
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pripraveni skér), &iarovy rozhodca vhodi puk. Ciarovy rozhodca je zodpovedny za to,
aby sa uistil, Ze vsetci korculiari prikoréuluju do spravneho postavenia na miesto
vhadzovania;

8.Ked' sa tim pokusi striedat’ svojich hraCov po uplynuti prideleného ¢asu, hlavny
rozhodca musi poslat’ hraca ( hracov ) spét na ich hraésku lavicu a napomenie
trénera timu, ktory sa previnil. Dal$ie poru$enie tohto postupu zo strany toho istého
timu ma za nasledok ulozenie menSieho trestu pre hrac¢sku lavicu za zdrziavanie hry.

Pravidlo 93 — STRIEDANIE HRACOV POCAS AVIZOVANEHO ZAKAZANEHO
UVOLNENIA

I. Tim, ktory spésobi zakazané uvolnenie, nesmie vystriedat hraCov skor, ako hra
nepokracuje vhadzovanim puku. Toto pravidlo sa vztahuje na tych hracov, ktori boli
na fadovej ploche v momente, ked puk opustil hokejku hraca, ktory spésobil
zakazané uvolnenie.

[I. Ak sa tim pokusi vystriedat hraCov po spésobeni zakazaného uvolnenia, hlavny
rozhodca tento tim najskér napomenie, a potom po takomto dalSom priestupku tohto
timu mu ulozi menSi trest pre hracsku lavicu za zdrziavanie hry.

lll. V pripade, zZe tim, ktory spdsobil zakazané uvolnenie, vyuZije prerusenie hry a
vyziada si oddychovy €as, tento tim eSte stale nesmie vystriedat hracov.

V. Tim smie vystriedat’ hraca:

1.Ak chce nahradit brankara, ktorého v predchadzajucej hre nahradil dalsi hrac;
2.Ak chce nahradit zraneného hrac¢a alebo brankara;

3.Ak tim spbsobil zakazané uvolnenie a hracovi timu supera bol uloZeny trest, ktorym
sa zmenil pocet hracov na ladovej ploche, obidva timy mézu vystriedat hracov, ale
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v obrannom pasme timu,
ktorému bol uloZeny trest.

V. Korculiar, ktory zlomi svoju hokejku pocas hry, ked vzniklo zakdzané uvolnenie,
smie ist k svojej hracskej lavici vziat’ si novu hokejku.
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8. CAST - PRAVIDLA HRY/GOLY

PREHLAD - Pre uznavanie gélov a pre situacie, pri ktorych gély nemozno
uznat, platia tieto osobitné pravidia.

Pravidlo 94 — DOSIAHNUTIE GOLU

I.  Gdl sa uzna, ked tim pocas hry vystrelil alebo usmernil puk do branky, ktory cely
vnikol za brankovu €iaru a hlavny a/alebo videobrankovy rozhodca predtym
nespozoroval nijaké porusenie pravidiel (vynimky, pozri Pravidlo 99- VILI.).

II. GOl sa uzna, ked cely puk vnikne do branky za brankovu ¢iaru medzi hornou a
bocnymi zfdkami branky.

lll. Gdl sa uzna, ked je puk vystreleny, kopnuty, usmerneny alebo ina¢ dopraveny do
branky hracom braniaceho sa timu.

IV. GOdl sa uzna, ak sa po strele utoCiaceho hraca puk nahodne odrazi do branky po
zasahu akejkol'vek Casti tela spoluhraca.

V. GOl sa uzna iba vtedy, ak za brankovu Ciaru prejde cely puk.

VI. Gal nie je, ak bol puk vystreleny do branky pocas prerusSenej hry.

VII. Gél uz nemozno odvolat po vhadzovani puku na strednom bode na vhadzovanie
puku, ktoré nasleduje bezprostredne po dosiahnuti tohto golu. Akékolvek dodatocné
videozaznamy, z ktorych vyplynie, Ze goél nemal byt uznany, nie su pripustnée.

VIII. V priebehu hry mozno uznat jeden gdl iba jednému timu. V pripade, Ze puk
vnikol do branky, hra potom pokracovala pred druhou brankou, do ktorej tiez vnikol
puk, a preto bola hra prerusena, priCom po prezreti videozaznamu sa ukazalo, ze
mal byt uznany prvy gol, druhy gol nebude uznany, uzna sa prvy gol a na asomere
sa nastavi stav v Case dosiahnutia prvého golu (nastavi sa hraci ¢as aj €as
pripadného odpykavaného trestu).

IX. Ak sa po prezreti videozaznamu zo situacie z Pravidla 94-VIII. zisti, Ze prvy gol
nemal byt uznany, uzna sa druhy gol a stav na Casomere sa nezmeni.

X. Za akékolvek priestupky, ktoré boli avizované medzi dvomi gélmi zo situacie

v Pravidle 94-VIII. alebo po preru$eni hry po druhom godle, budu uloZené vietky
avizované tresty, okrem prvého mensieho trestu pre tim, ktory dosiahol druhy gél

(v sulade s pravidlami pre rusenie trestov po gole, dosiahnutom poc€as avizovaného
trestu ).

XI. Vlozenie puku, neseného na Cepeli svojej hokejky, do branky supera je dovolené
za predpokladu, Ze kor€uliar po¢as pohybu nezdvihne svoju hokejku nad urovern
svojich ramien (pozri tiez Pravidlo 75-1X.).

XIl. Gdl sa neuzna, ak sa puk odrazil do branky od hokejky alebo tela utoiaceho
kor€uliara, ked bol brankar v svojom brankovisku a uto€iaci kor€uliar bol

v brankovisku predtym, ako puk vnikol do trojrozmerného priestoru brankoviska.
Vhadzovanie puku potom bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v strednom
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pasme.

XIll. Gol sa uzna, pokial v situacii z Pravidla 94-XIl. hokejka je, ale korCule korculiara
nie su v brankovisku. Takto dosiahnuty gol sa vzdy uzna, ak korculiar svojou
hokejkou nijako nebranil brankarovi v hre. Gol sa vSak neuzna, ak kor€uliar svojou
hokejkou branil brankarovi v hre, a potom vhadzovanie puku bude na najbliZSom
bode na vhadzovanie puku v strednom pasme.

XIV. Aby mohol byt gol uznany, puk musi prejst za brankovu €Ciaru pred uplynutim
hracieho Casu tretiny. Ak casomer nie je funk&ny, mozno takuto situaciu konzultovat
s videobrankovym rozhodcom. Vo vSetkych ostatnych pripadoch je rozhodnutie
rozhodcov konecne.

XV. Gol dosiahnuty superovym timom sa uzna, aj ked trestomera¢ nedokazal otvorit
dvierka na trestnej lavici po uplynuti trestu potrestaného hraca, a tym spésobil
oneskoreny navrat tohto korculiara na ladovu plochu.

Pravidlo 95 — BRANKOVISKO A JEHO FUNKCIA PRI DOSIAHNUTI GOLU

I. Gol sa uzna, ak puk vnikne do branky v Case, ked bol utocCiaci korCuliar

v brankovisku vinou fyzického kontaktu s braniacim korculiarom; vynimkou je
situacia, ked utociaci korCuliar mal dostatok ¢asu opustit’ brankovisko.

Il. Gdl sa uzna, ak je puk volny v brankovisku a do branky ho dopravi utociaci
korc€uliar svojou hokejkou.

lll. G4l sa uzna, ak utocCiaci korc€uliar je v brankovisku v momente, ked puk prejde cez
brankovu Ciaru, priCom brankarovi nijakym spésobom nebrani v hre.

IV. GAl sa neuzna, ak bol brankar mimo svojho brankoviska a utociaci korculiar branil
brankarovi v navrate do jeho brankoviska alebo prekazal brankarovi zabranit
vniknutiu puku do jeho branky. Tomuto uto¢iacemu kor&uliarovi bude uloZzeny mensi
trest za nedovolené branenie v hre.

V. Brankovisko je trojrozmerny priestor, a preto v8etky pravidla, ktoré sa tykaju
brankoviska, sa nevztahuju iba na bledomodru ladovu plochu v brankovisku, ale aj
na vzdusny priestor nad touto ladovou plochou az do urovne hornej zfdky branky.

Pravidlo 96 — GOL DOSIAHNUTY KORCUL'OU

I. Gl sa neuzna, ak puk vnikol do branky po evidentnom kopnuti uto€iacim hracom.
ll. Pod kopnutim puku sa rozumie vedomy pohyb koréule koréuliara pozdiz fadovej
plochy smerujuci proti puku s umyslom usmernit puk do branky.

lll. Gdl sa uzna, ak utociaci kor€uliar kopne puk, ktory potom do branky streli on sam
alebo jeho spoluhrac, ked medzitym hral s pukom aj superov brankar.

IV. GOol sa neuzna, ak korculiar kopne puk a ten sa odrazi priamo od brankara alebo
jeho vystroja, alebo od hrac¢a ktoréhokolvek timu do branky.

V. GOl sa uzna, ak korculiar akymkolvek spésobom nato€i svoju kor€ulu s umyslom,
aby sa puk od korc€ule odrazil do branky, pri€om musi byt zrejmé, Ze puk nebol
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kopnuty.

VI. Godl sa neuzna, ak sa korc€uliar pokusi kopnut kor€ulou puk na svoju hokejku, ale
sa mu to nepodari a puk priamo po kopnuti vnikne do branky, pretoze tejto situacii
predchadzal pohyb nohou znamenajuci kopnutie puku.

VII. GOl sa neuzna, ak braniaci hrac¢ strka do utoCiaceho korculiara, ktory v snahe
udrzat rovnovahu kopne puk do branky. Rozhodujuce je v tomto pripade kopnutie
puku a nie strkanie protihraca.

VIII. GAl sa neuzna, ak hra€ ma puk na svojej hokejke a kopne do hokejky v snahe
dosiahnut’ gél, pricom po takejto kopnutej strele puk vnikne do branky.

Pravidlo 97 — NEUZNANIE GOLU/POCAS HRY

Pozri tiez Pravidla 184 — 186 tykajuce sa brankara a porusenia pravidiel

v brankovisku.

I. Gol sa neuzna, ak utociaci kor&uliar kopne, hodi alebo ina€ usmerni puk do
branky akoukolvek Castou tela alebo inym spésobom ako svojou hokejkou, aj keby
sa este po pévodnom kontakte puk odrazil od iného hraca alebo rozhodcu.

lI. Gol sa neuzna, ak utociaci kor€uliar usmerni, odrazi alebo zrazi puk do branky
svojou hokejkou zdvihnutou nad uroviou hornej zidky branky, a to aj v pripade, Ze
puk sa este odrazi od ktoréhokolvek hrac¢a, brankara alebo rozhodcu, alebo sa
odrazi od ladovej plochy a vnikne do branky. Rozhoduje uroven kontaktu puku

s hokejkou vzhfadom k vySke hornej zfdky branky. Gol sa uzna, ak ¢ast hokejky,

s ktorou vznikol kontakt s pukom, bola na urovni alebo pod uroviiou hornej zfdky
branky.

lll. Gdl sa neuzna, ak puk po odraze od rozhodcu priamo vnikne do branky, aj keby
sa eSte odrazil aj od korc€uliara niektorého z timov alebo od brankara. Ak sa puk
odrazi od rozhodcu, a potom vnikne do branky akymkolvek inym dovolenym
spésobom, gél sa uzna.

IV. GOdl sa neuzna, ak utoCiaci hrac vtlaci leziaceho braniaceho hraca do branky
spolu s pukom, ktory mal braniaci hra¢ pod svojim telom.

V. GOl sa neuzna, ak korCuliar neopravnene vstupi do hry zo svojej hracskej lavice a
pocas jeho pritomnosti na fadovej ploche jeho tim v tom €ase dosiahne gdl.

VI. GOl sa neuzna, ak kor€uliar pred€asne opusti trestnu lavicu po svojej chybe
alebo po chybe trestomeraca, a tim tohto korCuliara dosiahne gol v ase, ked je
korCuliar na lfadovej ploche alebo uz bol vystriedany. Kor€uliar sa musi vratit na
trestnu lavicu a odpykat si zvySok trestu. Odpykat sa musia aj tresty, ktoré boli v tom
Case ulozené.

VII. Hlavny rozhodca ma pravo konzultovat' s Ciarovymi rozhodcami vSetky udalosti,
ktoré sa vyskytli pred dosiahnutim golu. Ak Ciarovy rozhodca spozoroval priestupky,
za ktoré sa uklada vacsi trest, osobny trest do konca stretnutia, trest v hre alebo trest
za neSportové spravanie sa utoCiacim hracom, a ktoré hlavny rozhodca pred
dosiahnutim gélu nespozoroval, €iarovy rozhodca méze udalosti opisat’ a hlavny
rozhodca mdze gél odvolat’ a ulozit tresty.
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VIII. GAl sa neuzna, ak puk presiel za brankovu Ciaru po skon&eni hracieho ¢asu
tretiny.

IX. GOl sa neuzna, ak puk presiel za brankovu Ciaru po preruseni hry. Tuto situaciu
videobrankovy rozhodca neposudzuje.

Pravidlo 98 — NEUZNANIE GOLU/POSUNUTA BRANKA

I. Ak braniaci hra€ premiestni svoju branku a tim supera dosiahne gol, gol sa uzna
za predpokladu, zZe:

1.Super vystrelil puk predtym, ako bola branka posunuta;

2.Hlavny rozhodca posudil, Ze puk vnikol do branky v ¢ase, ked' bola branka eSte

v zakladnej polohe.

[I. Ak braniaci hra€ umyselne posunie svoju branku v Case, ked je utoCiaci hrac

v brejku, ked bol brankar odvolany z ladovej plochy a nahradeny korculiarom, hlavny
rozhodca prizna gol v prospech timu, ktory sa neprevinil.

[ll. Branka sa povaZzuje za posunutu, ak:

1.Jeden alebo obidva brankové ohybné koliky nie su vo svojej diere;

2 Je odtrhnuty jeden alebo obidva ohybné koliky;

3.Jedna alebo obidve Zfdky branky nie su celou plochou na ladovej ploche.

IV. Vo vSetkych ostatnych pripadoch brankovych konstrukcii, ktoré nepouZzivaju
ohybné koliky, musia zfdky branky stat na fadovej ploche priamo na brankovej Ciare
v Case, ked puk vnikol do branky a méze byt uznany.

V. Ak sa pocas hry akymkolvek spésobom posunie branka zo svojej zakladne;j
polohy, hra sa prerusi, ak sa branka nevrati do svojej zakladnej polohy. Ak sa branka
vrati do svojej zakladnej polohy, hra bude pokracovat.

VI. GOl sa neuzna, ak bola branka posunuta predtym, ako puk presiel za brankovu
Ciaru, s vynimkou, Ze plati Pravidlo 98- I.

Pravidlo 99 — VIDEOBRANKOVY ROZHODCA A UZNAVANIE GOLOV

I. Prezeranie videozaznamu je mozné iba na zaklade poziadavky hlavného
rozhodcu alebo videobrankoveého rozhodcu. Prezeranie videozaznamu je uréené
predovSetkym na posudenie gélovych situacii.

II. Ak bol dosiahnuty gél alebo nastala situacia, Ze mohol byt dosiahnuty gol, hlavny
rozhodca ma okamzite poziadat' videobrankového rozhodcu o prezeranie
videozaznamu. Videobrankovy rozhodca méze hlavnému rozhodcovi alebo potvrdit
spravnost’ vysledku posudenia situacie alebo rozhodnutie vyvratit.

lll. V pripade, Ze videobrankovy rozhodca nedokaze zodpovedne posudit prezeranu
situaciu, kone¢né rozhodnutie musi urobit hlavny rozhodca a jeho rozhodnutie je
konecné.

IV. Ak o prezeranie videozaznamu o moznom géle, ktory hlavny rozhodca neuznal,
poziada hlavného rozhodcu videobrankovy rozhodca, rozhodujuce bude stanovisko



64

videobrankoveého rozhodcu.

V. Ked po preruSeni hry nepoziadaju o prezeranie videozaznamu o moznom gole
ani rozhodcovia ani videobrankovy rozhodca, po vhadzovani puku uz prezeranie
videozaznamu nie je pripustné.

VI. Ak na konci hracieho €asu tretiny nie je nijaky podnet od rozhodcov alebo
videobrankového rozhodcu, aby sa prezerala otazna situacia, potom, ako hraci
opustia hraciu plochu a zaCne sa prestavka, prezeranie videozaznamu nie je
pripustné.

VII. Videobrankovy rozhodca méze prezerat iba tieto situacie (pozri

Pravidlo 45 — Ill. na iné ucely):

1.Cely puk presiel cez brankovu Ciaru;

2.Puk vnikol do branky skor, ako bola posunuta brankova konstrukcia;

3.Puk vnikol do branky pred alebo po uplynuti ¢asu tretiny;

4.Puk bol do branky usmerneny rukou alebo kopnuty;

5.Puk sa odrazil do branky od rozhodcu;

6.Puk bol predtym, ako vnikol do branky, zasiahnuty zdvihnutou hokejkou utociaceho
hraca, ktora bola nad urovriou hornej zZrdky branky.
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9. CAST - TRESTY/CASOVE TRVANIE A SITUACIE

PREHLAD - Tresty za priestupky podla svojho uvazenia ukladaja delegovani
rozhodcovia stretnutia.

Vsetky priestupky brankarov, pozri 12. Cast' — Osobitné pravidla pre brankarov.

Pravidlo 100 — KEDY MOZNO UKLADAT TRESTY

I. Tresty mozno ukladat kedykolvek pocCas celého stretnutia, t.j. poCas 60
minGtového riadneho hracieho &asu, poéas prediZenia, poéas vykonavania
samostatnych najazdov po prediZzeni a odchode z timov z ladovej plochy do svojich
Satni.

Il. Rozhodcovia musia sledovat’ akékolvek priestupky a udalosti pred, po€as a po
stretnuti, a po uloZeni trestov uviest ich do Zapisu o stretnuti.

lll. “Pred” stretnutim predstavuje minuty pred ivodnym vhadzovanim puku, ked su na
ladovej ploche rozhodcovia a hraci, ale hra sa eSte nezacala.

IV. Ak na ladovej ploche eSte nie su rozhodcovia, za akékolvek porusenie pravidiel
spachané pocas predzapasového korCulfovania nemdzu byt ulozené také tresty, ake
ukladaju rozhodcovia pocas hry. Tieto priestupky zaznamena nahradny rozhodca, a
ak je to potrebné, bude sa nimi zaoberat riadiaci subjekt.

Pravidlo 101 - DOSLEDKY TRESTOV

I. V systéme dvoch rozhodcov nijakého hra¢a nemozu potrestat’ obidvaja
rozhodcovia za ten isty priestupok, ale jednému hracovi mézu dvaja rozhodcovia
uloZit' dva tresty za dva rozli€né priestupky.

[I. Ak tim, ktorému bude ulozZeny trest, ma puk, hra bude okamzite prerusena. Ak
ma puk superov tim, hra bude pokracovat dovtedy, kym puk neziska tim, ktory sa
previnil.

lll. Ak poc€as avizovania trestu tim, ktory ma puk, dosiahne gol, skoncCi sa prvy
mensi trest. Ak bol ulozeny dvojity mensi trest, zrusi sa jeden mensi trest, ale dalSi
mensi trest sa ulozi. Ked ma byt uloZeny vacsi trest, osobny trest alebo trest v hre,
tieto tresty sa uloZia, aj ked bol dosiahnuty gol.

IV. Ak poCas avizovania trestu, maju byt uloZzené menSie tresty dvom alebo
viacerym hracom, pri€om superov tim dosiahne gél, hlavny rozhodca poziada
kapitana potrestaného timu, aby urcil, ktory mensi trest sa zrusi. Druhy a dalSie
tresty budu uloZené. Poradie priestupkov na ukladanie trestov nema nijaky vplyv.
V. Ak utociaci kor€uliar je v brejku a je superom faulovany tak, ze superovi bude
uloZeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia, tento trest sa
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ulozi bez ohladu na to, €i z nariadeného trestného striefania bol alebo nebol
dosiahnuty gol.

VI. Po ulozeni trestu musi ist potrestany korCuliar priamo na trestnu lavicu alebo do
svojej Satne, ak rozhodcovia nerozhodli inac. V opacnom pripade bude timu ulozeny
eSte mensi trest pre hracsku lavicu.

VII. Aj bolo jednému timu su€asne ulozenych viac ako jeden trest s rovnakym
trvanim, a tento tim bude v hre pokraCovat oslabeny, kapitan musi informovat
hlavného rozhodcu o poradi, v akom budu tieto tresty odpykavané, a na zaklade toho
potom budu dalSi potrestani hraci opustat trestnu lavicu.

VIII. Ak bol korCuliarovi v tretej tretine ulozeny osobny trest, musi odist' do svojej
Satne, éim sa mu zabrani, aby pokragoval v hre poéas prediZenia a pri vykonavani
samostatnych najazdov po prediZeni.

Pravidlo 102 — TRESTY NA VYSLEDKOVEJ TABULI

I. Tresty sa koncCia presne v Case, ktory uplynie od stavu na Casomere, ked bol trest
uloZeny, po pripocitani ¢asu trestu. Napriklad, ak je menSi trest uloZeny v 4:58, trest
sa skonci v 02:58. Ak vacsi trest je uloZzeny v 13:05, trest sa skonci v 08:05, avSak
bez ohladu na to, Ci kor€uliar vstupi alebo nevstupi na fadovu plochu presne

v momente, ked sa mu skoncil trest. Pri zhodujucich sa menSich trestoch a osobnych
trestoch korcCuliar sa mdéze vratit na ladovu plochu az po prvom preruseni hry po
skonceni svojho trestu.

Il. Z trestnej lavice po skonceni svojho trestu sa v priebehu hry mézu vratit na
ladovu plochu iba ti korCuliari, ktorych tresty zobrazoval Casomer na vysledkovej
tabuli. Na vysledkovej tabuli sa nezobrazuju zhodujuce sa mensSie a vacsie tresty,
osobné tresty, osobné tresty do konca stretnutia a zhodujuce sa tresty v hre.

lll. Tresty, ktoré musia byt zobrazené na vysledkovej tabuli, su: menSie tresty,
dvojité mensie tresty, vacsie tresty a tresty v hre.

IV. Odlozené tresty sa na vysledkovej tabuli zobrazuju az od momentu, ked sa
zacCalo ich odpykavanie.

V. V pripade osobnych trestov sa kor€uliari mézu vratit na ladovu plochu az po
prvom preruseni hry po odpykani svojho trestu.

VI. V pripade, Ze timu je uloZzenych viac trestov, kor€uliari sa mézu vratit na fadovu
plochu aZz po odpykani svojho vlastného trestu. Kor&uliarovi, ktory eSte neodpykal
svoj vlastny trest, a vstupi na ladovu plochu namiesto spoluhraca, ktory uz odpykal
svoj trest, bude ulozeny dalSi trest.

Pravidlo 103 — OSLABENY TiM

I. Tim sa povazuje za oslabeny, ak ma na ladovej ploche nasledkom ulozenych
trestov poc€as hry menej hracov ako tim jeho supera.

II. Ak tim supera dosiahne gol v Case, ked tim hra v oslabeni, potrestany korculiar sa
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moze okamzite vratit na fadovu plochu v pripade, Ze odpykaval mensi trest alebo
mensi trest pre hracsku lavicu, ktorym bol jeho tim oslabeny.

Pravidla 104 — 110 — CASOVE TRVANIE TRESTOV

ZHRNUTIE (pre jedného hraca)

Mensi trest/Mensi trest pre hracsku lavicu = 2 minuty na Casomere

Vacsi trest = 5 minut na Casomere + automaticky osobny trest do konca stretnutia,
Cas sa nezobrazi na vysledkovej tabuli (25 minut)

MenSi trest + Vacsi trest = 5 minut na Casomere, potom 2 minuty na asomere +
automaticky osobny trest do konca stretnutia, Cas sa nezobrazi na vysledkovej tabuli
(27 minut)

Osobny trest = 10 minat, ¢as sa nezobrazi na vysledkovej tabuli (10 minut)

Mensi trest + Osobny trest = 2 minaty na ¢asomere + 10 minat, ¢as sa nezobrazi na
vysledkovej tabuli (12 minut)

Mensi trest + Osobny trest do konca stretnutia = 2 minuty na ¢asomere + zvySok do
konca stretnutia, ¢as sa nezobrazi na vysledkovej tabuli ( 22 minut )

Osobny trest do konca stretnutia = zvySok do konca stretnutia, Cas sa nezobrazi na
vysledkovej tabuli ( 20 minut )

Trest v hre = 5 minut na Casomere + zvySok do konca stretnutia, ¢as sa nezobrazi na
vysledkovej tabuli (25 minut) + automatické zastavenie €innosti na jedno stretnutie

Pravidlo 104 — CASOVE TRVANIE TRESTOV/MENSi TREST — MENSi TREST
PRE HRACSKU LAVICU

I.  MenSi trest trva dve minuty Cistého hracieho ¢asu a na trestnej lavici ho musi
odpykat’ potrestany kor€uliar, okrem brankara. Za tohto korc€uliara nie je na ladovej
ploche povoleny nijaky nahradnik. Ak tim supera pocas tejto presilovej hry dosiahne
gol, ulozeny trest sa skoncCi a korCuliar méze opustit’ trestnu lavicu.

[I. Ak tim pocCas presilovej hry dosiahne gol z trestného strielania, potrestany
korCuliar musi ostat’ na trestnej lavici.

Pravidlo 105 - CASOVE TRVANIE TRESTOV/VACSi TREST

I. VAcCsi trest trva pat’ minut Cistého hracieho ¢asu a automaticky sa k nemu pridava
osobny trest do konca stretnutia. PoCas piatich minut za tohto hraca nie je povoleny
na fadovej ploche nijaky nahradnik. Potrestany hra€ musi odist' do Satne a cely trest
na trestnej lavici odpyka spoluhrac urCeny trénerom prostrednictvom kapitana, bez
ohfadu na to, kolko gdélov dosiahne tim supera. Po piatich minatach sa nahradny
korCuliar z trestnej lavice vrati na ladovu plochu. UloZeny trest automaticky posudi
riadiaci subjekt po stretnuti.
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Pravidlo 106 — CASOVE TRVANIE TRESTOV/MENSIi TREST A VACSi TREST

I. Ak je korCuliarovi ulozeny menSi trest a vacsi trest (a automaticky osobny trest do
konca stretnutia) v tom istom Case, vacsi trest sa odpyka ako prvy, a po jeho
skonCeni sa zacne mensi trest. Potrestany hra€ musi odist do Satne, a tresty odpyka
spoluhrac, ktorého urci tréner prostrednictvom kapitana.

[I. Ak je menSi trest a vacsi trest ulozeny dvom korculiarom z toho istého timu v tom
istom Case, priCom uz tim bol oslabeny, mensSi trest sa bude odpykavat’ ako prvy a
odpykavanie vacsieho trestu sa nezacne skoér, ako sa neskonci prvy trest. Hrac,
ktorému bol ulozeny vacsi trest, musi odist’ do svojej Satne a jeho trest odpyka
spoluhrac, ktorého urci tréner prostrednictvom kapitana.

Pravidlo 107 — CASOVE TRVANIE TRESTOV/OSOBNY TREST

I. Osobny trest trva desat’ minut hracieho €asu, ale za potrestaného hra¢a méze na
ladovej ploche okamzite hrat' nahradnik. Kor€uliar musi odpykat cely svoj trest, ale
pokial je zraneny, jeho trest odpyka na trestnej lavici spoluhrac, ktorého urci tréner
prostrednictvom kapitana. KorcCuliar smie opustit' trestnu lavicu az po prvom
preruseni hry po uplynuti desiatich minut hracieho Casu.

Il. Ak je korCuliarovi ulozeny kedykofvek poc€as stretnutia druhy osobny trest,
automaticky sa tento trest meni na osobny trest do konca stretnutia. Tento kor€uliar
musi odist’ do Satne, ale okamzite mdze prist’ na ladovu plochu nahradnik, priCom na
trestnu lavicu nemusi odist’ nijaky spoluhrac.

[ll. Ak je osobny trest uloZzeny brankarovi, jeho trest musi odpykat korculiar, ktory
bol na fadovej ploche v Case, ked bola prerusena hra, a ktorého urci tréner
prostrednictvom kapitana.

Pravidlo 108 - CASOVE TRVANIE TRESTOV/MENSi TREST A OSOBNY TREST
I. Ak bol kor€uliarovi ulozeny menSi trest a osobny trest v tom istom Case,
potrestany tim musi ihned poslat na trestnu lavicu dalSieho korCuliara, ktory odpyka
mensi trest. Za tohto korcCuliara nie je povoleny nijaky nahradnik. Po uplynuti tohto
mensieho trestu méze nahradnik opustit’ trestnu lavicu, ale potrestany spoluhrac
musi odpykat’ svoj osobny trest. Osobny trest sa zaCina merat az po skonceni
mensieho trestu.

Pravidlo 109 - CASOVE TRVANIE TRESTOV/OSOBNY TREST DO KONCA
STRETNUTIA

I. PriuloZzeni osobného trestu do konca stretnutia musi potrestany hrac alebo
funkcionar timu odist’ do svojej Satne, ale na ladovej ploche je okamzite povoleny
nahradnik.

[I. Hrac, ktorému boli uloZzené dva osobné tresty do konca stretnutia v tom istom
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stretnuti alebo v rozli€nych stretnutiach turnaja alebo iného podujatia, bude mat’
automaticky zastavenu cinnost’ pre najblizSie stretnutie.

Pravidlo 110 — CASOVE TRVANIE TRESTOV/TREST V HRE

I. Pritreste v hre hrac€ alebo funkcionar timu je vyluceny zo stretnutia a musi odist
do Satne. Na trestnu lavicu odide nahradnik, ktorého urCi tréner prostrednictvom
kapitana, a tento nahradnik sa do hry vrati po piatich minutach.

ll. Trestv hre znamena aj automatické zastavenie Cinnosti na (minimalne) jedno
stretnutie.

Pravidlo 111 — SITUACIE PRI TRESTOCH

I. O pocte hra¢ov na ladovej ploche pocas hry rozhoduju iba tresty, ktoré su
zobrazené na vysledkovej tabuli (s vynimkou odlozenych trestov).

lI. Potrestany korCuliar sa po gole superovho timu méze vratit na lfadovu plochu iba
v pripade, Ze v Case dosiahnutia gélu odpykaval mensi trest alebo mensi trest pre
hracsku lavicu (nie odlozené tresty), ktorym bol jeho tim oslabeny. V pripade, ked je
na trestnej lavici viac kor€uliarov, skon¢i sa prvy mensi trest alebo mensi trest pre
hracsku lavicu (okrem pripadu, ak ide o zhodujuce sa mensie tresty alebo menSie
tresty pre hracsku lavicu , a v takom pripade sa skonci dalSi mensSi trest alebo mensi
trest pre hracsku lavicu).

[ll. Ak je avizovany menSi trest alebo menSi trest pre hracsku lavicu timu, ktory uz
odpykava vacsi trest alebo trest v hre, a superov tim dosiahne gél predtym, ako bola
preruSena hra kvoli uloZeniu avizovaného trestu, avizovany trest sa zrusi, pretoze bol
dosiahnuty gol.

IV. Ak je korCuliarovi avizovany mensi trest, vacsi trest a automaticky osobny trest
do konca stretnutia alebo trest v hre, a poCas avizovaného trestu superov tim
dosiahne gol, menSi trest sa zrusi, ale vacsi trest a automaticky osobny trest do
konca stretnutia alebo trest v hre sa ulozi. KorCuliar musi odist do svojej Satne a
spoluhrac, ktorého urci tréner prostrednictvom kapitana, odpyka vacsi trest alebo
trest v hre.

V. Ak maju byt timu su€asne uloZzené dva alebo viaceré tresty rovnakého trvania,
kapitan tohto timu musi oznamit hlavnému rozhodcovi eSte pred pokraCovanim hry,
ktory kor€uliar opusti trestnu lavicu ako prvy (po tom, ako superov tim dosiahne gal,
alebo ako budu kor€uliari opustat trestnu lavicu po odpykani svojich trestov). Hlavny
rozhodca tuto informaciu oznami zapisovatelovi.

Pravidlo 112 —- ZHODUJUCE SA TRESTY
Pozri tiez Prilohu k pravidlam ladového hokeja (IIHF Case Book) — Zhodujuce sa
tresty
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[. Ak je obidvom timom ulozeny rovnaky poCet mensSich trestov, vacsich trestov
alebo trestov v hre v tom istom preruseni hry, tieto tresty sa povazuju za zhodujuce
sa tresty.

Il. Pokial je to mozné, hlavny rozhodca ma zrusit obidvom timom €o najvacsi mozny
pocCet trestov (menSie tresty, mensie tresty pre hra¢sku lavicu, dvojité menSie tresty,
vacsie tresty a automaticky osobné tresty do konca stretnutia a tresty v hre)

s rovnakou dizkou.

[ll. Ak timy hrali 5 proti 5 a obidvom timom je uloZeny jeden mensi trest alebo mensi
trest pre hra€sku lavicu, timy budu hrat' 4 proti 4. Potrestani korCuliari musia odist na
trestnu lavicu, nahradnici na fadovej ploche nie su povoleni, a hra€i sa mézu vratit na
ladovu plochu az po skonceni ich trestov.

IV. Ak bol jednému alebo obidvom potrestanym hraom podfa Pravidla 112-IlI.

k menSiemu trestu uloZeny aj osobny trest, timy budu hrat 4 proti 4 a na trestnu
lavicu musi odist' aj dalSi kor€uliar, ktory odpyka mensi trest, pricom potrestany hrac
odpyka 12 minut. Hrac, ktory priSiel odpykat’ mensi trest, sa mdze vratit na ladovu
plochu po skonceni trestu.

V. Ak budu ulozené tresty podla Pravidla 112-l. a jeden tim uz bol oslabeny, na
ladovu plochu méze ist tolko nahradnikov, kolko bolo obidvom timom ulozenych
zhodujucich sa trestov s rovnakou diZkou. Tieto tresty nemaju nijaki savislost

s odlozenymi trestami (pozri Pravidlo 113).

VI. Ak timy nehrali 5 proti 5, po ulozeni zhodujucich sa trestov, ktoré sa vSetky
navzajom zrusili, sa poCet hracov na ladovej ploche nezmensi.

VII. Ak bolo obidvom timom uloZenych viac trestov, zrusi sa podla pravidla o
zhoduijucich sa trestoch rovnaky pocCet mensich trestov, vacsich trestov a
automaticky osobnych trestov do konca stretnutia, a trestov v hre. VSetky akékolvek
odliSné tresty sa musia zobrazit na vysledkovej tabuli a hraci ich musia odpykat. Na
ladovu plochu sa smu vratit po odpykani trestu az po prvom preruseni hry.

VIII. Hraci, ktorym boli uloZzené vacsie tresty alebo tresty v hre, a tieto tresty su
zhodujuce sa tresty, musia odist’ do svojich Satni, priCom na trestnu lavicu nejdu
nijaki nahradnici. Ak na vysledkovej tabuli vSak bude zobrazeny jeden z dalSich
ulozenych trestov, na trestnej lavici ho odpyka nahradnik.

IX. V pripade ukladania trestov pre brankarov, pozri Pravidlo 207-1l. a

Pravidlo 207-1V.

X. Pre pouzitie pravidiel o zhodujucich sa trestoch sa mensi trest a menSi trest pre
hracsku lavicu povazuju za rovnake.

Pravidlo 113 — ODLOZENY TREST

I. Tim v priebehu hry nikdy nesmie mat na ladovej ploche menej ako troch
korcCuliarov.

II. Hraci sa vzdy musia vracat’ z trestnej lavice na [adovu plochu v takom poradi,

v akom sa kondili ich tresty.

lll. Ak je poCas hry uloZeny trest tretiemu alebo dalSiemu hracovi niektorého timu, a
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tento trest si vyzaduje, aby na trestnu lavicu odiSiel korculiar, pricom uz jeho dvaja
spoluhraci odpykavaju svoje tresty, meranie €asu tretieho hraca alebo ktorychkolvek
dalSich hracov sa nesmie zacCat' skor, ako sa neskonci trest jedného z dvoch uz
predtym potrestanych hracov. Treti korCuliar alebo dalSi korCuliari musia byt po
uloZeni ich trestov stale na trestnej lavici, ale na ladovej ploche mézu byt namiesto
nich nahradnici dovtedy, kym sa nezacnu merat ich tresty.

IV. Ked sa skoncCi prvy trest z trestov ulozenych trom alebo viacerym hracom,
korcCuliar sa smie vratit' z trestnej lavice na ladovu plochu po prvom preruseni hry po
skonceni jeho trestu.

Pravidlo 114 — AVIZOVANIE TRESTOV

I. Ak ma byt preruSena hra a ulozeny trest, hrac timu, ktory sa previnil, musi mat
puk pod kontrolou.

II. Odraz puku alebo kratky kontakt hokejky s pukom sa nepovazuje za puk pod
kontrolou, a preto sa hra neprerusi, avSak okrem pripadu, Ze by po takomto kontakte
dosiahol gdl tim, ktory sa previnil.

lll. Ak tim, ktory sa previnil, nema puk pod kontrolou, hlavny rozhodca vzpaZzi ruku
na znamenie, Ze ulozi trest, ale hru neprerusi dovtedy, kym:

1.Tim, ktory sa previnil, neziska puk pod kontrolu;

2.Puk nie je zaSliapnuty;

3.Puk nie je mimo ladovej plochy;

4.Neurobil priestupok aj tim, ktory mal puk pod kontrolou;

5.Tim nespésobil zakazané uvolnenie;

6.Nenastane ina situacia stanovena tymito pravidlami.

IV. Ak ma tim, ktory sa neprevinil, puk pod kontrolou, a po€as avizovania trestu
vnikne puk do jeho branky, gél sa uzna a avizovany trest sa ulozi.

V. Tim, ktory sa previnil a je mu avizovany trest, nemdze dosiahnut gol, ktory by
dosiahol ako priamy nasledok akcie hraca jeho timu.

VI. Ak hlavny rozhodca ma vzpaZzenu ruku a tim, ktory mal puk pod kontrolou
dosiahne gél, gol sa uzna a hlavny rozhodca sa opyta kapitana potrestaného timu,
ktory mensi trest — ak bolo avizovanych viac ako jeden trest — sa zrusi. VSetky dalSie
avizované tresty sa ulozia.

VII. Ak tim, ktorému je avizovany trest, uz hra oslabeny, a tim supera pocCas
avizovania trestu dosiahne gol, prvy z uz odpykavanych mensich trestov sa
automaticky skonci a vSetky avizované tresty budu ulozené.

VIII. Ak je timu avizovany mensi trest alebo mensi trest pre hra¢sku lavicu, a tento
tim uz odpykava vacsi trest alebo trest v hre, a tim supera dosiahne gol, avizovany
trest sa zrusi, ale odpykavanie vacsieho trestu alebo trestu v hre pokracuje.

IX. Ak tim urobi priestupok a dosiahne gél este predtym, ako hlavny rozhodca staci
preruSit’ hru, gol sa neuzna a trest za priestupok sa ulozi po preruseni hry.
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Pravidlo 115 — TRESTY POCAS PREDLZENIA

l. V predizeni, nezavisle od jeho &asového trvania, musia hrat timy so Styrmi
kor&uliarmi a jednym brankarom, ak v prediZzeni nebudu pokragovat neodpykané
tresty uloZzené pocas riadneho hracieho ¢asu alebo tresty ulozené pred zaciatkom
prediZenia.

Il. Ak je timu v prediZeni uloZzeny mensi trest, timy budu hrat 4 proti 3.

l1l. Zhodujuice sa tresty uloZzené po&as prediZzenia neovplyviiuju poget hragov na
ladovej ploche.

IV. Ak po&as prediZzenia m& mat jeden tim po uloZeni trestov vyhodu o dvoch hracov,
bude sa hrat' 5 proti 3. Pri prvom preruseni hry po skon€eni pocetnej vyhody 5 proti 3
sa pocet hracov na ladovej ploche upravi na 4 proti 4 alebo4 proti 3.

V. Ak na konci riadneho hracieho &asu timy hrali 5 proti 4 alebo 4 proti 3, v prediZeni
budu timy pokraCovat 4 proti 3.

VI. Ak na konci riadneho hracieho &asu timy hrali 5 proti 3, v predizeni budu timy
pokracovat 5 proti 3. Po skoncCeni trestov, priCom medzitym nebola hra prerusena, na
ladovej ploche mdze vzniknut situacia 5 proti 4 alebo 5 proti 5. Pri prvom preruseni
hry sa pocCet hracov na fadovej ploche upravi na 4 proti 4 alebo 4 proti 3.

VII. Ak na konci riadneho hracieho €asu timy hrali 4 proti 4 s korCuliarmi na trestnej
lavici, ktorym neboli uloZzené zhodujtice sa tresty, v predizeni budu timy pokragovat 4
proti 4, priCom po skonCeni trestov sa budu korcCuliari z trestnej lavice vracat na
ladovu plochu tak, Ze sa bude hrat' 5 proti 4 a 5 proti 5. Pri prvom preru$eni hry sa
pocet hraCov na ladovej ploche upravi na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

VIII. Ak na konci riadneho hracieho €asu timy hrali 4 proti 4 s korCuliarmi na trestnej
lavici, ktorym boli uloZené zhoduijlce sa tresty, v prediZzeni bud( timy pokracovat 4
proti 4.

IX. Ak na konci riadneho hracieho ¢asu timy hrali 3 proti 3, v prediZeni budu timy
pokraCovat' 3 proti 3. Ked sa po skonceni ich trestov zacnu korculiari vracat' z trestne;j
lavice na hraciu plochu a vznikne situacia 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri prvom
preruseni hry sa pocet hraCov na ladovej ploche upravi na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.



73

10. CAST — OPIS TRESTOV

PREHLAD - Ide o definicie, vysvetlenia a vyklad faulov po¢as stretnutia (ktoré
trva 60 minat riadneho hracieho é¢asu, méze mat predizenie a po iom
samostatné najazdy, a po skon¢eni stretnutia odchod hracov z l'adovej plochy
do svojich satni).

Pravidlo 116 - NAPADANIE ROZHODCOV

DEFINICIA: Pokus hraga alebo funkcionara timu protestovat alebo spochybriovat
rozhodnutia rozhodcov, voci rozhodcom pouzivat neslusné, vulgarne alebo urazlivé
vyrazy alebo gesta, oplut rozhodcu alebo fyzicky napadnut rozhodcu.

I.  MensSi trest

1.Hrac, ktory udiera po ochrannom skle na protest proti rozhodnutiu rozhodcov;
2.Hrac, ktory svojou hokejkou alebo inym predmetom udiera po mantineli na protest
proti rozhodnutiu rozhodcov.

[I. MenSi trest pre hracsku lavicu

1.Hrac, ktorého rozhodca neméze identifikovat, alebo funkcionar timu, ktory voci
rozhodcovi pouZiva neslusné, vulgarne alebo urazlivé vyrazy, alebo pouzije meno
ktoréhokolvek rozhodcu v suvislosti s vykrikovanim kritickych poznamok;
2.Potrestany hrac, ktory po uloZeni trestu nejde ihned’ na trestnu lavicu alebo do
Satne, aj ked' bol na to vyzvany;

3.Funkcionar timu, ktory vyjadruje protest proti rozhodnutiu rozhodcov udieranim po
mantineli hokejkou alebo inym predmetom.

[ll. Osobny trest

1.Hrac, ktory pocas hry protestuje alebo spochybriuje rozhodnutie rozhodcov;
2.Hraé, ktory umyselne odstr¢i puk z dosahu rozhodcu, ked’ ho chce zdvihnut;
3.Hréac, ktory vstupi alebo zotrvava v tuzemi rozhodcov, ked sa tam rozhodca
dorozumieva s ktorymkolvek funkcionarom mimo ladovej plochy;

4.Kapitan alebo nahradny kapitan, na fadovej ploche alebo mimo nej, ktory protestuje
u rozhodcov proti vedeniu stretnutia, dodrziavaniu pravidiel alebo posudzovaniu hry;
5.Hrac, ktory svojou hokejkou alebo inym predmetom udiera po mantineli na protest
proti rozhodnutiu rozhodcov, na zaklade ktorého mu bol uloZzeny menS§i trest alebo
mensi trest pre hrac¢sku lavicu;

6.Hrac, ktory udiera po ochrannom skle na protest proti rozhodnutiu rozhodcov, na
zaklade ktorého mu bol ulozeny mensi trest.

IV. Osobny trest do konca stretnutia

1.Hrac alebo funkcionar timu, ktory voci rozhodcovi pouziva neslusné, vulgarne
alebo uraZlivé vyrazy za to, Ze mu bol uloZzeny men§i trest alebo menSi trest pre
hraésku lavicu. Ked'v takomto spravani sa pokracuje aj po skonceni stretnutia, a to
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na ladovej ploche alebo mimo nej, osobny trest do konca stretnutia mu mdéze byt
uloZeny aj bez toho, Ze by mu bol predtym uloZeny mensi trest alebo men§i trest pre
hracsku lavicu.

V. Trestv hre

1.Hrac alebo funkcionar timu, ktory sa akymkolvek sp6sobom dotkne rozhodcu a
zosmieSriuje priebeh stretnutia;

2.Hrac, ktory sa zaZenie svojou hokejkou po rozhodcovi.

Pravidlo 117 — MENSiI TREST PRE HRACSKU LAVICU

DEFINICIA: Nevhodné spravanie sa alebo porudenie pravidiel na hragskej lavici
identifikovatelnym alebo neidentifikovatefnym hracom alebo funkcionarom timu.

|. Za priestupky vznikajuce na hrac¢skej lavici sa uklada menSi trest pre hra¢sku
lavicu.

Il. Priestupky, za ktoré na ladovej ploche mozZno uloZit osobny trest alebo osobny
trest do konca stretnutia, budu trestané rovnako aj ked ich spésobi identifikovatelny
hra¢ alebo funkcionar timu na hracskej lavici .

[1l. MenSi trest pre hracsku lavicu odpyka korcCuliar, ktory bol na fadovej ploche

v Case, ked bola prerusena hra alebo v pripadoch, ktoré stanovuju tieto pravidla.

IV. Ak tréner timu odmietne urcit’ korculiara, ktory ma odpykat’ mensi trest pre
hracsku lavicu alebo trest za brankara, hlavny rozhodca urci kor€uliara podla svojho
uvazenia.

Pravidlo 118 - UHRYZNUTIE
DEFINICIA: Hrag, ktory uhryzne akukolvek &ast tela protihraca.
I. Hracovi, ktory uhryzne protihraca, bude uloZeny trest v hre.

Pravidlo 119 — VRAZENIE NA MANTINEL

DEFINICIA: Hrag, ktory body&ekuje, fauluje laktom, napadne alebo podrazi
protihraca tak, Ze mu spésobi prudké vrazenie na mantinel.

|. Za vrazenie na mantinel sa uklada aspon mensi trest.

Il. Hracovi, ktory zrani alebo bezohladne ohrozi protihra¢a, bude ulozeny alebo
vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia, alebo trest v hre.

lll. Za vrazenie na mantinel sa nepovaZzuje, ak hra¢ protihra¢a veduceho puk
“valcuje” po mantineli, ked sa snazi preniknut cez medzeru medzi nim a mantinelom.

Pravidlo 120 — ZLOMENA HOKEJKA/POKRACOVANIE V HRE — VYMENA
DEFINICIA: Hokejka, ktora nie je neporuena, ma zlomenu &epel alebo ruéku, alebo
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je uz ina€ poskodena, sa povazuje za zlomenu, a preto nedovolenu.

I.  Hra¢ musi okamzite pustit’ zlomenu hokejku na fadovu plochu. Ak zasiahne do
hry so zlomenou hokejkou, bude mu ulozeny mensi trest.

lI. Korc€uliarovi, ktory po€as hry pouziva brankarsku hokejku, bude uloZzeny mensi
trest.

[ll. Hrac, ktorému sa zlomila hokejka, nesmie prijat hokejku hodenu na ladovu
plochu z hra¢skej lavice alebo od divaka, ale méze ihned prijat hokejku od
spoluhraca na ladovej ploche bez toho, aby po novu hokejku musel odist' k svojej
hracskej lavici. Tato vymena sa vSak musi uskutoénit’ ,,z ruky do ruky“. Spoluhracovi,
ktory hodi, posunie alebo vystreli hokejku, bude ulozeny menSi trest.

IV. Pravidlo 120-1ll. zahfha situacie, ked korculiar stratil neporusenu hokejku a
spoluhrac¢ sa mu ju snazil podat.

V. Korculiar nikdy nesmie vziat hokejku protihraca: (1) protihracovi na fadove;j
ploche, ktory drZi svoju hokejku alebo mu spadla na fadovu plochu; (2) protihracovi,
ktory sedi na svojej hracskej lavici; (3) zo stojana hokejok na hracskej lavici
superovho timu. Za porusenie tohto pravidla sa ulozi mensSi trest.

VI. Korculiarovi, ktory sa zapoji do hry pocCas toho, ako nesie nahradnu hokejku
korcCuliarovi alebo brankarovi, bude uloZzeny mensi trest.

VII. Hracovi, ktorému sa zlomila hokejka, a po€as hry prijme hokejku od svojho
spoluhraca z trestnej lavice, bude uloZzeny menSi trest.

VIII. Kor€uliar, ktory nema v rukach korculiarsku hokejku, sa moéze zuc€astnit hry.

Pravidlo 121 - BODNUTIE

DEFINICIA: Hrag posunie ruku na hornej &asti ra¢ky jeho hokejky smerom k &epeli, a
tak vytvori nebezpecny vy€nelok, ktorym napadne telo protihraca.

|. Za pokus o bodnutie sa ulozi dvojity menSi trest a osobny trest.

Il. Hracovi, ktory bodne protihraca, sa ulozi alebo vacsi trest a osobny trest do konca
stretnutia alebo trest v hre.

[1l. Hracovi, ktory zrani alebo bezohfadne ohrozi protihraca bodnutim, bude ulozeny
trest v hre.

Pravidlo 122 — NAPADNUTIE

DEFINICIA: Hrag pri koréulfovani smerom k protihragovi do neho vrazi neprimeranou
silou, nakorculuje alebo naskoci na protihraca.

I. Hracovi, ktory neprimeranou silou napadne protihraca tak, Ze na protihraca
nakorcCuluje alebo naskoci, bude ulozeny aspon mensi trest.

Il. HraCovi, ktory spdsobi fyzicky kontakt s protihra€om po preruseni hry, hoci mal
dostatok ¢asu predist tomuto kontaktu, bude uloZzeny aspon mensi trest za
napadnutie.

lll. Brankar, aj ked je mimo svojho brankoviska, nie je “lovna zver”. Ak protihra€ ma
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zbytoCny kontakt s brankarom, méze mu byt ulozeny mensi trest za napadnutie
alebo nedovolené branenie v hre.

IV. Hracovi, ktory napadnutim zrani alebo bezohladne ohrozi protihraca, bude
uloZeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 123 — NAPADNUTIE ZOZADU

DEFINICIA: Zakrok na hrada, pri ktorom hra& neoéakava nebezpeény uder na zadnu
Cast tela a nie je schopny sa mu branit.

I.  Hracovi, ktory akymkolvek sp6sobom zozadu zasiahne protihraca supera tak, ze
narazi na mantinel, na brankovu konstrukciu alebo inde na fadovej ploche, bude
ulozeny aspon mensi trest a automaticky osobny trest.

[I. Hracovi, ktory bezohladne ohrozi protihraca napadnutim zozadu, bude ulozeny
vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia.

[ll. Hracovi, ktory zrani protihra€a napadnutim zozadu, bude ulozeny trest v hre.

IV. Ak sa korculiar k protihraCovi otoCi chrbtom tesne pred subojom tak, aby do neho
protihrac vrazil zozadu a dostane tym sam seba do zranitelného postavenia, takyto
zakrok sa neposudi ako napadnutie zozadu (ale m6zu byt ulozené iné tresty).

Pravidlo 124 — NAPADNUTIE HLAVY A KRKU

DEFINICIA: Hrag, ktory akymkolvek spédsobom, ktoroukolvek éastou svojho tela
alebo vystroja, napadne oblast hlavy alebo krku protihraca, alebo protihracovi brani
v hre takym sp6sobom, Ze spdsobi kontakt hlavy protihraca s ochrannym sklom
alebo mantinelom. Uder do hlavy a krku po&as $arvatky alebo bitky sa neposudzuje
ako napadnutie hlavy a krku.

I.  Pri ziadnom priamom zasahu do hlavy protihra€a nemdéze ist o Cisty zakrok.
Kazdy priamy zasah do hlavy alebo krku protihraca, nahodny alebo umyselny, musi
byt potrestany.

[I. Hracovi, ktory napadne hlavu alebo krk protihraca, bude uloZeny jeden z tychto
trestov: (1) mensi trest a osobny trest; (2) vacsi trest a automaticky osobny trest do
konca stretnutia; (3) trest v hre.

[Il. Hracovi, ktory zrani alebo bezohladne ohrozi protihra¢a napadnutim hlavy alebo
krku, bude uloZeny trest v hre.

IV. Trest za napadnutie hlavy a krku sa ulozi vtedy, ak je splnena jedna

Z nasledujucich foriem napadnutia protihraca:

1.Korculiar napadne oblast’ hlavy a krku protihraca ktoroukolvek ¢astou svojho tela
alebo vystroja;

2.KorcCuliar pritlaci hlavu protihra¢a o ochranné sklo alebo mantinel hornou ¢astou
svojho tela;

3.Korculiar nasmeruje akukolvek Cast svojej hornej ¢asti tela (rameno, laket,
predlaktie alebo plece) tak, aby spbsobil kontakt s oblastou hlavy a krku protihraca;
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4.Korculiar sa zohne alebo vykloni svoje telo tak, aby zasiahol oblast hlavy a krku
protihraca hornou ¢astou svojho tela;

5.Korculiar nadskocCi alebo zotrva v smere svojho koréulovania tak, aby zasiahol
oblast hlavy a krku protihraca.

V. Ak kor€uliar ma puk a korc€uluje so zdvihnutou hlavou, pricom oCakava
napadnutie, protihraC ho nesmie napadnut tak, aby zasiahol jeho hlavu alebo krk.
VI. Ak hrac najskor silnejSie narazi do tela protihraca, a potom sa naraz posunie aj
na oblast hlavy a krku, tato situacia sa neposudi ako napadnutie hlavy a krku.

VII. Napadnutie kor€uliara veduceho puk so sklonenou hlavou sa neposudi ako
napadnutie hlavy a krku, pokial ho napadajuci hra¢ nenapadne pohybom svojho tela
smerujucim zdola nahor.

VIII. Ak kor€uliar nezmeni svoje postavenie vyplyvajuce z normalneho priebehu hry a
priblizujuci sa protihra¢ do neho narazi, jeho zakrok sa neposudi ako napadnutie
hlavy a krku, ak sa neda pouzit’ Pravidlo 124-1V. alebo Pravidlo 124-V.

Pravidlo 125 — PAD POD NOHY

DEFINICIA: Hrag sa z akéhokolvek smeru imyselne vrhne svojim telom pod nohy
protinraca. Vysledkom je kontakt s nohami v oblasti protihracovych kolien.

I.  Korc€uliarovi, ktory sa vrhne protihraCovi pod nohy alebo zohne svoje telo tak
nizko, Zze napadne protihraca v oblasti kolien, bude ulozeny aspon mensi trest.

[I. Hracovi, ktory sa skr€i pri mantineli, aby sa vyhol bodycCeku protihraca, ¢im
sposobi, zZe protihrac€ sa cez neho prevali, bude uloZzeny asporn mensi trest.

[1l. Kor€uliarovi, ktory zrani alebo bezohladne ohrozi protihraCa padom pod nohy,
bude ulozeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest
Vv hre.

Pravidlo 126 — ZOVRETIE PUKU RUKOU HRACA

DEFINICIA: Kor&uliar méze zrazit puk svojou rukavicou alebo chytit puk a ihned ho
polozit na ladovu plochu, ale nesmie chytit puk a zovriet ho do svojej dlane (napr.
drzat puk v rukavici), podrzat’ puk dlhSiu dobu, aku treba na to, aby puk poloZil na
ladovu plochu, alebo korCulovat’ s pukom, ktory ma vo svojej rukavici.

I.  Korc€uliarovi, ktory zachyti puk a drzi ho, ked stoji alebo kor€uluje s pukom

v rukavici a chce sa vyhnut protihraovi alebo zabranit’ mu, aby ziskal puk, bude
ulozeny menSi trest za zovretie puku rukou.

[I. KorCuliarovi, ktory poCas hry zdvihne rukou puk z fadovej plochy mimo viastného
brankoviska, bude ulozeny menSsi trest.

[Il. Kor€uliarovi, ktory prikryje puk svojou rukavicou na ladovej ploche mimo svojho
brankoviska, bude ulozeny mensi trest.

IV. Ak kor€uliar rukou zdvihne puk z ladovej plochy, skryje alebo zakryje puk svojou
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rukavicou na ladovej ploche vo svojom brankovisku, pricom je brankar jeho timu na
ladovej ploche, proti timu, ktory sa previnil, bude nariadené trestné striefanie.

Pravidlo 127 — KROSCEK

DEFINICIA: Hrag udrie protihraéa hokejkou, ktord drzi obidvomi rukami a nijaka &ast
hokejky sa nedotyka ladovej plochy.

I. Hracovi, ktory krosCekom napadne protihraca, bude ulozeny aspon mensi trest.

II. Hracovi, ktory kros€ekom zrani alebo bezohladne ohrozi protihraca, bude ulozeny
vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia, alebo trest v hre.

Pravidlo 128 — NEDOVOLENY A NEBEZPECNY VYSTROJ

DEFINICIA: Chranige a ochranny vystroj koréuliarov vyrobeny z materialu, ktory
moZe spOsobovat’ zranenia, sa povaZuje za nebezpecny a ich pouZivanie je prisne
zakazané.

I.  Hlavny rozhodca mdze zakazat akykolvek hracsky vystroj, ktory poklada za
nebezpecny, lebo mbze spdsobit’ zranenie.

[I. Tim, ktorého hra€ hra s nedovolenym vystrojom, hlavny rozhodca najskér
napomenie. Za neakceptovanie napomenutia ktorymkofvek hracom timu upravit,
nahradit alebo zabezpe it vystroj podla inStrukcii hlavného rozhodcu tak, aby nebol
nebezpecény, bude hracovi, ktory sa previnil, uloZzeny osobny trest.

lll. Ak rozhodca povazuje hokejku korCuliara za nebezpecnu, hokejka musi byt
vyradena z hry bez ulozenia trestu. Ak korCuliar znovu pouzije takuto hokejku, bude
mu uloZeny osobny trest.

IV. Hlavny rozhodca méze poziadat hraca, aby odstranil vSetky osobné doplnky,
ktoré povazuje za nebezpecné. Ak su tieto osobné doplnky tazko odstranitefné,
potom ich musi hrac prelepit paskou alebo ich vsunut pod dres a zabezpecit ich tak,
aby neboli nebezpecné. V takom pripade bude musiet’ hra¢ opustit fadovu plochu a
rozhodca tim napomenie. Za neakceptovanie napomenutia ktorymkofvek hraCom
timu upravit, nahradit alebo zabezpecit vystroj podla instrukcii hlavného rozhodcu
tak, aby nebol nebezpelny, bude hracovi, ktory sa previnil, ulozeny osobny trest.

V. Za nebezpecny vystroj sa povazuje aj prasknuta alebo poskodena celotvarova
maska alebo ochranny §tit. Aj ked' hra¢ s takym poSkodenim vystroja smie dokoncit
svoju hernu akciu, musi mat’ pred dalSim pokracovanim v hre tento vystroj opraveny
alebo vymeneny. V opacnom pripade hlavny rozhodca hraca najskdér napomenie, a
potom mu uloZi osobny trest.

Pravidla 129 — 137 — ZDRZIAVANIE HRY
DEFINICIA: Konanie, ktoré tmyselne alebo aj nahodne spdsobuje predlZzovanie
stretnutia, zapriCifiuje prerusovanie hry alebo zdrziava v pokracovani hry.
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Pravidlo 129 — ZDRZIAVANIE HRY/UPRAVA VYSTROJA
I.  Hracovi, ktory spdsobi preruSenie hry alebo zdrziava pokracovanie hry opravou
alebo upravou svojho vystroja, bude uloZzeny mensi trest.

Pravidlo 130 — ZDRZIAVANIE HRY/POSUNUTIE BRANKY

I. Hracovi, ktory umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy, bude ulozeny
mensi trest.

II. Ak hra¢ umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy po¢as poslednych dvoch
minut riadneho hracieho &asu alebo kedykolvek pocas prediZenia, hlavny rozhodca
v prospech timu, ktory sa neprevinil, prizna trestné striefanie.

[ll. Ak hra€ umyselne posunie svoju branku z jej zakladnej polohy, priCom je protihrac
v brejku, hlavny rozhodca v prospech timu, ktory sa neprevinil, prizna trestné
strielanie.

IV. V pripade, Ze je brankar odvolany z ladovej plochy a korculiar jeho timu posunie
branku z jej zakladnej polohy, pricom utoCiaci korc€uliar je v brejku, hlavny rozhodca v
prospech timu, ktory sa neprevinil, prizna gél.

V. Ak posunutie branky poc¢as hry zapriCini utoCiaci tim, ale puk ziska pod kontrolu
braniaci sa tim a ma jasnu moznost’ zaloZit' protiutok na superovu branku, hra sa
neprerusi dovtedy, kym sa nezmeni tim, ktory ziska spat’ puk pod kontrolu. Ak
braniaci sa tim z tohto protiutoku dosiahne gdl, tento sa goél uzna.

VI. Ak sa zmeni drzitel puku pod kontrolou z Pravidla 130-V. eSte v obrannom pasme
braniaceho sa timu, vhadzovanie puku bude na jednom z bodov na vhadzovanie
puku v strednom pasme pri modrej Ciare braniaceho sa timu.

VII. Ak sa zmeni drzitel puku pod kontrolou z Pravidla 130-V. az v strednom pasme
alebo uto€nom pasme braniaceho sa timu, vhadzovanie puku bude na jednom

v

prerusena.

Pravidlo 131 — ZDRZIAVANIE HRY/PADNUTIE NA PUK

I. Kor&uliarovi, ktory padne na puk, drzi puk alebo puk stiahne pod svoje telo, aby
spésobil prerusenie hry, bude uloZzeny menSi trest. Ak vSak puk uviazne medzi
kor€uliarovymi korCulami alebo v jeho vystroji po lahnuti si na fadovu plochu, v snahe
zablokovat strelu alebo prihravku, hra sa prerusi, ale trest sa neulozi.

[I. Korculiarovi, ktory pouzije ruky na to, aby skryl puk v dlani alebo vo svojom
vystroji, a tym si vynutil prerusenie hry, ulozi sa menSi trest.

Pravidlo 132 — ZDRZIAVANIE HRY/BEZDOVODNE ZASLIAPNUTIE PUKU
I.  Korc&uliarovi, ktory ma puk a pridrziava ho hokejkou, koréufami alebo telom pri
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mantineli alebo aj inde na ladovej ploche, a nie je napadany protihracom, bude
uloZeny mensi trest.

Clanok 133 — ZDRZIAVANIE HRY/OSLAVA GOLU

I. Po dosiahnuti golu mézu hraci z hracskej lavice vstupit na ladovu plochu len

z dévodu vykonania striedania, a oslavovat gol méze iba tolko hracov, ktori su
potrebni na vystriedanie. Za porusenie tohto pravidla rozhodca najskér napomenie
obidva timy, a po dalSom poruseni pravidla uloZi menSi trest pre hra¢sku lavicu.

Pravidlo 134 — ZDRZIAVANIE HRY/ONESKORENY NASTUP

[. Timu, ktorého tréner nacas neposle na ladovu plochu pred zaCiatkom tretiny,
vratane prediZzenia, spravny po&et hragov, bude uloZzeny mensi trest pre hragsku
lavicu.

Pravidlo 135 — ZDRZIAVANIE HRY/VYSTRELENIE ALEBO VYHODENIE PUKU
Z HRACEJ PLOCHY

I.  Hracovi, ktory poc€as hry je vo svojom obrannom pasme a priamo (bez odrazu)
vystreli, vyhodi alebo vyrazi/odrazi puk rukou alebo svojou hokejkou von z ladovej
plochy kdekolvek na ihrisku, okrem miest, kde nie je ochranné sklo, bude ulozeny
mensi trest. Rozhodujucim faktorom je poloha puku, odkial bol puk vystreleny.

lI. Trest sa neulozi, ak hra¢ vystreli puk ponad mantinel pred hra¢skou lavicou, ale
nie za ochranné sklo za hracskou lavicou.

[ll. Hracovi, ktory je kdekolvek na fadovej ploche a umyselne poc€as hry alebo po
preruseni hry vystreli puk von z hracej plochy, bude ulozeny mensi trest.

I\V. Trest sa neulozi, ak puk vystreleny z obranného pasma zasiahne Casomer
(kocku) alebo strop nad ladovou plochou, €im zapri€ini prerusenie hry.

Pravidlo 136 — ZDRZIAVANIE HRY/STRIEDANIE PO ZAKAZANOM UVOLNENI

[. Tim, ktory spOsobil zakazané uvolnenie, nesmie vystriedat hracov s vynimkou
tychto pripadov:

1.Ak chce vystriedat’ brankara, ktory bol nahradeny dalSim korculiarom;

2.Ak chce vystriedat’ zraneného korcCuliara alebo brankara;

3.Ak bol niektorému timu ulozZeny trest, po ktorom sa zmeni pocCet hracov na ladovej
ploche, tim, ktory sposobil zakazané uvolnenie, méze vystriedat hracov, hoci
vhadzovanie puku bude v obrannom pasme timu, ktoremu bol ulozeny trest.

Il. Tréner, ktory sa pokusi vystriedat hra€ov po zakdzanom uvolneni jeho timu,
spbsobi zdrzanie hry, lebo rozhodcovia musia zorganizovat' na ladovej ploche
spravne zostavy hracov, a preto bude jeho tim napomenuty. Timu, ktorého tréner sa
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pokusi druhykrat o nepovolené striedanie hracov po zakazanom uvolneni, aby
oneskoril vhadzovanie puku, bude ulozeny menSi trest pre hracsku lavicu.

Pravidlo 137 — ZDRZIAVANIE HRY/PORUSENIE PRAVIDIEL PRI VHADZOVANI
PUKU

I. Ak korculiar, ktory sa nezuc€astni na vhadzovani puku, vstupi do kruhu na
vhadzovanie puku skor, ako puk padne na ladovu plochu, kor€uliar z jeho timu, ktory
sa zucastnil na vhadzovani puku, musi byt vymeneny. Po druhom porusSeni pravidla
ktorymkolvek korculiarom tohto timu pri tom istom vhadzovani puku, bude timu, ktory
sa previnil, ulozeny menSi trest pre hra¢sku lavicu.

Il. Ked rozhodca vymenil kor€uliara na vhadzovani puku a iny korculiar toto istého
timu nezaujme spravne postavenie na vhadzovani puku aj napriek napomenutiu,
timu, ktory sa previnil, bude ulozeny mensSi trest pre hracsku lavicu.

[ll. Korculiarovi, ktory sa nespravne postavi na vhadzovanie puku a aj napriek
upozorneniu rozhodcom nezaujme spravne postavenie, bude uloZzeny mensi trest.

Pravidlo 138 — PREDSTIERANIE PADU ALEBO ZRANENIA

DEFINICIA: Hrag, ktory ogividne predstiera pad alebo zranenie s imyslom, aby bol
potrestany protihrac.

I. Hracovi, ktory predstiera, Ze bol faulovany protihra€om, bude uloZzeny mensi trest.

Pravidlo 139 — FAUL LAKTOM

DEFINICIA: Hrag, ktory svojim laktom fauluje protihraca.

I. Hracovi, ktory laktom fauluje protihraca, bude ulozeny aspor mensi trest.

II. Hracovi, ktory faulom laktom zrani alebo bezohladne ohrozi protihraca, bude
ulozeny vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 140 — ZASAH PROTI DIVAKOM

DEFINICIA: Hrag alebo funkcionar timu, ktory v priebehu stretnutia vyvola fyzicky
kontakt s divakom, a to vratane prerusenej hry a prestavok.

I. Hracovi alebo funkcionarovi timu, ktory vyvola fyzicky kontakt s divakom, odplaca
alebo sa zapoji do Sarvatky, bude uloZeny trest v hre.

Pravidlo 141 — BITKA - NADMERNE HRUBA HRA

DEFINICIA: Hrag udrie protihrada pocas hry, po prerudeni hry alebo kedykolvek
pocas stretnutia v priebehu Sarvatky hracov.

I.  Hracovi, ktory zacne bitku, bude ulozeny trest v hre.
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[I. Hracovi, ktory akymkolvek spésobom odplati uder, bude ulozeny aspon mensi
trest.

[Il. Hracovi, ktory pocas bitky alebo Sarvatky umyselne odhodi svoje rukavice alebo
prilbu, s umyslom zapojit' sa do bitky s protihraCom, bude ulozeny osobny trest a
tresty za dalSie priestupky.

IVV. Ak je v bitke jasny podnecovatel a agresor, bude tomuto hracovi ako agresorovi
uloZzeny mensi trest okrem ostatnych trestov za dalSie priestupky.

V. Ak v bitke nie zrejmé, kto je podnecovatel alebo agresor, obidvom hraCom méze
byt ulozeny trest v hre.

VI. Hracovi, ktory je na fadovej ploche a ako prvy zasiahne do prebiehajucej bitky
medzi dvoma protihracmi (ako treti), bude uloZeny, okrem dalSich trestov

z incidentu, osobny trest do konca stretnutia. Druh a vySka dalSich ulozenych trestov
zavisi od miery zasahu do prebiehajucej bitky.

VII. Hracovi, ktory napriek vyzve hlavného rozhodcu na skoncenie pokracuje alebo
sa pokusa pokracovat v bitke, alebo brani Ciarovému rozhodcovi v snahe zastavit
bitku, bude uloZeny dvojity mensi trest alebo vacsi trest a automaticky osobny trest
do konca stretnutia alebo trest v hre.

VIII. Ak bitka prebieha medzi hraom na ladovej ploche a hraom mimo ladovej
plochy, obidvom hra¢om bude uloZeny osobny trest alebo osobny trest do konca
stretnutia alebo trest v hre.

IX. Funkcionarovi timu, ktory sa zapoji bitky na ladovej ploche alebo mimo nej, bude
uloZeny alebo osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

X. Prvému hracovi ktoréhokolvek timu, ktory opustil hra¢sku alebo trestnu lavicu
pocCas Sarvatky hracov na ladovej ploche, bude ulozeny dvojity menSi trest a
automaticky osobny trest do konca stretnutia. Dal$im hradom, ktori pogas Sarvatky
opustia hracsku lavicu, budu uloZené osobné tresty. KorCuliarom, ktori opustia
trestnu lavicu poCas Sarvatky, bude uloZzeny mensSi trest a osobny trest do konca
stretnutia. Tieto tresty sa zacnu odpykavat az po skonceni vdetkych
predchadzajucich trestov. Opustenie hracskej alebo trestnej lavice sa povazZuje za
priestupok podla tohto pravidla, a to aj v pripade, Ze sa hraci nezapoja do bitky, aj
ked su na ladovej ploche.

Xl. Striedanie hracov pred Sarvatkou (napr. striedanie hracich zostav) je dovolené,
ale kazdému hracovi, ktory sa potom zapoji do Sarvatky, budu uloZené tresty, akoby
pocCas Sarvatky opustil hra€sku alebo trestnu lavicu, aby sa mohol zapoijit' do
prebiehajucej Sarvatky.

XII. Ak hraci obidvoch timov su¢asne opustia svoje hracske lavice alebo ak hraci
jedného timu opustia svoje hracske lavice potom, ked videli na fadovej ploche hracov
druhého timu, podla tohto pravidla bude uloZeny trest prvému identifikovatelnému
hracovi kazdého timu.

XIII. Podla tohto pravidla mozno hraom timu ulozit najviac pat osobnych trestov
a/alebo osobnych trestov do konca stretnutia.

XIV. HraCovi nemozno ulozit' trest v hre a nasledne osobny trest do konca stretnutia,
ak pokracuje v bitke.
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Pravidlo 142 — UDER HLAVOU
DEFINICIA: Hrag s prilbou alebo bez nej, ktory hlavou udrie protihraca.
I. Hracovi, ktory sa pokusi alebo udrie protihraa hlavou, bude ulozeny trest v hre.

Pravidlo 143 — HRA SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU

DEFINICIA: Hrag nesie svoju hokejku alebo drzi jej akukolvek éast nad vyskou
svojich ramien a s touto hokejkou udrie protihraca.

I. Hracovi, ktory je so zdvihnutou hokejkou v kontakte s protihraCom, bude ulozeny
aspon mensi trest.

[I. Hracovi, ktory so zdvihnutou hokejkou neumyselne zrani protihraca, bude ulozeny
dvojity menSsi trest.

[1l. Hracovi, ktory zrani protihraCa bezohfadnou hrou so zdvihnutou hokejkou, bude
ulozeny vySsi trest a osobny trest do konca stretnutia, alebo trest v hre.

IV. Hrac, ktory pri naprahu alebo po vystreleni alebo prihravke puku sp6sobi kontakt
s akoukolvek hornou Castou tela protihraca, podlieha vSetkym trestom za hru so
zdvihnutou hokejkou.

Pravidlo 144 — DRZANIE

DEFINICIA: Hrag, ktory jednou alebo obidvomi rukami, ramenami, nohami alebo
akymkolvek inym sp6sobom brani protihraCovi v pohybe.

I. Hracovi, ktory drzi protihraca, bude ulozeny mensi trest.

[I. SU zname tri spésoby drzania:

1.Hrac chyti protihraca jednou alebo obidvomi rukami s umyslom zabranit mu

v pohybe s pukom alebo bez puku;

2.Hré&c, ktory sa nesnazi hrat’s pukom, ale pritlaci ramenom alebo hornou alebo
dolnou ¢astou tela protihra¢a na mantinel, aby mu zabranil preniknat popri mantineli;
3.Hrac chyti za dres protihra¢a, aby mu zabranil v pohybe alebo spomalil jeho
rychlost.

Pravidlo 145 — DRZANIE HOKEJKY PROTIHRACA

DEFINICIA: Hrag, ktory chyti protihradovi hokejku jednou alebo obidvomi rukami, aby
mu zabranil kor€ulovat, hrat' s pukom, alebo inak volne pokraCovat v hre, pripadne
inym spésobom znemozni protihracovi pouzit svoju hokejku.

I. Hracovi, ktory drzi hokejku protihraca, bude ulozeny mensi trest.

Pravidlo 146 — HAKOVANIE
DEFINICIA: Hrag, ktory svojou hokejkou prekaza alebo brani v pohybe protihra&ovi
s pukom alebo bez puku.
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I.  Hracovi, ktory hakuje protihraca, bude ulozeny aspon mensi trest.

Il. Su zname Styri spésoby hakovania:

1.Hrac¢ svojou hokejkou hakuje rameno, ruku alebo rukavicu protihraca, ktory sa
chysta prihrat puk spoluhracovi alebo puk vystrelit;

2.Hrac¢ je v kontakte pomocou svojej hokejky s akoukolvek Castou tela protihraca,
s ktorym bojuje o ziskanie puku;

3.Hrac pouzije svoju hokejku na kontakt s telom protihrac¢a, aby mu zabranil zostat
v drzani puku;

4.Hrac pouzije svoju hokejku, aby zabranil protihracovi volne korculovat.

[ll. Hracovi, ktory hakovanim zrani alebo bezohladne ohrozi protihraca, bude
uloZeny vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 147 - NEREGULARNA HOKEJKA — MERANIE HOKEJKY

DEFINICIA: Hragi musia pouzivat hokejky, ktoré su v sulade s predpismi IIHF.

I. Kapitan timu mbéze kedykolvek po preruseni hry poziadat o zmeranie hokejky. Ak
sa meranim zisti, Ze hokejka je neregularna, hracovi, ktory sa previnil, sa ulozi mensi
trest a hokejku vrati hlavny rozhodca na hra¢sku lavicu.

Il. Hrac, ktorého hokejka ma byt zmerana, v €ase Ziadosti o meranie ju musi mat vo
svojich rukach. Tento hra¢ méze byt na hra¢skej alebo trestnej lavici, alebo na
ladovej ploche, priCom hlavny rozhodca musi mat istotu, ze hokejka patri tomuto
hracovi.

[ll. Ak sa meranim zisti, ze hokejka je regularna, timu, ktory poziadal o meranie,
bude ulozeny mensi trest pre hraCsku lavicu za zdrziavanie hry. Trest musi odpykat
ktorykolvek z hracov, ktori boli v ase zZiadosti 0 meranie na ladovej ploche.

IV. PocCet Ziadosti timu o meranie hokejok v jednom stretnuti nie je ohraniceny, ale

v jednom preruseni hry mdzZe o zmeranie hokejky poziadat iba jeden tim.

V. Ak hra¢ odmietne vydat’ svoju hokejku na zmeranie alebo poskodi svoju hokejku
alebo akukolvek €ast' svojho vystroja, ked o to poziadal hlavny rozhodca, tento
vystroj sa bude povazovat za neregularny a hracovi bude uloZzeny mensSi trest a
osobny trest.

VI. O zmeranie hokejky mozno poziadat’ aj po dosiahnuti gélu pocas riadneho
hracieho Casu, ale aj v pripade, Ze hokejka je neregularna, gol plati. Rovnakeé
pravidlo plati aj pre prediZenie a samostatné najazdy po predizeni.

Pravidlo 148 — NESPRAVNY PRICHOD ALEBO OPUSTENIE TRESTNEJ LAVICE
DEFINICIA: Korguliar, ktory na vstup alebo na opustenie trestnej lavice nepouzije
ladovu plochu.

I.  Korc&uliarovi, ktory na vstup alebo na opustenie trestnej lavice nepouZzije ladovu
plochu, bude ulozeny menSi trest.
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Pravidlo 149 — ZRANENY HRAC ODMIETA OPUSTIT LADOVU PLOCHU
DEFINICIA: Hrag, ktory sa zranil, a ak kvéli nemu bola prerusena hra, nesmie
pokracovat v hre a musi opustit fadovu plochu.

I. Hrac, ktory je zraneny a potrebuje lekarske oSetrenie na ladovej ploche, musi
odist na hracsku lavicu a na fadovu plochu sa smie vratit' az po nasledujucom
vhadzovani puku. Hracovi, ktory odmietne opustit fadovu plochu, bude ulozeny
mensi trest. Ak aj po ulozeni trestu stale odmieta opustit [adovu plochu, bude mu
ulozeny osobny trest.

[I. Hrac, ktory krvaca, sa smie vratit na ladovu plochu za predpokladu, Ze rana je
uplne uzatvorena a zakryta vhodnym obvazom. Ak sa vrati bez riadnej ochrany a na
hraCovi alebo jeho vystroji je krv, bude mu uloZeny mensi trest.

lll. HraCovi, ktory lezi na fadovej ploche alebo predstiera zranenie alebo odmieta
vstat’' z l[adu, bude uloZzeny mensi trest.

Pravidlo 150 - NEDOVOLENE BRANENIE V HRE

DEFINICIA: Hrag, ktory brani alebo prekaza v pohybe protihragovi, ktory nema puk,
dostava prihravku, alebo sa vofne pohybuje na ladovej ploche.

I.  Hracovi, ktory nedovolene brani v hre protihracovi, bude uloZzeny mensi trest.

[I. Nedovolené branenie po€as hry méze predstavovat niektoru z nasledujucich
akecii:

1.KorcCuliar brani superovi v pohybe po ladovej ploche;

2.Korculiar blokuje protihraca pri pohybe do jeho utocného pasma, najmé v pripade,
ked' prinuti protihraca, ktory nastrelil puk do svojho uto¢ného pasma, aby ho obisiel,
lebo mu vystr¢i do jeho drahy svoj bok;

3.KorcCuliar brani protihrac¢ovi, aby mohol napadat’ jeho spoluhraca, ktory ma puk,
alebo tento koréuliar vojde protihra¢ovi do cesty bez toho, aby najskér zaujal stabilnt
poziciu na lade (zahratie tzv. clony);

4.Korculiar blokuje protihraca, aby nemohol prijat’ prihravku;

5.Korculiar vyhra vhadzovanie puku, ale brani protihra¢ovi v pohybe za pukom
(nedovolené branenie v hre pri vhadzovani puku);

6.Hrac z hracskej alebo trestnej lavice, ktory pocas hry pomocou hokejky alebo
svojim telom sa snazi dosiahnut na fadovu plochu a zabranit'v pohybe puku alebo
protihraca;

7.Korc¢uliar zboku napada protihraCa a brani mu v prenikani dopredu bez toho, aby
najskoér zaujal stabilnu poziciu na lade;

8.Hrac¢ brani protihracovi zdvihnut z fadovej plochy ¢ast jeho vystroja (hokejku,
rukavice, prilbu) a odstréi ho od protihraca.

lll. Kor€uliari v priestore pred brankou maju urcitu tendenciu robit fauly, za ktoré sa
ukladaju tresty, ako je nedovolené branenie v hre, krosCek, hakovanie, drzanie,
podrazenie a sekanie, a to dovtedy, kym korCuliara neodstrania z priestoru pred
brankou, kde sa odohraval suboj o uzemie. Priestupky v tomto priestore su: zrazenie
protihraca, ktory nema puk; tahanie protihraca za dres; vloZenie hokejky medzi nohy
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protihraCa a nataCanie jeho tela; prudky krosCek na protihraca; seknutie zozadu po
nohach protihraca.

IV. Situacie, ktoré nie su povazované za nedovolené branenie v hre:

1.Korculiar sa méze pohybovat’ na ladovej ploche medzi protihra¢om a volnym
pukom svojou rychlostou. Ak vSak spomali, riskuje, Ze zabrani protihracovi v pohybe;
2.Korculiar je opravneny stat’ na svojom mieste a nemusi sa vyhnut protihracovi,
ktory chce korCulovat cez tuto oblast ladovej plochy;

3.Korculiar méze blokovat’ protihra¢a dovtedy, kym je pred protihraCom a pohybuje
sa rovhakym smerom;

4.Korc€uliar méze pouZit svoje telo na to, aby za blokoval protihracovi pohyb za
pukom, ale nesmie na to pouzit' ani ruku alebo rameno.

V. Hracovi, ktory telom napadne protihraca, ktory nema puk, bude uloZzeny mensSi
trest za nedovolené branenie v hre.

VI. Ak jeden z dvoch korculiarov, ktori tesne pri sebe koréuluju za volnym pukom,
aby ho ziskali, sa snazi svojou hokejkou, ramenom alebo korulou branit protihracovi
ziskat' puk, bude mu ulozeny mensSi trest za nedovolené branenie v hre.

VII. Hracovi, ktory zrani alebo bezohladne ohrozi protihraca nedovolenym branenim
v hre, bude ulozeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo
trest v hre.

Pravidlo 151 - NEDOVOLENE BRANENIE V HRE BRANKAROVI

DEFINICIA: Korguliar, ktory pouziva akékolvek nedovolené prostriedky, aby prekazal
brankarovi v hre.

I.  Korculiarovi, ktory hokejkou alebo telom narusa alebo stazuje hru brankarovi

v jeho brankovisku, bude ulozeny menSi trest.

[I. Ak uto€iaci kor€uliar, ktory ma puk, kor€uluje jazdou vpred alebo vzad, ma
fyzicky kontakt s brankarom v jeho brankovisku a puk vnikol do branky, gél uznany
nebude a uto€iacemu korculiarovi bude uloZeny aspori mensi trest. Toto pravidlo sa
tyka aj trestného strielania a samostatného najazdu po predizeni.

1. Utogiacemu kord&uliarovi, ktory stoji pred brankarom stperovho timu, odvadza
jeho pozornost od prebiehajucej hry tym, Ze mava pred jeho tvarou rukami alebo
hokejkou, bez ohladu na to, Ci utoCiaci korculiar je alebo nie je v brankovisku, bude
uloZzeny mensi trest.

IV. Protihracovi, ktory brani alebo blokuje navrat brankara do svojho brankoviska,
alebo do neho narazi, ked brankar hral s pukom za svojou brankou, bude ulozeny
mensi trest.

V. Utogiaci koréuliar méze poéas hry koréulovat cez brankovisko, ale nesmie mat
kontakt s brankarom. Ak vznikne kontakt s brankarom alebo brankar pri vracani sa
do pozicie jazdou vzad vo svojom brankovisku sp6sobi kontakt s utoCiacim
korCuliarom, utoCiacemu korculiarovi bude uloZzeny mensi trest.
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Pravidlo 152 - KOPNUTIE

DEFINICIA: Hrag, ktory vykona prudky pohyb koréulou smerom na nejaku éast tela
protihraca.

I. Hracovi, ktory kopne alebo sa pokusi kopnut protihrac¢a, bude uloZeny trest v hre.

Pravidlo 153 — FAUL KOLENOM

DEFINICIA: Koréuliar, ktory nastavi svoje koleno tak, aby vyvolal kontakt

s protihrac¢om.

|.  KorcCuliarovi, ktory pouZzije svoje koleno na to, aby vyvolal kontakt s protihraCom,
bude uloZzeny aspon mensi trest.

Il. KorcCuliarovi, ktory zrani alebo bezohladne ohrozi protihra¢a faulom kolenom,
bude ulozeny vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 154 — PREDCASNE OPUSTENIE TRESTNEJ LAVICE

DEFINICIA: Otvarat a zatvarat dvierka na trestnej lavici po¢as hry méze iba
trestomerac. KorCuliar nesmie opustit’ trestnu lavicu skér, ako uplynie jeho trest alebo
sa neskonci tretina.

I. Potrestanému korcCuliarovi, ktory opusti trestnu lavicu pred uplynutim svojho
trestu, bude ulozeny mensi trest okrem toho, Ze musi odpykat zvySok svojho
prebiehajuceho trestu.

[I. Korculiarovi, ktory pred€asne opusti trestnu lavicu pre chybu trestomeraca,
nebude ulozeny nijaky trest, ale sa musi vratit' na trestnu lavicu na zostavajuci
zvySok Casu svojho trestu.

[Il. Kor&uliarovi, ktory predCasne opusti trestnu lavicu, aby protestoval proti
rozhodnutiu rozhodcov, bude uloZzeny mensi trest a osobny trest do konca stretnutia.
IV. Korc€uliarovi, ktory predCasne opusti trestnu lavicu, aby sa zapojil do Sarvatky
alebo bitky, bude ulozeny dvojity mensi trest a automaticky osobny trest do konca
stretnutia (ak to vykonal ako prvy) alebo mensi trest a osobny trest do konca
stretnutia (ak to vykonal ako jeden z dalSich kor&uliarov).

Pravidlo 155 - HRA BEZ PRILBY

DEFINICIA: Korguliar, ktory sa zi&astni hry bez prilby zabezped&ujucej ochranu jeho
hlavy.

I. Korculiarovi, ktorému pocas hry spadne prilba, a ktory okamzite neodkorcufuje na
svoju hracsku lavicu, bude ulozeny menSi trest.

Pravidlo 156 — TAHANIE ZA VLASY, PRILBU A CELOTVAROVU MASKU
DEFINICIA: Hrag, ktory chyti alebo drzi celotvarovi masku alebo prilbu, alebo taha
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protihraca za vlasy.

|. Hracovi, ktory chyti alebo drzi celotvarovu masku alebo prilbu, alebo taha
protihraca za vlasy, bude ulozeny menSi trest alebo vacsi trest a osobny trest do
konca stretnutia.

Pravidlo 157 — ODMIETNUTIE ZACAT HRU

DEFINICIA: Tim nesmie odmietnut’ vyzvu hlavného rozhodcu, aby zagal alebo
pokracoval v hre.

l. 'V situacii, Ze su obidva timy na fadovej ploche a jeden tim z akéhokolvek dévodu
odmieta hrat, aj ked bol vyzvany hlavhym rozhodcom, hlavny rozhodca musi
napomenut kapitana tohto timu a poskytne tomuto timu 30 sekund na to, aby zacal
alebo pokraCoval v hre. Ak tim stale odmieta hrat, hlavny rozhodca ulozi timu mensi
trest pre hracsku lavicu.

[I. V pripade, Ze sa v tom istom stretnuti tento pripad zopakuje, hlavny rozhodca
stretnutie skoncCi a tuto udalost oznami prisluSnému riadiacemu subjektu, ktory ma
pravomoc prehlasit stretnutie za skon€ené v prospech timu, ktory sa neprevinil.

lll. Ak tim nie je na fadovej ploche a odmieta prist na ladovu plochu a zacat' hru, aj
ked bol na to vyzvany hlavnym rozhodcom prostrednictvom kapitana, manazéra
alebo trénera, hlavny rozhodca poskytne tomuto timu dve minuty na to, aby znova
pokracovalo v hre. Ked po skonceni tohto ¢asu tim pokracuje v hre, bude timu
ulozeny mensi trest pre hracsku lavicu. Ak tim stale odmieta ist na fadovu plochu,
hlavny rozhodca stretnutie skon¢i a tuto udalost oznami prislusnému riadiacemu
subjektu, ktory ma pravomoc prehlasit’ stretnutie za skon€ené v prospech timu, ktory
sa neprevinil.

Pravidlo 158 — PASTNY SUBOJ —- HRUBOST

DEFINICIA: Hrag, ktory po&as hry soti alebo udrie protihraga.

I. Hracovi, ktory sa zapoji do Sarvatky s protihraCom, bude uloZzeny menSi trest,
dvojity menSi trest alebo vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia.
[I. Hracovi, ktory umyselne zrazi protihra€ovi prilbu z hlavy, aby ho prinutil odist’ na
svoju hraésku lavicu, bude ulozeny menSi trest.

lll. Hracovi, ktory pokracuje v Sarvatke, bude uloZeny trest podla pravidla o bitke -
nadmerne hrubej hre.

IV. Hracovi, ktory odhodi svoje rukavice poCas Sarvatky s protihraCom, bude ulozeny
osobny trest.

Pravidlo 159 — SEKNUTIE
DEFINICIA: Hrag, ktory svojou hokejkou, ktort drzi jednou alebo obidvomi rukami, sa
zazenie na protihraCa smerom k niektorej €asti jeho tela alebo vystroja. Aby mohol



89

byt ulozeny trest, kontakt s protihraCom nie je nevyhnutny.

I. Klepnutie po hokejke korCuliara, ktorou vedie puk, sa nepovaZzuje za seknutie, ak
jeho jedinym ciefom je ziskanie puku. Prudky uder, najma ked jeho nasledkom je
zlomena hokejka protihraca alebo vlastna hokejka faulujuceho hraca, sa povazuje za
seknutie.

[I. Hracovi, ktory sekne protihraca, bude ulozeny aspon mensi trest.

[ll. Hracovi, ktory seknutim zrani alebo bezohfadne ohrozi protihraca, bude ulozeny
vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

IV. Hracovi, ktory sa poCas Sarvatky zaZenie svojou hokejkou po protihracovi, bude
ulozeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.
V. Hracovi, ktory, s umyslom zastrasovania protihraca, sa po puku prudko ohara
svojou hokejkou, priCom puk je na ladovej ploche alebo vo vzduchu, bude ulozeny
aspof mensi trest.

VI. Hracovi, ktory zdvihne svoju hokejku medzi nohy protihra¢a s umyslom spésobit
kontakt s jeho slabinami, bude uloZeny alebo vacsi trest a automaticky osobny trest
do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 160 - PODKOPNUTIE

DEFINICIA: Hrag¢ zozadu nebezpeéne podkopne nohou alebo koréulou protihraga
alebo potiahne protihraca dozadu v momente, ked ho podrazil alebo kopol do jeho
néh, ked bol za nim.

I. Hracovi, ktory zozadu podkopne protihraca, bude ulozeny trest v hre.

Pravidlo 161 — PICHNUTIE

DEFINICIA: Hrag s hokejkou, ktori ma v jednej alebo v obidvoch rukach, pichne
alebo sa pokusi pichnut protihraCa s koncom jej Cepele. Trest sa uklada aj v pripade,
ked sa urobi pohyb pichnutia bez fyzického kontaktu s protihracom.

I. Hracovi, ktory sa pokusi pichnut protihraca, bude ulozeny dvojity mensi trest a
osobny trest.

[I. Hracovi, ktory pichne protihraca, bude ulozeny vacsi trest a osobny trest do konca
stretnutia alebo trest v hre.

[1l. Hracovi, ktory pichnutim zrani alebo bezohfadne ohrozi protihra¢a, bude uloZeny
trest v hre.

Pravidlo 162 — PLUTIE
DEFINICIA: Hrag pocas stretnutia opluje protihradéa, divaka alebo kohokolvek na
zimnom Stadidne.



90

I. Hracovi alebo funkcionarovi timu, ktory po¢as stretnutia opluje protihra¢a alebo
kohokolvek na zimnom Stadione, bude ulozeny trest v hre.

Il. Krvacajucemu hracovi, ktory umyselne utiera svoju krv na protihrac¢a alebo
kohokolvek na zimnom Stadione, bude ulozeny trest v hre za plutie.

Pravidlo 163 — PROVOKOVANIE SUPERA

DEFINICIA: Korguliar, ktory pred hraéskou lavicou stpera oslavuje dosiahnutie gélu
alebo pouziva posmesné gesta a slovné provokacie, ktorymi chce znehodnotit
vykonnost timu supera.

|. Za neprimerané oslavy alebo vysmeSné provokovanie protihra€ov na ich hracske;j
lavici sa uklada osobny trest.

Pravidlo 164 — VSTUP FUNKCIONARA TiMU NA HRACIU PLOCHU

DEFINICIA: Funkcionar timu nesmie po&as hry vstupit na fadovu plochu bez suhlasu
rozhodcu.

I. Ak je na ladovej ploche zraneny hrac a bola prerudena hra, lekar timu (alebo iny
zdravotnik) méze prist oSetrit zraneného hraca aj bez pozvania rozhodcu.

[I. Funkcionarovi timu, ktory vstupi na ladovu plochu poc€as hry, bude ulozeny
osobny trest do konca stretnutia.

Pravidlo 165 — HODENIE HOKEJKY ALEBO PREDMETU

DEFINICIA: Hrag alebo funkcionar timu hodi hokejku alebo akykolvek iny predmet na
hraciu plochu alebo von z hracej plochy.

I. Hracovi, ktory vyhodi hokejku alebo jej Cast’ alebo akykolvek iny predmet von

z hracej plochy, bude uloZeny osobny trest do konca stretnutia.

[I. Hrac na ladovej ploche smie posunut alebo usmernit akukolvek hokejku alebo jej
akukolvek Cast z jeho bezprostredného okolia takym spésobom, Ze nenarusi hru
alebo nezasiahne protihraca. MenSi trest bude uloZeny hracovi na ladovej ploche,
ktory hodi alebo usmerni hokejku alebo jej akukolvek €ast, alebo akykolvek iny
predmet, v smere pohybu puku alebo hraca s pukom v jeho strednom alebo utoCnom
pasme.

[1l. Hracovi alebo funkcionarovi timu na hracskej lavici alebo na trestnej lavici, ktory
hodi alebo usmerni hokejku alebo akukolvek Cast hokejky, alebo akykolvek iny
predmet, smerom k puku alebo smerom ku korc€uliarovi veducemu puk, v strednom
alebo uto€nom pasme, bude uloZeny mensi trest alebo mensi trest pre hracsku
lavicu.

IV. Ak hrac alebo funkcionar timu urobi niektory z priestupkov uvedenych v Pravidle
165-Il.alebo 165-1ll.vo svojom obrannom pasme, hlavny rozhodca nariadi proti timu,
ktory sa previnil, trestné strielanie.
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V. Urcujucim faktorom pre uloZzenie menSie trestu, mensie trestu pre hracsku lavicu
alebo trestného strielania je poloha puku alebo kor€uliara veduceho puk v okamihu,
ked bola hokejka alebo predmet vhodeny.

VI. Ked hrac alebo funkcionar timu hodi hokejku alebo akukofvek Cast’ hokejky,
alebo akykofvek iny predmet, smerom ku kor€uliarovi v brejku, hlavny rozhodca
nariadi trestné striefanie v prospech timu, ktory sa neprevinil.

VII. Ak bol odvolany brankar a nahradeny dalSim kor€uliarom, a teda branka jeho
timu ostala prazdna, a jeho spoluhra¢ alebo funkcionar timu hodil hokejku alebo
akukolvek Cast hokejky, alebo akykolvek iny predmet smerom k puku alebo smerom
ku korculiarovi veducemu puk v strednom alebo v obrannom pasme s prazdnou
brankou, ¢im zmaril hra€ovi veducemu puk jasnu prileZitost vystrelit puk, v prospech
timu, ktory sa neprevinil, bude priznany gol. Brankar je mimo ladovej plochy od
momentu, ked korculiar, ktory ho nahradil, ma na fadovej ploche jednu korculu.

Pravidlo 166 — VELA HRACOV

DEFINICIA: Tim smie mat na ladovej ploche po&as hry maximalne jedného brankara
a piatich korculiarov alebo Siestich korculiarov. Ak ma tim na hracej ploche o jedného
alebo viacerych korculiarov viac, ako je dovolené, bude tomuto timu ulozeny mensi
trest pre hracsku lavicu za vela hra€ov na ladovej ploche.

I. “Na ladovej ploche” znamena, Ze na fadovej ploche musia byt obidve korCule. Ak
ma hrac¢ na ladovej ploche iba jednu korCulu a druhu za mantinelom na hracskej
alebo trestnej lavici, je povazovany za hraca mimo ladovej plochy. Avsak, ak je hrac
mimo fadovej plochy ako je tu uvedené, nesmie hrat' s pukom, mat’ kontakt

s protihraom alebo akymkolvek inym spdsobom sa zapoijit’ do hry.

[I. Hrac vstupi na fadovu plochu musi poc¢kat, az odchadzajuci hrac je vo
vzdialenosti od svojej hracskej lavice menej ako 1,5 m.

[ll. Striedanie hraCov pocas hry a poCas prerusenej hry je dovolené iba pri svojej
hracskej lavici. Striedanie hracov z ladovej plochy inym vchodom alebo vychodom
nie je dovolené, a preto tomuto timu bude ulozeny menSi trest pre hra¢sku lavicu za
vela hracov na ladovej ploche.

IV. Timu, ktory ma na ladovej ploche viac, ako je dovoleny pocet hracov pocas hry,
bude ulozeny mensi trest pre hracsku lavicu za vela hracov na ladovej ploche.

V. MenSi trest pre hracsku lavicu za vela hra¢ov na ladovej ploche bude ulozeny
timu, ktorého hra¢ prichadzajuci na lFadovu plochu po€as hry alebo hra¢ opustajuci
ladovu plochu, hra s pukom, ma kontakt s protihra€om alebo akymkolvek inym
spbsobom sa zapoji do hry v Case, ked prichadzajuci aj odchadzajuci hrac su na
ladovej ploche v zéne 1,5 m od svojej hraCskej lavice.

VI. Trest za vela hracov na ladovej ploche sa neulozi, ak striedanie hracov prebieha
pocas hry a (1) striedajuci hraci su v zéne 1,5 m od mantinelu pred svojou hracskou
lavicou a (2) striedajuci hracdi nie su akymkolvek sp6sobom zapojeni do prebiehajucej
hry.
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VIl. Mensi trest pre hracsku lavicu za vela hracov na ladovej ploche musi odpykat’
korcCuliar, ktory bol na ladovej ploche v ¢ase prerusenia hry.

Pravidlo 167 — PODRAZENIE

DEFINICIA: Hrag zrazi protihra&a na fadovu plochu svojou hokejkou, nohou alebo
stehnom.

I. Hracovi, ktory akymkolvek sp6ésobom podrazi protihraca, bude ulozeny aspon
mensi trest.

[I. Hracovi, ktory napada protihraca s pukom a pouzije svoju hokejku na vypichnutie
alebo zahakovanie puku predtym, ako protihraca podrazil alebo spdsobil jeho pad,
neuklada sa nijaky trest.

[1l. Hracovi podfa Pravidla 167-Il., ktory ma kontakt s protihraCom skér ako s pukom,
a spoOsobi pad protihraca, bude ulozeny mensi trest za podrazenie.

IV. Hracovi, ktory zrani alebo bezohlfadne ohrozi protihraca podrazenim, bude
ulozeny vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 168 —- NESPORTOVE SPRAVANIE SA

DEFINICIA: Hrag alebo funkcionar timu, ktory porusi pravidla tykajuce sa $portového
spravania sa, fair-play a reSpektu.

l. MensSi trest

1.MenSi trest sa uloZi identifikovatelnému hracovi, ktory porusi pravidla Sportového
spravania sa, fair- play a reSpektu.

2.MenSi trest sa uloZi identifikovatelnému hracovi, ktory pouZiva neslusné, vulgarne
alebo uraZlivé vyrazy alebo gesta voci ktorymkolvek osobam na ladovej ploche alebo
kdekolvek na ihrisku.

3.Mensi trest sa ulozi identifikovatelnému hracovi, ktory oslavuje alebo blahozela
spoluhracovi po zraneni protihraca.

4.Mensi trest sa uloZi utoCiacemu korculiarovi, ktory po preruSeni hry rozprasi sneh
na brankara po zachyteni puku.

[I. MenSi trest pre hracsku lavicu

1.MenSi trest pre hraésku lavicu sa uloZi neidentifikovatelnému hracovi alebo
funkcionarovi timu, ktory porusi pravidla tykajuce sa Sportového spravania sa,
fair-play a resSpektu.

2.MenSi trest pre hrac¢sku lavicu sa ulozi neidentifikovatelnému hracovi alebo
funkcionarovi timu, ktory oslavuje alebo blahozela spoluhracovi po zraneni
protihraca.

3.Mensi trest pre hracsku lavicu sa uloZi neidentifikovatelnému hracovi alebo
ktorémukolvek funkcionarovi timu, ktory pouZiva neslusné, vulgarne alebo uraZzlivé
vyrazy alebo gesta vocCi ktorymkolvek osobam na ladovej ploche alebo kdekolvek na
ihrisku.
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4.MenSi trest pre hra¢sku lavicu sa uloZi neidentifikovatelnému hracovi alebo
funkcionarovi timu, ktory je mimo fadovej plochy a hodi na ladovu plochu hokejku
alebo akykolvek iny predmet.

[ll. Osobny trest

1.0sobny trest sa uloZi hracovi, ktory po preruseni hry alebo po skonceni tretiny
vystreli puk.

2.0sobny trest sa uloZi hracovi, ktory hrubo porusil pravidla alebo pokracuje

v neSportovom spravani sa.

3.Dalsi osobny trest sa ulozi hra&ovi, ktorému uz bol uloZeny mens$i trest alebo
menS§i trest pre hrac¢sku lavicu za pouZzivanie neslusnych, vulgarnych alebo
uraZzlivych vyrazov alebo gest voci ktorymkolvek osobam na ladovej ploche alebo
kdekolvek na ihrisku.

4.0sobny trest sa uloZi hracovi, ktory po uloZeni trestu po skonceni bitky alebo
Sarvatky nejde priamo a okamZite na trestnu lavicu.

5.0sobny trest sa uloZi hracovi, ktory provokuje protihraéa, aby mu bol uloZeny trest.
6.0sobny trest, okrem dalSich uloZenych trestov za tento priestupok, sa uloZi
hracovi, ktory z akéhokolvek dbvodu vstupil na hracsku lavicu timu supera, avsak
okrem neumyselného vstupu.

IV. Osobny trest do konca stretnutia

1.0sobny trest do konca stretnutia sa uloZi funkcionarovi timu, ktory pokracuje

v konani, za ktoré mu bol uloZzeny mensi trest pre hraésku lavicu.

2.0sobny trest do konca stretnutia sa ulozi hraCovi alebo funkcionarovi timu, ktory
pouZziva neslusné, vulgarne alebo uraZzlivé vyrazy alebo gesta voci ktorymkolvek
osobam na ladovej ploche alebo kdekolvek na ihrisku, za ktoré mu bol uloZzeny
menS§i trest alebo mensi trest pre hra¢sku lavicu. Ak sa takéto spravanie vyskytne po
skonceni stretnutia na ladovej ploche alebo mimo nej, osobny trest do konca
stretnutia sa uloZi bez ohladu na to, ¢i uz mal uloZzeny mensi trest alebo men§i trest
pre hracsku lavicu.

V. MenSi trest pre hracsku lavicu a osobny trest do konca stretnutia

1.MenSi trest pre hraésku lavicu a osobny trest do konca stretnutia sa uloZi
identifikovatelnému hracovi alebo funkcionarovi timu, ktory nie je na ladovej ploche a
hodi na ladovu plochu hokejku alebo akykolvek iny predmet.

VI. Trest v hre

1.Trest v hre sa ulozi hracovi alebo funkcionarovi timu, ktory sa vyhraza, pouZiva
rasove alebo etnické nadavky, pluje, rozotiera krv alebo ma sexualne poznamky voci
ktorejkolvek osobe.

2.Trest v hre sa uloZi hracovi alebo funkcionarovi timu, ktory pouZiva vulgarne,
obscénne gesta voci ktorymkolvek osobam na ladovej ploche alebo kdekolvek na
ihrisku, a to pred, pocas alebo po stretnuti.

3.Trest v hre sa uloZi hracovi, ktory sa zaZenie svojou hokejkou na divaka alebo
kohokolvek iného, okrem protihraca.
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Pravidlo 169 — HRA TELOM V HOKEJI ZIEN

DEFINICIA: V hokeji Zien hragky nesmu body&ekovat protinracky.

I. 'V hokeji Zien sa za nedovolené napadnutie telom povaZuje bodycek na
protihracku.

II. Hracke, ktora bodycCekuje protihracku, méze byt uloZeny: (1) mensi trest; (2) vacsi
trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia; (3) trest v hre.

[1l. VACsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre bude
ulozeny hracke, ktora bodyCekom zrani alebo bezohladne ohrozi protihracku.

V. Ak maju dve hracky snahu ziskat’ puk, mézu sa navzajom tlacit' a opierat, a tym
vyvolavat fyzicky kontakt iba za predpokladu, Zze sa evidentne snazia ziskat puk.

V. Ak dve alebo viac hracok sa snazi ziskat puk v tesnej blizkosti mantinelu, nesmu
pouzit mantinel na to, aby spdsobili fyzicky kontakt s protihrackou a zbavili ju
moznosti ziskat puk tym, Ze ju vrazia alebo pritlacia na mantinel. Z tychto akcii
vyplyva nezaujem ziskat puk pod kontrolu.

VI. Hracky maju pravo zotrvat na tom mieste ladovej plochy, ktoré predtym zauijali.
V takom pripade je ulohou protihracky zabranit' telesnému kontaktu s takouto
hrackou. Ak taka hracka bez pohybu stoji na ladovej ploche medzi protihrackou a
pukom, protihracka je povinna stojacu hracku obkorculovat.

VII. Ak hracka s pukom korcufuje priamo na protihracku, ktora sa nepohybuje je
povinnostou hracky s pukom predist fyzickému kontaktu. Ale v pripade, Zze hracka
veduca puk urobi pokus vyhnut sa fyzickému kontaktu so stojacou protihrackou a
protihracka urobi pohyb smerom proti hracke veducej puk, protihracke bude ulozeny
mensi trest za bodycek.
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11. CAST — TRESTNE STRIELANIE A PRIZNANIE GOLU

PREHLAD -V pripadoch, ked’ ¢len braniaceho sa timu pouzije nedovoleny
sp6sob zmarenia jasnej prilezitosti supera dosiahnut’ gél, pricom je brankar
braniaceho sa timu na ladovej ploche, hlavny rozhodca ma moznost’ nariadit’
proti timu, ktory sa previnil, trestné strielanie. V pripadoch, ked’ €len
braniaceho sa timu pouzije nedovoleny spésob zmarenia jasnej prilezitosti
supera dosiahnut’ gél, pricom je brankar braniaceho sa timu mimo Fadovej
plochy, hlavhy rozhodca ma moznost’ priznat’ goél v prospech timu, ktory sa
neprevinil.

Zamerom tychto pravidiel je obnovenie vynikajucej prilezitosti dosiahnut’ gél, ktora
bola zmarena faulom zozadu na protihrac¢a, alebo jasnym porusenim inych pravidiel,
¢im sa tiez zmarila moznost' dosiahnut gél.

Pravidlo 170 — TRESTNE STRIELANIE A SAMOSTATNY NAJAZD PO
PREDLZENi AKO SUCAST STRETNUTIA

|. Trestné strielania a samostatné najazdy po prediZeni sa povaZzuju za riadnu
sucast hry. Akykolvek trest, ktory méze byt uloZzeny hracovi v priebehu hry, méze byt
uloZeny aj po&as trestného strielania alebo samostatného najazdu po predizeni

Pravidlo 171 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA/BREJK

I. Ak utoCiaci kor€uliar je v brejku a je faulovany protihnra€om zozadu alebo je
faulovany brankarom superovho timu, korculiarovi sa prizna trestné strielanie.

[I. Ak kor€uliar po faule strati kontrolu nad pukom, hlavny rozhodca prerusi hru a

v prospech timu, ktory sa neprevinil prizna trestné strielanie.

[ll. Ak kor&uliar po faule dokaze udrzat puk pod kontrolou, hlavny rozhodca bude
avizovat trest a necha kor€uliara dokoncit' jeho akciu.

IV. Trestné strielanie sa neprizna, ak sa faulovanému korculiarovi podari dosiahnut
gol. Ak mal byt ulozeny menSi trest, po dosiahnuti gélu bude tento trest zruseny, ale
ak mal byt uloZzeny osobny trest, vacsi trest a automaticky osobny trest do konca
stretnutia, alebo trest v hre, takyto trest bude ulozZeny.

V. Ak hlavny rozhodca avizuje trestné striefanie, a predtym, ako bola prerusena hra
kvéli dosiahnutému gélu alebo avizovanému trestnému strielaniu, ma byt ulozeny
dalSi trest tomu istému timu, tento trest sa ulozi bez ohladu na to, €i hrac dosiahol
gol pocas hry alebo nasledujuceho trestného strielania.

VI. Ak je hrac¢ faulovany tesne pred skon&enim niektorej tretiny (riadneho hracieho
gasu alebo prediZenia) a éas uplynie predtym, ako hlavny rozhodca nariadil trestné
striefanie, trestné strielanie sa vykona.
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Pravidlo 172 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA / BRANENIE V HRE
ALEBO HADZANIE PREDMETOV

I. Ak hrac alebo funkcionar timu vystreli alebo usmerni zlomenu hokejku alebo iny
kus vystroja alebo predmet smerom k puku alebo ku korc€uliarovi, ktory vedie puk,
pricom sa hra v obrannom pasme timu, ktory sa previnil, hlavny rozhodca prizna

v prospech timu, ktory sa neprevinil, trestné striefanie.

II. Ak hrac alebo funkcionar timu v priebehu hry nelegalne vstupi na lfadovu plochu
z hracskej lavice alebo z ktorejkolvek inej Casti ihriska a brani v hre korculiarovi
superovho timu, ktory je v brejku, hlavny rozhodca prizna v prospech timu, ktory sa
neprevinil, trestné strielanie.

lll. Ak hrac alebo funkcionar timu hodi alebo vystreli hokejku alebo akukolvek jej
Cast alebo akykolvek predmet, alebo ktory usmerni (fubovolnou ¢astou svojho tela)
hokejku alebo jej Cast’ alebo akykolvek predmet, smerom k puku alebo smerom

k protihraCovi v brejku, hlavny rozhodca prizna v prospech timu, ktory sa neprevinil,
trestné striefanie.

IV. Ak hrac€ na ladovej ploche hodi alebo usmerni hokejku alebo jej akukolvek Cast
alebo akykolvek predmet smerom k puku alebo k protihracovi veducemu puk v jeho
obrannom pasme, hlavny rozhodca prizna v prospech timu, ktory sa neprevinil,
trestné striefanie.

V. Ak hrac alebo funkcionar timu na hrac¢skej alebo trestnej lavici hodi alebo usmerni
hokejku alebo jej akukolvek Cast alebo akykolvek predmet smerom k puku alebo

k protihraCovi veducemu puk v jeho obrannom pasme, hlavny rozhodca prizna

v prospech timu, ktory sa neprevinil, trestné striefanie.

Pravidlo 173 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA/POSLEDNE DVE
MINUTY RIADNEHO HRACIEHO CASU ALEBO PREDLZENIE

I. Ak hra¢ umyselne posunie brankovu konstrukciu z jej zakladnej polohy pocas
poslednych dvoch minut riadneho hracieho éasu alebo kedykolvek pogas prediZenia,
hlavny rozhodca nariadi proti timu, ktory sa previnil, trestné striefanie.

II. Ak pocas poslednych dvoch minut riadneho hracieho ¢asu alebo kedykolvek
podas prediZenia tim Umyselne zle strieda (vela hragov na ladovej ploche), proti
timu, ktory sa previnil, bude nariadené trestné strielanie.

lll. Za umyselne zlé striedanie sa povaZzuje situacia, ked tim poc€as hry umyselne
posiela na ladovu plochu dalSich hra€ov v snahe ziskat’ vyhodu prerusenim hry
alebo zabranit timu supera dosiahnut’ gol.

IV. Nespravne striedanie poc€as hry sa nepovaZuje za umyselne zlé striedanie, a
preto timu, ktory sa previnil, je ulozeny menSi trest pre hra¢sku lavicu, pokial vSak
nejde o takticky zamer podfa Pravidla 173-Ill.

V. Ak kapitan timu, ktory je oslabeny o dvoch hracov v poslednych dvoch minutach
hracieho &asu alebo kedykolvek po&as prediZenia, poZiada o zmeranie vystroja a
meranim sa zisti, Ze vystroj je regularny, nariadi hlavny rozhodca proti timu, ktory
poziadal o premeranie vystroja, trestné striefanie.
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Pravidlo 174 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA/HRAC POSUNIE
BRANKU

I. Ak hra€ umyselne posunie brankovu konstrukciu z jej zakladnej polohy, ked je
protihrac v brejku, hlavny rozhodca v prospech timu, ktory sa neprevinil, prizna
trestné striefanie.

Pravidlo 175 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA/PADNUTIE
KORCULIARA NA PUK

I. Ak braniaci korCuliar spadne na puk, drzi puk alebo puk rukou stiahne pod svoje
telo, alebo zdvihne puk svojou rukou z ladovej plochy v brankovisku vo svojom
obrannom pasme, hlavny rozhodca proti timu, ktory sa previnil, nariadi trestné
strielanie.

Pravidlo 176 — VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA/PREHLAD

I. 'V pripadoch, ked bol kor€uliar faulovany takym spésobom, Ze bolo nariadené
trestné striefanie, toto trestné striefanie musi vykonat faulovany korc€uliar. Ak je vSak
zraneny a nemoze vykonat trestné striefanie, méze ho pri vykonani trestného
striefania nahradit’ spoluhrac, ktory nie je potrestany a bol na fadovej ploche v Case
priestupku.

[I. Na ucely trestného striefania pojem “zraneny” znamena, ze lekar timu musi
hlavnému rozhodcovi potvrdit, Ze kor€uliar nie je fyzicky schopny vykonat trestné
strielanie. V pripade, ked podla nazoru hlavného rozhodcu, korculiar zranenie
predstiera, riadiaci subjekt méze potrestat’ aj tohto korculiara a/alebo trénera.

lll. V pripade, ked faulovaného kor€uliara nemozno urcit, tréner timu, ktory ma
vyhodu trestného strielania, méze urcit na vykonanie trestného striefania
ktoréhokolvek korCuliara, ktory bol na ladovej ploche v Case priestupku, ale nebol mu
ulozeny trest.

IV. Ak je trestné strielanie nariadené z iného dévodu ako za faul na konkrétneho
korcCuliara, tréner timu, ktory ma vyhodu trestného strielania, méze urcit na
vykonanie trestného striefania ktoréhokolvek kor€uliara, ktory bol na fadovej ploche v
Case priestupku, ale nebol mu uloZeny trest.

V. Tréner braniaceho sa timu méze pred trestnym strielanim vystriedat brankara, ale
prichadzajuci brankar nema povolené nijaké rozcvicenie na ladovej ploche.

VI. Ak su nariadené dve trestné strielania proti tomu istému timu v tom istom
prerudeni hry (za dva rozli€né fauly), tim mdze dosiahnut iba jeden gol. V pripade, Ze
tim dosiahol gol z prvého trestného strielania, druhé trestné striefanie sa automaticky
zru$i, ale faulujucemu hracovi sa za druhy priestupok ulozi zodpovedaijuci trest. Ak
bolo prvé trestné strielanie neuspesné, vykona sa druhé trestné strielanie. Poradie
trestnych striefani je dané poradim priestupkov pocas hry.

VII. Brankarom pri trestnom strielani alebo samostatnom najazde po prediZzeni méze
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byt iba brankar alebo nahradny brankar.

VIII. Brankarom pri trestnom strielani alebo samostatnom najazde po prediZzeni méze
byt kor€uliar iba vtedy, ak obidvaja brankari timu su zraneni alebo im boli ulozené
tresty, za ktoré boli vylu€eni zo stretnutia.

Pravidlo 177 — VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA

I. Hraci obidvoch timov musia opustit fadovu plochu a odkor€ufovat’ na svoje
hracske lavice, a byt na hra€skych laviciach po¢as vykonania trestného strielania. Na
ladovej ploche m&ze ostat’ iba brankar a korculiar, ktory vykona trestné striefanie.

II. Hlavny rozhodca poloZi puk na stredny bod na vhadzovanie puku.

[ll. Kor&uliar pred vykonanim trestného striefania musi byt' v strede fadovej plochy na
svojej polovici hracej plochy.

IVV. Brankar musi zostat' vo svojom brankovisku dovtedy, kym sa korculiar nedotkne
puku v strede ladovej plochy. Ak brankar predCasne opusti svoje brankovisko, hlavny
rozhodca vzpazi ruku a umozni kor€uliarovi vystrelit puk. Ak kor€uliar dosiahne gdl,
gol sa uzna. Ak gol nedosiahne, bude sa trestné striefanie opakovat  a hlavny
rozhodca brankara napomenie. Ak brankar proti tomu istému korculiarovi pri
opakovanom trestnom strielani znovu pred¢asne opusti svoje brankovisko, bude mu
uloZeny osobny trest a spoluhrac, ktorého urci tréner prostrednictvom kapitana, musi
odist na trestnu lavicu. V pripade, ze pri opakovanom trestnom strielani korculiar
nedosiahne gol, korCuliar méze trestné strielanie znovu zopakovat. Po tretom
priestupku brankara bude korc€uliarovi, ktory vykonaval trestné strielanie, priznany
gol.

V. Ak brankar fauluje kor&uliara vykonavajuceho trestné striefanie a korculiar
nedosiahol gol, brankarovi bude uloZeny prislusny trest a jeho spoluhrac, ktorého
urcCi tréner prostrednictvom kapitana, musi odist’ na trestnu lavicu. KorCuliar potom
trestné striefanie zopakuje. Ak brankar druhykrat fauluje kor€uliara vykonavajuceho
opakované trestné striefanie a kor€uliar znovu nedosiahne gol, hlavny rozhodca ulozi
brankarovi osobny trest a jeho spoluhrac, ktorého urci tréner prostrednictvom
kapitana, musi odist na trestnu lavicu. Korculiar potom trestné striefanie znovu
zopakuje. Po tretom poruseni pravidiel voci korCuliarovi pri tomto opakovanom
trestnom strielani, pricom korcCuliar nedosiahol gol, bude mu priznany gol.

VI. Trestné striefanie sa zaCina zapiskanim hlavného rozhodcu. V primeranom Case
po zapiskani musi kor€uliar v nepretrzitom pohybe smerovat' s pukom k superovej
brankovej Ciare a ma sa pokusit’ dosiahnut gol.

VII. Ak korCuliar minie puk poloZeny na strednom bode na vhadzovanie puku, pricom
sa puku nedotkne, méze sa vratit a pokraCovat v trestnom striefani. Trestné
strielanie sa povaZuje za zacaté po dotyku korCuliara s pukom.

VIIl. Ked puk opusti hokejku korculiara, teda po vystreleni puku alebo pokuse o
vystrelenie puku, sa povazuje trestné striefanie za skoncené. Gol nemébze byt
dosiahnuty druhou strelou.

IX. Kor&uliar mdze pri trestnom strielani vyuZit celu Sirku ladovej plochy za
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predpokladu, Ze puk sa stale bude pohybovat smerom k branke.

X. Trestné striefanie sa povaZuje za skonceng, ked:

1.Puk po strele opusti hokejku korculiara;

2.Brankar chytil puk;

3.KorcCuliar neudrzi puk v nepretrzitom pohybe vpred;

4.Puk sa dotkne mantinelu kdekolvek medzi strednou ¢ervenou Ciarou a Ciarou pre
zakazaneé uvolnenie a nesmeruje priamo do branky;

5.Puk sa dostane z akéhokolvek dévodu alebo akymkolvek spésobom za Ciaru pre
zakazané uvolnenie;

6.Bol dosiahnuty gol.

XI. Ak korculiar strati puk alebo spadne, ale ak puk pokracuje v pohybe vpred,
korCuliar puk méze dostihnut, ziskat puk pod kontrolu a pokraovat vo vykonani
trestného strielania.

XIl. Ak bol z trestného striefania dosiahnuty gol, vhadzovanie puku bude na
strednom bode na vhadzovanie puku. Ak z trestného striefania nebol dosiahnuty gdl,
vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v pasme, v ktorom
sa uskutocnilo trestné strielanie.

Pravidlo 178 — VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA/OSOBITNE SITUACIE

I. Ak hrac timu supera rusi alebo rozptyluje korculiara, ktory vykonava trestné
strielanie alebo samostatny najazd po prediZeni, a z toho dévodu je trestné strielanie
alebo samostatny najazd po predizeni netspesny, hlavny rozhodca necha trestné
strielanie alebo samostatny najazd po prediZzeni opakovat a uloZi osobny trest
hracovi, ktory sa previnil.

[I. Ak funkcionar timu z hracCskej lavice braniaceho sa timu rusi alebo rozptyfuje
kor&uliara, ktory vykonava trestné strielanie alebo samostatny najazd po prediZeni, a
z toho dévodu je trestné striefanie alebo samostatny najazd po prediZeni netspesny,
hlavny rozhodca necha trestné strielanie alebo samostatny najazd po predizeni
opakovat’ a ulozi osobny trest do konca stretnutia funkcionarovi timu, ktory sa
previnil.

[ll. Korculiar poCas vykonavania trestného strielania nesmie urobit’ nijaky obrat o 360
stupniov, ked sa priblizuje k superovej branke.

IV. Nesenie puku na Cepeli hokejky kor€uliara pri vykonavani trestného strielania nie
je dovolené.

V. Ak uz tréneri urcili koréuliara a brankara na vykonanie trestného striefania alebo
samostatného néajazdu po prediZeni, kor&uliara ani brankara v pripade opakovania
tohto trestného strielania alebo samostatného najazdu z dévodu porusenia pravidiel
alebo faulu brankara nemozno vystriedat. Ak sa vSak korculiar alebo brankar zranil, a
preto nemdze vykonat opakované trestné strielanie alebo samostatny najazd po
prediZeni, tréner moéze urdit iného koréuliara alebo nahradného brankara.

VI. Ak pri vykonavani trestného strielania alebo samostatného najazdu po prediZeni
vnikol puk do branky, pri€om branka bola posunuta alebo branka nebola v spravnej
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polohe v désledku zasahu brankara alebo pri pokuse brankara chytit’ puk, gol bude
uznany, ale tuto situaciu nemozno prezerat na videozazname.

VII. Ak pri vykonavani trestného striefania alebo samostatného najazdu po predizeni
sa posunie branka alebo branka nie je v spravnej polohe v désledku zasahu
brankara alebo pri pokuse brankara chytit’ puk, priCom puk nevnikne do branky,
nebude uznany nijaky gol.

VIII. Akékolvek metody, ktoré pouziju korCuliari pri vykonavani trestného strielania
alebo samostatného najazdu po prediZeni, ktorymi chcu rusit alebo rozptylit
pozornost brankara, spésobia, Ze trestné striefanie alebo samostatny najazd po
prediZzeni sa bude povaZovat za skon&eny a nebude uznany nijaky gol.

IX. Ak divak poCas vykonavania trestného strielania rusi korCuliara tak, ze nedokaze
trestné striefanie riadne dokoncit, alebo rusi brankara tak, Ze nie je schopny spravne
zasiahnut proti korCuliarovi, hlavny rozhodca nariadi trestné striefanie zopakovat.

X. Ak je poCas presilovej hry z trestného strielania dosiahnuty gol, potrestany
korCuliar sa nesmie vratit' z trestnej lavice na ladovu plochu.

XlI. Na Casomere je stav, ktory bol v momente prerusenia hry a nariadenia trestného
strielania. PoCas vykonania trestného strielania je Casomer zastaveny.

Pravidlo 179 — PRIZNANIE GOLU

[.  Aby hlavny rozhodca mohol v prospech timu uznat gol bez toho, aby puk vnikol
do branky, brankar braniaceho sa timu musi byt pred priestupkom odvolany z
ladovej plochy a nahradeny dalSim korculiarom.

[I. Ak bol brankar odvolany z ladovej plochy a puk je v brankovisku, priCcom korculiar
jeho timu umyselne:

1.Padne na puk, drZi puk alebo stiahne puk pod svoje telo;

2.Zdvihne puk svojou rukou;

3.Prikryje puk svojou rukou;

v prospech timu, ktory sa neprevinil, bude priznany gol.

lll. Ak bol brankar odvolany z ladovej plochy a utoCiaci kor€uliar, ktory bol v brejku a
bol zozadu faulovany, aby z jasnej moznosti nemohol dosiahnut goél, v prospech
timu, ktory sa neprevinil, bude priznany gal.

I\VV. Ak bol brankar odvolany z ladovej plochy a korculiar jeho timu posunie svoju
branku zo zakladnej polohy v Case, ked je uto€iaci korculiar v brejku, v prospech
timu, ktory sa neprevinil, bude priznany gol.

V. Ak bol brankar odvolany z ladovej plochy a hra¢ alebo niektory funkcionar jeho
timu nelegalne vstupil do hry z hra€skej lavice alebo ktorejkofvek inej Casti ihriska a
branil v hre kor€uliarovi superovho druzstva, ktory bol v brejku, v prospech timu, ktory
sa neprevinil, bude priznany gol.

VI. Ak bol brankar odvolany z fadovej plochy a hra¢ alebo funkcionar timu z hracske;j
alebo trestnej lavice pomocou hokejky alebo iného predmetu alebo svojim telom,
zabrani pohybu puku, ktory je mimo obranného pasma jeho supera, v prospech timu,
ktory sa neprevinil, bude priznany gol.
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Pravidlo 180 — PRIZNANIE GOLU/PREKAZKY PRED BRANKOU

I. Ak bol brankar vystriedany korCuliarom, teda bol mimo fadovej plochy a hrac
nechal pred svojou brankou nejaky predmet a puk zasiahne takyto predmet a zabrani
vniknutiu puku do branky, v prospech timu, ktory sa neprevinil, bude priznany gol.

[I. Ak brankar predtym, ako opusti svoju branku, aby sa nechal vystriedat
korCuliarom, necha pred svojou brankou hokejku, nejaku Cast svojho vystroja alebo
nejaky predmet, pripadne vytvori snehovu prekazku, aby puk nevnikol do branky, a
takato prekazka zabrani vniknutiu puku do branky, v prospech timu, ktory sa
neprevinil, bude priznany gol.
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12. CAST — OSOBITNE PRAVIDLA PRE BRANKAROV

PREHLAD -V tejto ¢asti su vSetky pravidla a ustanovenia, ktoré sa tykaju
brankarov. Pod pojmom “brankar” sa rovnako rozumie aj “nahradny brankar”.

Pravidlo 181 — ROZCVICENIE BRANKARA NA LADOVEJ PLOCHE

I.  Po uvodnom vhadzovani puku kazdy brankar, ktory v stretnuti kedykolvek nastupi
na ladovu plochu ako nahradnik, neméze absolvovat rozcvi€enie na ladovej ploche
(pre vynimku pozri Pravidlo 202-VILI.).

II. Pod pojmom “brankar”’ sa rozumie brankar, ktory je v branke v stretnuti ako prvy,
a ktory sa po vystriedani mdze vratit do branky, aj nahradny brankar, aj treti brankar,
alebo aj korc€uliar, ktory si musel obliect’ brankarsky vystroj a v stretnuti pokracuje
ako brankar.

Pravidlo 182 - BRANKAR AKO KAPITAN ALEBO NAHRADNY KAPITAN
[. V stretnuti kapitanom alebo nahradnym kapitanom svojho timu neméze byt
brankar.

Pravidlo 183 - OCHRANA BRANKARA

|. Kontakt, vyvolany utoCiacim korCuliarom s brankarom timu supera, nie je dovoleny.
Teda brankar zo strany utociacich kor€uliarov nemusi nikdy o€akavat bodycek.
Kontakt, nahodny alebo iny, mdze byt hokejkou alebo ktoroukofvek Castou tela.

1. Utogiacemu kor&uliarovi bude uloZeny trest v kazdom pripade, ked vyvola
zbyto¢ny kontakt so superovym brankarom. Nahodny kontakt je dovoleny, ak je
brankar v hernej akcii s pukom mimo svojho brankoviska, avsak iba za predpokladu,
Ze utoCiaci korcCuliar prejavil skutocnu snahu vyhnut sa takému kontaktu

s brankarom.

lll. Ak je utocCiaci korCuliar natlaceny, stréeny alebo faulovany protihra¢om tak, ze
spdsobi kontakt so superovym brankarom, takyto kontakt sa nepovaZzuje za kontakt
vyvolany utociacim korCuliarom, avSak iba za predpokladu, Ze utoCiaci korculiar
prejavil skuto¢nu snahu vyhnut sa takému kontaktu s brankarom.

IV. Utogiaci koréuliar nesmie udierat, vrazat alebo sekat po brankarovej rukavici ani
ked je na ladovej ploche ani ked je vo vzduchu po zachyteni puku.

V. Utogiaci kor&uliar nesmie brankarovi nijakym spdsobom vyrazit z ruk jeho
hokejku.

VI. Brankar mimo svojho brankoviska nesmie branit v hre uto€iacemu korculiarovi,
ktory chce hrat' s pukom alebo napadat’ protihraca.
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Pravidlo 184 — BRANKAR A BRANKOVISKO

PREHLAD — Zaklad hry brankara je zalozeny na jeho moznosti volne sa pohybovat
vo svojom brankovisku. Aj ked utociaci korCuliar smie korculovat cez brankovisko,
vystavuje sa riziku uloZenia trestu alebo neuznaniu dosiahnutého gélu. Okrem toho,
kazdy kontakt utoCiaceho kor€uliara so superovym brankarom, a to alebo priamo
alebo pritlacenim hrac¢a superovho timu do brankara, tiez hrozi uloZzenim trestu alebo
neuznanim dosiahnutého golu.

[. Ak utoCiaci korCuliar zaujme poziciu a stoji v brankovisku, hra bude prerusena a
vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v strednom
pasme.

1. Utogiacemu korduliarovi, ktory fauluje brankara, bez ohladu na postavenie
brankara poCas hry alebo na polohe puku, bude uloZzeny asporl mensi trest.

lll. MenSi trest za nedovolené branenie v hre bude uloZeny uto€iacemu kor€uliarovi a
pripadny dosiahnuty gol nebude uznany, ak brankar hral s pukom mimo svojho
brankoviska, a potom mu utociaci korCuliar umyselne prekazal pri navrate do svojho
brankoviska alebo zabranil brankarovi u€inne zasiahnut pri moznosti uto€iaceho timu
dosiahnut’ gol.

IV. Gdl sa neuzna a nebude uloZeny nijaky trest, ak utociaci korc€uliar bol

v brankovisku a brankarovi prekazal vo vyhlade v momente, ked puk vnikol do
branky.

Pravidlo 185 - BRANKAR A BRANKOVISKO/UZNANIE GOLU

I. Gdl sa uzna, ak utociaci kor&uliar je v brankovisku v momente, ked puk prechadza
cez brankovu Ciaru a utocCiaci korculiar nijakym spésobom nebranil brankarovi
zachytit’ puk.

Il. Ak puk vnikne do branky v €ase, ked bol utoCiaci korculiar v brankovisku vinou
fyzického kontaktu vyvolaného s braniacim kor€uliarom, gél sa uzna, priCom
vynimkou situacia, ze utocCiaci korCuliar mal dostatok ¢asu na opustenie brankoviska.
1. Utogiacemu kor&uliarovi nebude uloZeny nijaky trest, ak mal nahodny kontakt

s brankarom mimo jeho brankoviska, pricom sa obaja snazili ziskat puk. Ak utociaci
korcCuliar dosiahne gol, gol bude uznany.

IV. Gdl sa uzna, ak utociaci korCuliar stoji mimo brankoviska, ale pred brankarom, a
brani mu vo vyhlade, pricom s nim nema nijaky fyzicky kontakt, a utoCiaci tim
dosiahol gol (okrem pripadu, ak bolo porusené Pravidlo 151- IIl.).

Pravidlo 186 —- BRANKAR A BRANKOVISKO/NEUZNANIE GOLU

l. Utogiacemu kor&uliarovi, ktory po&as hry spdsobi kontakt s brankarom v jeho
brankovisku, bude ulozeny mensi trest za nedovolené branenie v hre. Ak v tom Case
utociaci tim dosiahne gol, tento gél nebude uznany.

1. Utogiacemu koré&uliarovi, ktory po&as hry spdsobi tmyselny kontakt
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s brankarom, bude ulozeny mensi trest za nedovolené branenie v hre. Ak v tom Case
utoCiaci tim dosiahne gol, tento gél nebude uznany.

l1l. Ak uto€iaci kor€uliar poCas hry akymkolvek sp6sobom natlaci protihraca do jeho
vlastného brankara, a ak v tom ¢ase utociaci tim dosiahne gdl, tento gol nebude
uznany.

IV. Ak utocCiaci korculiar stoji v brankovisku a tym brani brankarovi vo vyhfade, ale
nema s brankarom nijaky fyzicky kontakt, a ak v tom €ase utoc€iaci tim dosiahne gadl,
tento gol nebude uznany.

V. Utog&iacemu koréuliarovi, ktory ma poéas hry iny, ako nahodny kontakt

s brankarom mimo jeho brankoviska, bude uloZzeny mensi trest za nedovolené
branenie v hre. Ak v tom Case utocCiaci tim dosiahne gol, tento gol nebude uznany.

Pravidlo 187 — BRANKARSKY VYSTROJ/VSEOBECNE

Meranie a rozmery brankarskeho vystroja su uvedené v samostatnom dokumente.

I. Ochranny vystroj, s vynimkou rukavic, celotvarovej masky, korcul a brankarskych
chrani¢ov, sa musi nosit' uplne pod dresom.

II. O meranie brankarskeho vystroja, s vynimkou hokejky, mozZno poziadat iba
bezprostredne po skonceni prvej alebo druhej tretiny stretnutia.

lll. S vynimkou kor€ul a hokejky, vystroj brankara musi byt konStruovany vyhradne
na ochranu hlavy a tela a nesmie obsahovat nijaké doplnky, ktoré by poskytovali
nedovolenu podporu pri brankarskej ¢innosti alebo by brankara ,rozsirili*.

IV. Nedovolené su brusné zastery rozSirujuce sa na prednej strane stehien na
vonkajSej strane nohavic.

V. Na ktorejkolvek Casti vystroja nie su povolené malby, kresby alebo napisy, ktoré
su neslusné, vulgarne a urazlivé, tykajuce sa kultury, rasy alebo nabozZenstva.

VI. Hlavny rozhodca mdZe pozadovat, aby brankar odstranil vSetky osobné dopinky,
ktoré mézu byt povazované za nebezpecné. Ak sa tieto osobné doplnky nedaju
jednoducho odstranit, brankar ich musi prelepit paskou alebo si ich bezpecCne ulozit
pod svoj dres takym spésobom, aby neboli nebezpecné. V takom pripade musi
brankar opustit ladovu plochu a jeho tim bude napomenuty.

VII. Za druhé porusenie Pravidla 187-VI. ulozi hlavny rozhodca brankarovi osobny
trest.

Pravidlo 188 — RUKAVICE - VYRAZACKA/BRANKAR

|. Vyrazacka musi mat obdiznikovy tvar.

II. Chrani¢ palca a zapastia musi byt k vyrazacke pripevneny tak, aby kopiroval
obrys palca aj zapastia.

lll. Na vyrazacke nesmu byt nijaké hreberovité vycnelky.
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Pravidlo 189 — CHRANIC HRUDNIKA A RAMIEN/BRANKAR

|. Na prednej a bo¢nych stranach chranic€a hrudnika, chranica pliec a ramien nie su
povolené nijaké vyCnelky.

Il. Na laktoch moze byt iba taka ochranna vrstva, ktora nespdsobi zvySenie
ochrannych vlastnosti chranica.

l1l. Chraniée ramien musia zodpovedat tvaru samotnych ramennych kibov bez toho
aby presahovali ponad, poza alebo po stranach ramien.

IV. Chranice v oblasti klu€nych kosti na oboch stranach nesmu presahovat ponad
alebo cez ramena, alebo precCnievat do podpazusia. Medzi hrudnikom a chranicom
kfucnych kosti nesmu byt vioZzené nijaké vypchavky, ktoré by nadvihovali chranice
kfu€nych kosti.

V. V situacii, ked sa brankar prikr¢i do predklonu v podrepe a chrani¢ hrudnika a
ramien sa mu tym vysunie smerom nad obrysy jeho ramien, taky chrani¢ sa povazuje
za nedovoleny.

Pravidlo 190 — PRILBA A CELOTVAROVA MASKA/BRANKAR

|.  Brankari musia mat’ po€as hry neustale na hlave celotvarovu masku. Brankarska
celotvarova maska musi byt skonstruovana tak, aby cez jej otvory nemohol preniknut
puk.

II. VSetci brankari kategérie do 18 rokov a mladsi, bez ohladu na to, na akych
podujatiach sa zuc€astnhuju, musia mat celotvarovu masku skonstruovanu tak, aby cez
otvory masky neprenikol ani puk ani Cepel hokejky.

lll. Farba a tvar brankarskej celotvarovej masky moézu byt iné, ako maju jeho
spoluhraci.

IV. Nahradny brankar, ked sa vracia po prestavke cez fadovu plochu na svoju
hra¢sku lavicu, nemusi mat na hlave prilbu a celotvarova masku.

Pravidlo 191 - CHRANIC KOLIEN/BRANKAR

I. Chrani¢ kolien musi byt upevneny k nohe a musi sa zmestit pod chranice stehien
v brankarskych nohaviciach.

Il. Ochranné prvky, ktoré su su€astou chraniCov néh brankara zvnutra, nad kolenom,
musia byt skryté pod brankarskymi nohavicami.

[ll. Vnutorny chrani€ kolena je chranic, ktory pri poklaku brankara oddefuje vnutornu
stranu kolena brankara od ladu.

IV. VSetky prvky ochrany kolien musia byt dotiahnuté remienkami tak, aby nijakym
spbsobom nezasahovali do priestoru medzi nohami brankara. Pripadna dalSia vypln
medzi vnutornym chrani€om kolena a nohou alebo beténom je dovolena.

V. VyvySeny pas na prednej ploche chrani¢a néh je povoleny iba na vonkajsej hrane.
Na vnutornych hranach, ktoré sa navzajom dotykaju, ked ma brankar spolu nohy, je
tento prvok zakazany.
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Pravidlo 192 — CHRANIC KRKU/BRANKAR
I. V8etci brankari kategérie do18 rokov a mladsi musia nosit' chrani¢ krku bez
ohladu na to, na akom podujati alebo turnaji hraju.

Pravidlo 193 — CHRANICE NOH/BRANKAR

[. Nie su povolené zastery alebo iné pombcky zakryvajuce pred korCulami priestor
medzi l[adovou plochou a spodnou ¢astou chraniCov noh.

[I. Na chrani€och néh je zakazané mat’ urazlivé alebo oplzlé kresby a napisy, ktoré
by sa tykali kultury, rasy alebo nabozenstva. Chrani¢e nbh mézu mat fubovolnu
nesvetielkujucu farbu.

[Il. Na nijaké Casti chraniCov néh nesmu byt pridané nejaké plastové folie.

Pravidlo 194 — NOHAVICE/BRANKAR

I. Brankarske nohavice vyraba dodavatel IIHF podla konkrétnych pokynov IIHF.
Brankarske nohavice bez suhlasu zastupcov IIHF nesmu byt nijako pozmenené.

Il. Na vnutornej alebo vonkajSej strane brankarskych nohavic nie su povolené nijaké
dodatoéné vypchavky néh a pasa, ktoré by mali poskytnut’ brankarovi dalSiu ochranu
(napr. hrebenovité vyCnelky na vnutornej alebo vonkajsej strane).

[ll. Nie su povolené brankarske nohavice, ktoré su tak volné, Ze umoznuju zakryt
volny priestor medzi jeho nohami nad chrani¢mi néh, ked' sa brankar prikr¢i do
podrepu.

IV. Stehenné chrani€e vnutri nohavic musia zodpovedat tvaru nohy. Hranaté
chraniCe nie su povolené.

Pravidlo 195 - KORCULE/BRANKAR

I. Brankarske korCule musia mat' v prednej Casti topanok nesvetielkujuce ochranné
Kryty.

II. NoZe brankarskych korCul musia byt rovné a na prednej strane maju mat’ zaobleny
hrot a nesmu byt dlhSie ako topanky.

lll. Na topankach je zakazané mat akékolvek noze, vy€nelky alebo iné pomécky,
ktoré by poskytovali brankarovi dalSi kontakt s ladovou plochou.

Pravidlo 196 —- HOKEJKA/BRANKAR

I. Brankarska hokejka musi byt vyrobena z dreva alebo iného materialu
schvaleného IIHF. Nesmu byt na nej nijaké vyCnelky a nesmie mat nijaké ostré hrany
Il. Rucka hokejky musi byt rovna zhora az po zacCiatok Cepele.
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[ll. Horna Cast’ dutej rucky hokejky musi mat také zakoncenie, ktoré neohrozuje ani
hraca ani protihracov. Ak chrani¢ na hornom konci kovovej ru¢ky odpadne alebo sa
odstrani, hokejka sa bude povazovat za nedovoleny a nebezpecny vystro;.

IV. Je zakazané vkladat’ akykolfvek material do dutej ru€ky hokejky kvoli zmene jej

hmotnosti, pevnosti alebo ucelu.

V. Hokejka modze byt obmotana na ktoromkofvek mieste akoukolvek
nesvetielkujucou lepiacou paskou. Nie je povolené pouzivanie hokejok natretych
svetielkujucou farbou.

VI. Maximalna dizka raéky brankarskej hokejky od jej hornej 8asti po patku je

163 cm, maximalna Sirka je 3 cm a maximalna hrubka je 2,54 cm.

VII. Rucka sa sklada z dvoch Casti. RozSirena Cast rucky od patky méze byt diha
71 cm a Siroka nie viac ako 9 cm.

VIIIl. Maximalna dizka pozdiz spodnej &asti epele hokejky od jej patky k Spicke je
39 cm. Maximalna vySka Cepele mbze byt 9 cm, s vynimkou patky, ktora moze byt
11,5 cm. Maximalne zakrivenie Cepele je 1,5 cm.

Pravidlo 197 - DRES/BRANKAR

I. Dresy brankarov su vyrobené dodavatelom IIHF podfa osobitnych smernic IIHF.
Tieto dresy je zakazané upravovat akymkolvek spdsobom bez suhlasu zastupcov
[IHF.

[I. Dres nemdze byt nijakym spdsobom prichyteny k zapastiam, ak by toto malo za
nasledok napnutie rukavov a vytvorenie tzv. pavucinového efektu v podpazusi.

IV. Nijakée iné uchytenia dresu alebo akékolvek pridavky kdekolvek na drese, ktoré
by spdsobili pavu€inovy efekt, nie su povolené.

V. Nie st povolené dresy, ktorych dizka je taka, Zze zakryva akukolvek &ast priestoru
medzi nohami brankara.

VI. Rukavy dresu nesmu presahovat prsty rukavic.
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Pravidlo 198 — CHRANIC KRKU/BRANKAR
|. Brankar si smie pripevnit chrani¢ krku k bradovej Casti celotvarovej masky. Musi
byt vyrobeny z materialu, ktory nespbsobi zranenie.

Pravidlo 199 — VYSTROJ/BRANKAR
I. Celotvarova maska brankara moze mat inu farbu a tvar, ako maju jeho spoluhraci.
II. Farba a tvar korc€ul a rukavic brankara mézu byt iné, ako maju jeho spoluhraci.

Pravidlo 200 — PRIEBEH HRY/BRANKAR

I. Ak pocCas hry vystreleny puk zasiahne brankara do celotvarovej masky, moéze
hlavny rozhodca prerusit hru, ak utoCiaci tim nema bezprostrednu moznost
dosiahnut’ gol.

Il. Ak poc€as hry brankarovi spadne z hlavy celotvarova maska a jeho tim ma puk,
hlavny rozhodca okamzite prerusi hru. Vhadzovanie puku bude na najblizSom bode
na vhadzovanie puku, kde bola hra prerusena.

lll. Ak po€as hry brankarovi spadne z hlavy celotvarova maska a puk ma tim supera,
hlavny rozhodca prerusi hru, ak utocCiaci tim nema bezprostrednu moznost dosiahnut
gol. Vhadzovanie puku bude na jednom z bodov na vhadzovanie puku v obrannom
pasme braniaceho sa timu.

IV. Gdl sa uzna, ak pocas hry brankarovi spadne z hlavy celotvarova maska a puk
vnikne do branky este pred prerusenim hry.

V. Godl sa uzna, ak vystreleny puk zasiahne celotvarova masku brankara a odrazi sa
do branky.

Pravidlo 201 — HODENIE PUKU DOPREDU/BRANKAR

I. Brankarovi nebude ulozeny nijaky trest, ak ma puk vo svojej rukavici a polozi ho
pred seba a posunie puk dopredu svojou hokejkou, koréufou alebo akoukolvek inou
Castou svojho tela alebo vystrojom.

[I. Ak brankar hodi puk dopredu a puk ziska jeho spoluhraég, hlavny rozhodca prerusi
hru a vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie puku v jeho
obrannom pasme, odkial bol puk hodeny.

[ll. Ak brankar hodi puk dopredu a puk ziska protihrac¢, hra méze pokraCovat bez
prerusenia.

Pravidlo 202 — STRIEDANIE BRANKAROV

I. Ak brankar potrebuje z akéhokolvek dévodu odist na svoju hra€sku lavicu poc¢as
prerusenia hry, musi byt vystriedany, nie v8ak vtedy, ak jeho timu mal oddychovy
Cas alebo bola prestavka na reklamu. Brankar nesmie spdsobit’ zdrziavanie hry tym,
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Ze si potrebuje upravit, opravit' alebo vymenit nejaku ¢ast svojho vystroja.

[I. Ak ma brankar zlomenu hokejku alebo ju potrebuje z akéhokolvek dévodu
vymenit, musi zostat' vo svojom brankovisku a poziadat o vymenu hokejky svojich
spoluhracov.

lll. Ak bol brankar vystriedany pocas prerusenia hry alebo oddychového €asu,
brankar, ktory ladovu plochu opustil, sa neméze vratit spat na fadovu plochu skér,
ako hra nebude pokracCovat.

I\VV. Brankar na ladovej ploche a nahradny brankar sa po€as hry mézu striedat ako
korculiari, ale vztahuju sa nich rovnaké pravidla, ktoré platia pre letmé striedanie.

V. Rozcvi€enie na ladovej ploche pre striedajuceho brankara nie je dovolené (pozri
vynimku podla Pravidla 202-VILI.).

VI. Ak brankar utrpi zranenie alebo ochorie, musi byt pripraveny pokracovat

v stretnuti ihned po poskytnuti rychlej lekarskej pomoci na fadovej ploche. Ak by
zranenie brankara malo spésobit zbyto¢né zdrzanie stretnutia, zraneny brankar musi
opustit ladovu plochu a byt vystriedany nahradnym brankarom, pricom sa po
oSetreni mbéze kedykolvek vratit.

VII. Ak priebehu stretnutia nastane situacia, Zze ani jeden z brankarov timu nemdéze
pokracovat v hre, tim moZze obliect do brankarskeho vystroja jedného korCuliara

z hracskej lavice, ktory bude v stretnuti pokraCovat ako brankar. Na preobleCenie ma
desat minut, po ktorych musi byt pripraveny hrat, ale v pripade, Ze je pripraveny
skor, zostavajuci €as mdze pouZzit na rozcvicenie na fadovej ploche.

VIIl. Ak nastane situacia podla Pravidla 202-VII., do stretnutia sa uz nesmie vratit’ ani
jeden z povodnych brankarov.

IX. Na podujatiach IIHF, na ktorych su registrovani traja brankari, a jeden z dvoch
brankarov v Zapise o stretnuti neméze pokraCovat v stretnuti, mozno postupovat
podla poriadkov a smernic IIHF.

Pravidlo 203 - NEDOVOLENE STRIEDANIE/BRANKAR

DEFINICIA: Korguliar, ktory ma prist na fadovti plochu, aby nahradil brankara svojho
timu, musi poCkat na hracskej lavici dovtedy, kym brankar nepride do priestoru
vzdialenom 1,5 m od jeho hracskej lavice.

I. Ak brankar kor&uluje k svojej hracskej lavici, aby ho vystriedal spoluhrac, ale
kor€uliar vstupi na ladovu plochu pred€asne, potom ked' tim, ktory sa previnil, ziska
puk, hlavny rozhodca prerusi hru.

lI. Ak je hra prerusena na utoCnej polovici fadovej plochy, vhadzovanie puku bude na
strednom bode na vhadzovanie puku.

lll. Ak je hra prerusena na obrannej polovici ladovej plochy, vhadzovanie puku bude
na najblizSom bode na vhadzovanie puku v pasme, kde bola hra prerusena, a to tam,
aby tim, ktory sa previnil, neziskal uzemnu vyhodu.



110

Pravidlo 204 - VHADZOVANIE PUKU/BRANKAR
|. Brankar sa nesmie zucastnit na vykonani vhadzovania puku.

Pravidlo 205 — ZAKAZANE UVOLNENIE A BRANKAR

|. Zakazané uvolnenie nebude, ak brankar pri avizovani zakazaného uvolnenia
opusti svoje brankovisko alebo, ked sa nachadza mimo svojho brankoviska, presuva
sa smerom k puku.

Il. Zakazané uvolnenie bude, ak brankar pri avizovani zakazaného uvolnenia je
mimo svojho brankoviska, ale sa okamzite do svojho brankoviska vrati.

lll. Zakazané uvolnenie nebude, ak brankar pri avizovani zakazaného uvolnenia je
mimo svojho brankoviska, ale nepokusi sa okamzite vratit’ spat’ do svojho
brankoviska.

I\V. Zakazané uvolnenie bude, ak brankar po€as avizovania zakazaného uvolnenia
korCuluje k svojej hraskej lavici a nepokusi sa hrat' s pukom a pokracuje v pohybe
k svojej hraCskej lavici alebo sa vracia do svojho brankoviska bez pokusu hrat

S pukom.

V. Zakazané uvolnenie nebude, ak brankar po€as avizovania zakazaného uvolnenia
korCuluje k svojej hracskej lavici a hra alebo sa pokusi hrat' s pukom.

Pravidlo 206 — ODDYCHOVY CAS TiMU A BRANKAR
I. Brankar mdze ist na svoju hracsku lavicu iba po€as oddychového ¢asu svojho
timu alebo pocas prestavky na reklamu.

Pravidlo 207 - TRESTY PRE BRANKAROV/PREHLAD

|. Brankarovi, ktory fauluje utoCiaceho kor&uliara mimo svojho brankoviska, priCom
utocCiaci korCuliar neprekazal v hre brankarovi, bude ulozeny asporfi mensi trest.

[I. Brankar svoj trest ani trest svojho timu nikdy neodpykava na trestnej lavici.

lll. Akékolvek dalSie tresty, ktoré su uloZzené brankarovi pri tom istom preruseni hry,
musi odpykat korculiar z jeho timu, ktory bol na ladovej ploche v ¢ase, ked bola
preruSena hra a uloZené tresty (za predpokladu, Ze tomuto korcCuliarovi nebol tiez
ulozeny trest).

IV. Korculiar, ktory odpyka trest za svojho brankara, musi byt na ladovej ploche

v Case ukladania trestu.

V. Ak bol brankarovi ulozeny prvy osobny trest, bude pokraCovat v hre. Tento trest
musi odpykat spoluhrac, ktory bol na ladovej ploche v Case, ked hra bola prerusena
(za predpokladu, Ze tomuto korCuliarovi nebol tiez uloZzeny trest).

VI. Ak bol brankarovi uloZeny v stretnuti druhy osobny trest (ktory sa automaticky
meni na osobny trest do konca stretnutia), musi odist do Satne a byt nahradeny
nahradnym brankarom.
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VII. Brankar po ulozZeni vacSieho trestu, osobného trestu do konca stretnutia a trestu
v hre musi odist do Satne.

VIII. Ak bol brankarovi ulozeny vacsi trest alebo trest v hre, pat’ minutovy trest na
trestnej lavici odpyka korc€uliar z jeho timu, ktory bol na ladovej ploche v Case, ked
bola hra prerusena (za predpokladu, Zze tomuto korCuliarovi nebol tiez ulozeny trest).
IX. V pripade, ked kvdli trestu musel brankar odist’ do Satne, potrestaného brankara
musi vystriedat’ v prvom rade nahradny brankar a az potom korculiar, ktory si méze
obliect’ brankarsky vystro;j.

X. Ked je brankarovi ulozenych viac trestov v tom istom preruseni hry, jeden korcCuliar
Z jeho timu, urCeny trénerom prostrednictvom kapitana, ktory bol na lfadovej ploche v
Case prerusenia hry, mdze odpykat' kolkokolvek alebo vSetky tresty (za predpokladu,
Ze tomuto korculiarovi nebol tiez uloZzeny trest).

XI. Ak bol brankarovi uloZzeny mensi trest a osobny trest v tom istom Case, jeden
korcCuliar, ktory bol na ladovej ploche pri preruSeni hry, odpyka mensi trest, a druhy
korculiar, ktory bol na ladovej ploche pri preruseni hry, musi odpykat 12 minut.
Obidvoch korc€uliarov musi urcit’ tréner prostrednictvom kapitana.

Pravidlo 208 - TRESTY PRE BRANKAROV/OPIS

I.  Na brankarov sa vztahuju vSetky tresty uvedené v 10. ¢asti — Opis trestov. Su
vS8ak aj dalSie pravidla, tykajuce sa iba brankarov, pretoze na ladovej ploche maju
osobitné postavenie; ide najma o ich vystroj a funkciu.

Pravidlo 209 — ZA STREDNOU CERVENOU CIAROU/BRANKAR

DEFINICIA: Brankar sa pogas stretnutia nesmie zGéastnit hry za strednou &ervenou
Ciarou.

|. Za poruSenie tohto pravidla sa brankarovi ulozi menSi trest.

[I. MenSi trest sa ulozi v pripade, ked brankar ma za strednou €ervenou Ciarou
obidve korCule a zuCastni sa hry.

[1l. Brankarovi, ktory sa zucastni na oslave hracov po dosiahnuti gélu na strane
superovho timu, bude ulozeny menSi trest.

IV. Pravidla o bitke nahradzaju toto pravidlo v pripade, ak brankar prejde na
superovu polovicu s umyslom zapojit' sa do prebiehajucej Sarvatky.

Pravidlo 210 - ZLOMENA HOKEJKA/BRANKAR

DEFINICIA: Hokejka, ktora nie je uplne v poriadku, ma zlomenu &epel alebo rugku,
pripadne je ina€ poSkodend, povazZuje sa za zlomenu hokejku, a preto nedovolenu.

I. Brankarovi, ktory ihned nepusti ziomenu hokejku na ladovu plochu a so zlomenou
hokejkou pokracuje v hre, bude uloZzeny menSi trest.

Il. Brankar, ktorého hokejka je zlomena, nesmie prijat hokejku hodenu na fadovu
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plochu z hracskej lavice alebo od divakov, ale moze prijat hokejku od spoluhraca na
ladovej ploche bez toho aby si musel prist' k hracskej lavici vziat novu hokejku. Tato
vymena sa vSak musi uskutoc¢nit spdsobom z ruky do ruky. Pozri tiez Pravidlo

120 — 1ll. a Pravidlo 120- IV.

[Il. Brankarovi, ktory prikorCufuje k svojej hracskej lavici po€as prerusenia hry
vymenit’ si svoju hokejku, a potom sa vrati do svojho brankoviska, bude ulozeny
mensi trest. V pripade, Ze ho pred pokracovanim hry vystrieda nahradny brankar,
neuloZzi sa nijaky trest.

IVV. Brankar si méze prist k svojej hraCskej lavici vymenit svoju hokejku pocas hry.
V. Brankar v nijakom pripade nesmie vziat' protihraCovu hokejku:

1.0d protihraCa na ladovej ploche, ktory drZi svoju hokejku alebo hodi hokejku na
fadovu plochu;

2.od protihraca, ktory sedi na svojej hracskej lavici;

3. zo stojana hokejok na hracskej lavici timu supera. Za poruSenie tohto pravidla
bude brankarovi uloZzeny menS§i trest.

VI. Ak brankar, ktorého hokejka sa zlomila, prijme pocCas hry hokejku od spoluhraca
z trestnej lavice, bude tomuto korc€uliarovi ulozeny menSi trest.

VII. Brankar méze pouzivat hokejku pre korCuliarov.

VIII. Brankar nesmie pocas hry pouzivat’ viac ako jednu hokejku.

Pravidlo 211 — NEBEZPECNY VYSTROJ/BRANKAR

DEFINICIA: Vystroj brankara musi spifiat bezpe&nostné normy, mat pozadovan
kvalitu a dalSie vlastnosti, a musi byt pod vrchnym oble¢enim (s vynimkou rukavic,
celotvarovej masky, korcul, Stulpni a chrani¢ov néh).

I. Tim brankara, ktory hra s nebezpenym alebo nedovolenym vystrojom, hlavny
rozhodca najskér napomenie. Neakceptovanie tohto napomenutia, poZzadujuceho
Upravu, nahradu alebo zabezpecenie vystroja podfa pokynov hlavného rozhodcu, sa
tyka vSetkych hracov timu. Za nasledujuce porusenie pravidla o nebezpec¢nom
vystroji bude ulozeny osobny trest.

Pravidla 212 — 217 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR
DEFINICIA: Umyselné konanie s cielom spomalit hru, prerusit hru alebo branit v jej
pokracovani.

Pravidlo 212 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR - UPRAVA VYSTROJA
|. Brankarovi, ktory prerusi hru alebo oddaluje jej pokracovanie opravou alebo
upravou svojho vystroja, bude uloZzeny mensi trest.
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Pravidlo 213 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR — POSUNUTIE BRANKY

|. Brankarovi, ktory umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy, bude uloZeny
mensi trest.

lI. Ak brankar umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy v priebehu poslednych
dvoch minat riadneho hracieho asu alebo kedykolvek pocas prediZenia, bude
nariadené trestné striefanie proti timu, ktory sa previnil.

[ll. Ak brankar umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy pocas trestného
strielania alebo samostatného najazdu po prediZeni, prizna sa gél timu, ktory sa
neprevinil, pokial sa vdak nepouZije Pravidlo 178-VI. alebo 178-VII.

Pravidlo 214 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR — ZASLIAPNUTIE PUKU PRI
MANTINELI

I. Brankarovi, ktory ma puk alebo hra s pukom hokejkou, kor€ufami alebo telom
pozdiz mantinelu takym spdsobom, aby spdsobil prerusenie hry, bude uloZzeny mensi
trest, aj keby bol napadany protihraCom.

(1) Brankar smie zalahnut puk iba v pripade, ak ¢ast jeho tela zostane v brankovisku.
(2) Brankar smie zalahnut puk iba v pripade, Zze ho ohrozuje protihrac.

(S)Branka'r nesmie zafahnut puk.

Pravidlo 215 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR - PRICHOD K HRACSKEJ LAVICI
POCAS PRERUSENEJ HRY
I. Brankarovi, ktory po€as prerusenia hry, ktorym nie je prestavka na reklamu alebo
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oddychovy Cas timu, okrem pripadu, Ze bol vystriedany, bude ulozeny mensi trest
pre hrac¢sku lavicu.

Pravidlo 216 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR — ZHODENIE PRILBY ALEBO
CELOTVAROVEJ MASKY

|. Brankarovi, ktory umyselne zhodi z hlavy svoju prilbu alebo celotvarovu masku so
zamerom prerusit hru, bude ulozeny mensi trest.

Pravidlo 217 — ZDRZIAVANIE HRY/BRANKAR — VYSTRELENIE ALEBO
VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY

I. Brankarovi, ktory po€as hry vo svojom obrannom pasme vystreli, vyhodi alebo
vyrazi puk priamo cez ochranné sklo (bez odrazu od protihraca alebo od ochranného
skla), bude ulozeny mensi trest. Rozhodujucim faktorom pre posudenie tohto
priestupku je poloha puku.

Il. Brankarovi nebude ulozeny trest, ak vyrazi puk ponad ochranné sklo pri obrannom
zakroku, av8ak, ak puk zachyti, a potom ho vystreli za ochranného sklo, bude mu
uloZzeny mensi trest.

[1l. Brankarovi, ktory umyselne vystreli puk mimo fadovu plochu kdekofvek na hracej
ploche po€as hry alebo po preruseni hry, bude ulozeny menSi trest

Pravidlo 218 — PUSTENIE PUKU NA SIET BRANKY/BRANKAR

DEFINICIA: Brankar so zamerom prerusit hru nesmie pustit puk na siet, ani na
hornej ani na zadnej Casti branky.

I. Brankarovi, ktory umyselne pusti puk na siet na hornej alebo zadnej Casti branky a
zapricCini prerusenie hry, bude uloZzeny mensi trest.

lI. Ak sa puk odrazi na brankovu siet, brankar smie rukavicou prikryt puk, aby ho
nemohli ziskat jeho protihraci.

Pravidlo 219 — PASTNY SUBOJ/BRANKAR

DEFINICIA: Udierat protihragov rukavicami alebo bez nich po zapojeni sa do
pastnych subojov.

|. Brankarovi, ktory pouZzije svoju vyrazacku na udery do hlavy, krku alebo tvare
protihra¢a, bude uloZeny trest v hre.

[I. Brankarovi, ktory odhodi svoju lapacku a vyrazacku, aby sa zapojil do Sarvatky
s protihra€mi, bude okrem inych trestov uloZeny aj osobny trest.

[ll. Brankarovi, ktory za€ne pastny suboj, bude ulozeny trest v hre.
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Pravidlo 220 — DRZANIE PUKU V BRANKOVISKU/BRANKAR

DEFINICIA: Po chyteni puku smie brankar drzat puk vo svojom brankovisku dovtedy,
kym je ohrozovany protihra€om. V opacnom pripade, ak ma prileZitost bezpeéne
prihrat’ puk spoluhracovi, musi puk prihrat.

|. Brankarovi, ktory nie je ohrozovany protihraCom a drzi puk dihSie ako tri sekundy,
bude ulozeny mensi trest.

[I. Brankarovi, ktory nie je ohrozovany protihraCom a umyselne pusti puk za svoje
chraniCe, aby spdsobil prerusenie hry, bude ulozeny mensi trest.

Pravidlo 221 — DRZANIE PUKU MIMO BRANKOVISKA/BRANKAR

DEFINICIA: Brankar v urgitych situaciach, ked je jeho telo mimo vlastného
brankoviska, nesmie padnut na puk, aby spdsobil prerusenie hry.

I. Brankarovi, ktorého telo je uplne mimo brankoviska, pricom puk je za Ciarou pre
zakazané uvolnenie alebo za vzdialenejSimi oddelovacimi €iarami na kruhoch na
vhadzovanie puku, a ktory padne na puk alebo puk stiahne pod svoje telo, pripadne
puk drzi alebo pritla¢a na ktorukolvek ¢ast branky alebo mantinelu, bude uloZzeny
mensi trest, bez ohladu na to, Ci je alebo nie je ohrozovany protihracom.

[I. Brankarovi, ktory padne na puk alebo ho vtiahne pod svoje telo v priestore medzi
Ciarou pre zakazané uvolnenie a vzdialenejSimi oddelovacimi Ciarami na kruhoch na
vhadzovanie puku, bude ulozeny mensi trest, avSak iba vtedy, ak tohto brankara
neohrozuje ani jeden protihrac.

Pravidlo 222 - NEDOVOLENE PREKAZKY ALEBO HROMADENIE SNEHU

PRED BRANKOU/BRANKAR

DEFINICIA: Brankar nesmie nechavat nijaké predmety pred svojou brankou alebo
hromadit’ sneh spredu alebo zboku brankovych zfdok. Je jeho povinnostou udrziavat
priestor svojho brankoviska bez akychkofvek prekazok.

|. Brankarovi, ktory je na ladovej ploche, a ktory necha svoju hokejku alebo iny
vystroj, alebo nahromadi sneh alebo iné predmety pred svojou brankou, pricom tieto
prekazky zabrania vniknutiu puku do branky, bude ulozeny menSi trest.

Pravidlo 223 — OPUSTENIE BRANKOVISKA POCAS SARVATKY
HRACOV/BRANKAR

DEFINICIA: Brankar musi zostat vo svojom brankovisku po&as $arvatky hragov na
ladovej ploche, ale s vynimkou pripadu, ze sa Sarvatka odohrava v jeho brankovisku.
|. Brankarovi, ktory opusti bezprostredné okolie svojho brankoviska a zu€astni sa
akymkolvek spésobom Sarvatky, bude uloZzeny menSi trest.

[l. Brankarovi, ktory je mimo svojho brankoviska (t.j. hré s pukom za svojou brankou,
odide na svoju hracsku lavicu) a zapoji sa do Sarvatky hracov, nebude ulozeny trest
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za opustenie svojho brankoviska, ale trestami za jeho uCast v Sarvatke hracov.

lll. Ak je Sarvatka hracov v brankovisku, brankar méze opustit’ svoje brankovisko bez
uloZenia trestu. Musi opustit’ svoje brankovisko alebo odkoréulovat do rohu ladovej
plochy vo svojom obrannom pasme alebo iného priestoru v blizkosti svojej branky,
kde nie je Sarvatka hracov, ak mu to prikazal rozhodca.

Pravidlo 224 — VELA HRACOV — BRANKAR

DEFINICIA: Brankar nesmie hrat' s pukom alebo mat kontakt s protihradom, ked
opusta hraciu plochu, pricom nahradnik uz vstupil na ladovu plochu.

l. Pravidla, tykajuce sa vela hraCov na ladovej ploche, platia pre brankarov rovnako,
ako aj pre korculiarov (pozri Pravidlo 166).

II. PoCas hry méze mat kazdy tim na fadovej ploche iba jedného brankara. Vynimkou
je iba letmé striedanie brankarov.

Pravidlo 225 — TRESTNE STRIELANIE/FAULY BRANKARA

I. Ak brankar fauluje utoCiaceho korc€uliara, ktory je v brejku, hlavny rozhodca
nariadi proti timu brankara trestné striefanie bez ohladu na to, &i bol alebo nebol faul
zozadu.

II. Ak brankar umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy poc&as poslednych
dvoch minut riadneho hracieho &asu alebo kedykolvek poéas predizenia, hlavny
rozhodca nariadi proti timu brankara trestné striefanie.

lll. Ak brankar umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy, ked je utociaci
korCuliar v brejku, hlavny rozhodca nariadi proti timu brankara trestné striefanie.

IV. Ak poCas hry nahradny brankar nedovolenym spésobom opusti svoju hra¢sku
lavicu a zasiahne proti korCuliarovi timu supera, ktory je v brejku, hlavny rozhodca
hru prerusi a v prospech timu, ktory sa neprevinil, nariadi trestné striefanie. Ak hrac
dosiahne gol este pred prerusenim hry, gol sa uzna a trestné strielanie sa
neuskutocni.

V. Ak brankar pri brejku protihraCa zhodi z hlavy svoju celotvarova masku so
zamerom prerusit’ hru, hlavny rozhodca hru prerusi a v prospech timu, ktory sa
neprevinil, nariadi trestné striefanie.

Pravidlo 226 — PRIZNANIE GOLU/FAULY BRANKARA

Pozri tiez Pravidlo 177 — V.

I. Ak v priebehu vykonavania trestného strielania brankar pohne alebo posunie
branku, prizna sa gol timu, ktory sa neprevinil, ak pravidla nestanovuju inak (pozri
Pravidlo 178-VI. a 178-VIl.)

Il. Ak brankar poCas vykonavania trestného strielania zhodi z hlavy svoju
celotvarova masku, hlavny rozhodca v prospech timu, ktory sa neprevinil, prizna gol.
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[ll. Ak brankar poCas vykonavania trestného strielania hodi svoju hokejku smerom
k puku alebo ku kor€uliarovi veducemu puk, hlavny rozhodca v prospech timu, ktory
sa neprevinil, prizna gol.
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PREHLAD TRESTOV
TREST PRAVIDLO STANDARD DALSIE MOZNOSTI ZRANENY HRAC
Napadanie rozhodcov 116 Mensi trest/Mensi trest Osobny trest/Osobny
pre hraésku lavicu trest do konca stretnutia
Napadanie rozhodcov — 116 Trest v hre Osobny trest/ Osobny trest
umyselny kontakt do konca stretnutia
MensSi trest pre hraésku lavicu 117 Mensi trest pre hraésku Osobny trest/Osobny trest
lavicu do konca stretnutia
Uhryznutie 118 Trestv hre
Vrazenie na mantinel 119 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest do
konca stretnutia/Trest v hre
Zlomena hokejka/Pokracovanie 120 Mensi trest
v hre -vymena
Bodnutie 121 Dvojity mensi trest+ Vacsi trest+Osobny trest do Trest v hre
Osobny trest do konca stretnutia/Trest v hre
Napadnutie 122 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest do VacEsi trest+
konca stretnutia /Trest v hre Osobny trest do
konca stretnutia
[Trest v hre
Napadnutie zozadu 123 M ensi trest+ Vacsi trest+Osobny trest do Trest v hre
Osobny trest konca stretnutia/Trest v hre
Napadnutie hlavy a krku 124 Mensi trest+ Vacsi trest+Osobny trest do Trestv hre
Osobny trest konca stretnutia/Trest v hre
Pad pod nohy 125 Mensi trest Trest v hre
konca stretnutia/Trest v hre
Zovretie puku rukou hraca 126 Mensi trest Trestné strielane
Kroscek 127 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest do VacEsi trest+
konca stretnutia/Trest v hre Osobny trest do
konca stretnutia
[Trest v hre
Nebezpecny vystroj 128 Napomenutie

/Osobny trest

Zdrziavanie hry

129-137 Mensi trest/Mensi

trest pre hraésku
lavicu
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Zdrziavanie hry 130 Mensi trest Trestné strielanie
/Posunutie branky
Zdrziavanie hry 131/172 Mensi trest Trestné strielanie
/Padnutie na puk
Zdrziavanie hry 132 Mensi trest
/IBezddvodné zasliapnutie
puku
Zdrziavanie hry/Oslava golu 133 Napomenutie
/Mensi trest
Zdrziavanie hry/Oneskoreny 134 Mensi trest
nastup
Zdrziavanie hry/Vystrelenie 135 Mensi trest
alebo vyhodenie puku
z hracej plochy
Zdrziavanie hry/Striedanie 136 Napomenutie
po zakdzanom uvol'neni IMensi trest
Zdrziavanie hry/Porusenie 137 Napomenutie
pravidiel pri vhadzovani puku IMensSi trest
Predstieranie padu alebo 138 Mensi trest
zranenia
Faul laktom 139 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest do Vacsi trest+
konca stretnutia/Trest v hre Osobny trest do
konca stretnutia
[Trest v hre
Zasah proti divakom 140 Trest v hre
Bitka-Nadmerne hruba hra 141 Vacsi trest+ Test v hre
Osobny trest
do konca
stretnutia
Bitka/Odhodenie rukavic 141 Osobny trest
Bitka/Prvy hraé, ktory 141 Dvojity mensi
opustil hraésku alebo trest+ Osobny
trestnu lavicu trest do konca
stretnutia
Bitka/Dal$i hraci, ktori 141 Osobny trest

opustili hraésku lavicu
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Bitka/Dal$i hraci, ktori 141 Mensi trest+
opustili trestnu lavicu Osobny trest
do konca
stretnutia
Uder hlavou 142 Trest v hre
Hra so zdvihnutou hokejkou 143 Mensi trest/ Vacési trest+Osobny trest VAacEsi trest+
Dvojity mensi do konca stretnutia/Trest Osobny trest do
trest v hre konca stretnutia/
Trestv hre
Hra so zdvihnutou hokejkou 143 Dvojity mensi trest
Neumyselné zranenie
Drzanie 144 Mensi trest
Drzanie hokejky protihraca 145 Mensi trest
Hakovanie 146 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest Vacsi trest+
do konca stretnutia/Trest Osobny trest do
v hre konca stretnutia/
Trest v hre
Neregularna hokejka/ 147 Mensi trest/Mensi Osobny trest
Meranie hokejky trest pre hraésku
lavicu
Nespravny prichod alebo 148 Mensi trest
opustenie trestnej lavice
Zraneny hraé¢ odmietne 149 Mensi trest Osobny trest
opustit’ hraciu plochu
Nedovolené branenie v hre 150 Mensi trest Vacsi trest+
(korculiarovi) Osobny trest do
konca stretnutia/Trest
v hre
Nedovolené branenie v hre 151 Mensi trest Vacsi trest+
(brankarovi) Osobny trest do
konca stretnutia/Trest
v hre
Kopnutie 152 Trest v hre
Faul kolenom 153 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest Vacsi trest+

do konca stretnutia/Trest
v hre

Osobny trest do
konca stretnutia/
Trest v hre
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Pred€asné opustenie 154 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest
trestnej lavice do konca stretnutia
Hra bez prilby 155 Mensi trest
Tahanie za vlasy, prilbu a 156 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest
celotvarovi masku do konca stretnutia
Odmietnutie za¢at’ hru 157 Mensi trest pre Prerusenie stretnutia
hraésku lavicu
Péastny suboj-hrubost’ 158 Mensi trest/Dvojity Vacsi trest+Osobny trest
mensi trest do konca stretnutia
Seknutie 159 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest VAacEsi trest+
do konca stretnutia/Trest Osobny trest do
v hre konca stretnutia/
Trestv hre
Podkopnutie 160 Trest v hre
Pichnutie 161 Dvojity mensi Vacsi trest+Osobny trest Trest v hre
trest+ Osobny do konca stretnutia/Trest
trest v hre
Plutie 162/169 Trestv hre
Provokovanie stpera 163 Osobny trest
Vstup funkcionara timu na 164 Osobny trest do
hraciu plochu konca stretnutia
Hodenie hokejky alebo 165 Mensi trest/ Mensi  Trestné strielanie
predmetu trest pre hraésku
lavicu
Hodenie hokejky alebo 165 Dodatocny
predmetu z lavice osobny trest do
konca stretnutia
Vel'a hracov 166 Mensi trest pre Trestné strielanie
hracsku lavicu
Podrazenie 167 Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest Vacsi trest+

do konca stretnutia/
Trest v hre

Osobny trest do
konca stretnutia/
Trest v hre




NesSportové spravanie sa

Hra telom v hokeji zien

168

169
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Mensi trest/Mensi Osobny trest/Osobny trest
trest pre hraésku do konca stretnutia
lavicu

Trest v hre

Mensi trest Vacsi trest+Osobny trest

do konca stretnutia/
Trestv hre

V&cEsi trest+
Osobny trest do

konca stretnutia/
Trest v hre
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1. PRILOHA - STATISTIKE ZAZNAMY

Pozri tiez Prilohu pravidiel lfadového hokeja 2014-2018 IIHF (IIHF Case Book) —
Dosiahnutie golu.

GOLY A ASISTENCIE

I. Gol bude v zapise o stretnuti pripisany hracovi, ktory dopravil puk do superovej
branky, alebo tomu hracovi utoCiaceho timu, ktory sa dotkol puku ako posledny
predtym ako vnikol do superovej branky.

II. Pri gdle je mozné priznat maximalne dve prihravky, a to hraom, ktori sa ako
posledni dotkli puku pred spoluhracom, ktory dosiahol gol. Ak sa nikto z utoCiaceho
timu, okrem strelca golu, pred nim puku nedotkol, gol sa zaznamena ako dosiahnuty
,samostatne®.

1. Hrag, ktory dosiahne vitazny gél samostatného najazdu po prediZeni, bude
jedinym hra¢om, ktorému sa prizna gél zo samostatnych najazdov po predizeni.

IV. Prvé meno, ktoré sa zapiSe po strelcovi, patri hracovi, ktory adresoval prvu
prinravku na gol, alebo hracovi , ktory sa ako posledny dotkol puku pred hrac¢om,
ktory dosiahol gdl.

V. Za kazdy gol a za vSetky asistencie na gol sa hracovi do jeho Statistické zaznamu
pripiSe jeden bod.

VI. Nijaka asistencia sa neprizna ku gélom: (a) boli priznané — puk nevnikol do
branky; (b) dosiahnutym zo samostatnych najazdov po prediZeni; (c) pri goloch
povazovanych za ,vlastny gol* (pozri definiciu ,VLASTNY GOL")

GOL DO PRAZDNEJ BRANKY

Gol dosiahnuty do prazdnej branky supera, ked bol jeho brankar na svojej hracskej
lavici. Ak je brankar na hracskej lavici, nie je zodpovedny za gal, ktory dosiahol
superov tim.

GOL MIMO PRESILOVEJ HRY
Gol dosiahnuty v situacii, ked obidva timy maju na ladovej ploche rovnaky pocet
korCuliarov.

GOL V HRE BEZ BRANKARA
Gol dosiahnuty timom, ktorého brankar je na hracskej lavici a je nahradeny dalSim
korCuliarom.

VHADZOVANIE PUKU VYHRATE/PREHRATE

UrCuje sa podfa toho, ktory tim ziska puk pod kontrolu bezprostredne po vhadzovani.
VITAZNY GOL

V stretnuti ten gél, ktory bol prvy po poslednom géle dosiahnutom superovym timom

(napr. ak tim v stretnuti vyhral 5:2, hrac, ktory dosiahol treti gol, sa povazuje za
hracéa, ktory dosiahol vitazny gol). Po samostatnych najazdoch po predizeni to je
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rozhodujuci gol, ktory bol dosiahnuty pri samostatnom najazde (napr. ak tim po
samostatnych najazdoch po prediZeni vyhral 2:0, hrac¢ ktory dosiahol prvy gél, sa
povazuje za hraca, ktory dosiahol vitazny gol).

BRANKAR ZODPOVEDNY ZA PREHRU
Brankar, ktory bol v branke, ked super dosiahol vitazny gol (napr. ked' tim prehral
6:4, brankar, ktory bol v branke, ked super dosiahol piaty gol — vitazny gol.)

BRANKAR PRI VITAZNOM GOLE
Brankar, ktory bol v branke, ked jeho tim dosiahol vitazny gél (napr. ak tim vyhral
6:4, brankar, ktory bol v branke, ked jeho tim dosiahol piaty gol — vitazny gol).

INKASOVANE GOLY

Goly dosiahnuté timom supera v Case, ked bol brankar na ladovej ploche. Gély do
dosiahnuté do prazdnej branky sa brankarovi nerataju. Brankarovi, ktory bol v branke
pri vitaznom gole dosiahnutom superovym hraom pri samostatnom najazde po
prediZeni, sa do $tatistiky prirata jedna strela aj jeden gol.

PRIEMERNY POCET INKASOVANYCH GOLOV

Stanovi sa vydelenim poctu golov, ktoré brankar inkasoval, po¢tom minut, po€as
ktorych bol brankar na fadovej ploche, a vynasobi sa &islom 60 (diZka riadneho
hracieho ¢asu).

VLASTNY GOL

Gal, ktory zapricinil braniaci hra¢ tym, Zze priamo usmernil puk do vlastnej branky. Za
vlastny gol sa nepovaZzuje taky gol, pri ktorom sa puk odrazil do branky od hokejky
alebo tela braniaceho hraca.

CASOVE TRVANIE TRESTOV

MenSi trest = 2 minuty

Vacsi trest = 5 minat

Osobny trest = 10 minut

Osobny trest do konca stretnutia = 20 minut
Trest v hre = 25 minut

PLUS/MINUS

Cislo, ktoré sa ur&i odpocitanim po&tu dosiahnutych gélov timom supera v ase, ked
bol hra¢ na ladovej ploche (bez gbélov dosiahnutych pocas presilovych hier
ktoréhokolvek timu),od poctu dosiahnutych goélov hracovho timu v €ase, ked bol hrac¢
na fadovej ploche.

BODY
Urcia sa spocCitanim dosiahnutych golov a asistencii.
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GOL DOSIAHNUTY PRI PRESILOVEJ HRE
Gal, ktory dosiahol tim v Case, ked mal na fadovej ploche o jedného alebo dvoch
korCuliarov viac, ako jeho super.

PERCENTUALNA USPESNOST BRANKARA
UrcCi sa vydelenim poctu goélov, ktoré brankar dostal, celkovym poctom striel, ktoré
brankar chytil.

GOL PRI OSLABENI
Gal, ktory dosiahol tim, ked mal na ladovej ploche o jedného alebo dvoch
korCuliarov menej ako super.

STRELA NA BRANKU

Situacia, ked kedykolvek pocCas hry puk smeruje do branky alebo puk vnikne do
branky alebo vniknutiu puku do branky zabrani brankar (alebo jeho braniaci
spoluhrag).

STRETNUTIE BEZ INKASOVANEHO GOLU
Stretnutie, v ktorom brankar v priebehu celého stretnutia neinkasuje ani jeden goél. Ak
sa na vysledku bez inkasovaného golu podielali dvaja brankari, do osobnej Statistiky
sa stretnutie bez inkasovaného gélu neprida ani jednému brankarovi, ale stretnutie
bez inkasovaného goélu sa prida iba do Statistiky ich timu. Ak brankar prehra 0:1 po
prediZeni alebo samostatnych najazdoch po predizeni 1 - 0, do $tatistiky mu
nemozno pripisat’ stretnutie bez inkasovaného gélu.

POBYT NA LADOVEJ PLOCHE
Casovy interval, ktory hrag stravi pogas stretnutia na fadovej ploche (ked bezi
¢asomer).
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SIGNALIZACIA HLAVNYCH A CIAROVYCH ROZHODCOV

SIGNALIZACIA HLAVNYCH ROZHODCOV

Pravidlo 61 — Oddychovy ¢as Pravidlo 74 — Prihravka rulou
(Team timeout) Na drovni pfs pouzitim (Hand pass) Rukou s otvorenou dlafiou
obidvoch ruk vytvori pismeno , T urobi pohyb znazorfiujuci prihravku.

Pravidlo 84 — |. — Utoéiaci koréuliar v Pravidlo 92 — Signal pre striedanie
brankovisku (Attacking player in the hracov (Player change signal)

goal crease) Polkruhovym pohybom na Grovni Hlavny rozhodca poskytne pat sekund timu
svojho pasu jednou rukou, rovnobezne s fadovou hosti, aby vystriedal. Po piatich sekundach
plochou znazorni brankovisko, a druhou rukou vzpazi ruku, ¢im da znamenie, ze tim hosti uz
ukaze smerom k strednému pasmu. neméze vystriedat ani jedného hra¢a a domaci

tim ma na striedanie hracov pat sekund.
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Pravidlo 94 — Puk za brankovou €iarou  Pravidlo 107 — Osobny trest

(Goal scored) Ukaze otvorenou dlariou (Misconduct penalty) a Pravidlo 109 -
na branku,do ktorej vnikol puk dovolenym Osobny trest do konca stretnutia
spésobom. (Game misconduct penalty)

Obidve ruky da vbok.

Pravidlo 110- Trest v hre (Match penalty) Pravidlo 114 — Avizovanie trestu

Trapne si dlafiou ruky na hornu &ast prilby. (Delayed penalty in effect) Ruku, v ktorej
nema pistalku,vzpazi nad hlavu. Je vhodné
raz ukazat na hraca, a potom vzpazit ruku .
nad hlavu.
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Pravidlo 119 — Vrazenie na mantinel Pravidlo 121 — Bodnutie (Butt — ending)
(Boarding) Na trovni pfs zovretou pastou Urobi protismerny pohyb predlakti, ktoré st nad
jednej ruky udrie do otvorenej dlane druhej ruky. sebou. Horna ruka ma otvorenu dlan a dolna ruka

ma zovretu past.

Pravidlo 122 — Napadnutie (Charging) Pravidlo 123 — Napadnutie zozadu
Na urovni pfs urobi kruzivy pohyb (Checking from behind)
zovretymi pastami (jedna okolo druhej). Urobi pohyb obidvomi rukami vpred do

najvzdialenejSej polohy od pfs, pricom dlane
ruk su otvorené smerom od tela a st na
urovni pliec.
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!
Pravidlo 124 — Uder do hlavy a krku Pravidlo 125 — Pad pod nohy (Clipping)
(Checking to the head and neck area) Jednou rukou si zozadu udrie do nohy pod
Prilozi otvorenu dlan ruky na bo€nu ¢ast hlavy. kolenom, pri€¢om ma obidve kor¢ule na fadovej .
ploche

Pravidlo 127 — Kroscek (Cross-checking) Pravidlo 139 — Faul laktom (Elbowing)
Urobi pohyb obidvomi rukami so zovretymi Udrie jednou rukou do lakta druhej ruky.
pastami smerom vpred (do vzdialenosti asi pol

metra od pfs) a spat.
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Pravidla 135 a 217, 129-137 a 212 - Zdrziavanie hry (Delaying the game)
Ruku s otvorenou dlariou, v ktorej nema pistalku, prilozi krizom cez svoju hrud, a potom ju vystrie
bokom od tela.

Pravidlo 143 — Hra so zdvihnutou Pravidlo 144 — Drzanie (Holding)
hokejkou (High sticking) Na Urovni pfs zovrie rukou zapéstie
DrZi obidve zovreté paste nad sebou, pricom druhej ruky

horna past je na urovni Cela.
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Pravidlo 145 — Drzanie hokejky (Holding the stick) Najskér pouzZije signal pre

drzanie, za ktorym nasleduje signal znazorfiujuci zakladné drzanie hokejky dvomi rukami.

Pravidlo 146 — Hakovanie (Hooking) Na urovni brucha urobi obidvomi rukami pohyb

znazorfujuci pritahovanie.
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Pravidla 150 — 151 — Nedovolené
branenie hre (Interference) Na drovni
pfs podrzi prekrizené ruky so zovretymi
pastami.
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Pravidlo 153 — Faul kolenom

(Kneeing) Udrie si dlafiou ruky po kolene,
pricom ma obidve kor€ule na ladovej
Ploche.

Pravidlo 158 — Pastny suboj, hrubost’

(Roughing) Ruku so zovretou pastou
vystrie bokom od tela.

Pravidlo 159 — Seknutie (Slashing)

Okrajom dlane jednej ruky si sekne po
predlakti druhej ruky.


http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_132_A.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_132_B.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_132_C.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_132_D.jpg

133

Signal ,NIE* (Wash out) Pravidlo 161 — Pichnutie (Spearing)
Raznym pohybom upazi obidve ruky na uroven Obidvomi rukami urobi pohyb naznadujuci
pliec, pricom dlane ruk smeruju dole. Hlavny pichnutie smerom nabok od prednej Casti
rozhodca signal pouzije, ak gol ,nie je“, ,nie je tela.

prihravka rukou®, ,nie je hra s pukom so
zdvihnutou hokejkou*. Ciarovy rozhodca signal
pouzije, ak ,nie je zakazané uvolnenie, a v
urcitych situaciach, ak ,nie je ofsajd”.

Pravidlo 167 — Podrazenie (Tripping) Pravidlo 170 — Trestné strielanie

Jednou rukou si udrie do nohy pod kolenom (Penalty shot) Nad hlavou prekriZi obidve
pricom ma obidve kor€ule na ladovej ploche . ruky so zovretymi pastami..
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SIGNALIZACIA HLAVNYCH ROZHODCOV (ZENY)

Pravidlo 169 — Hra telom v hokeji zien
(lllegal hit — women) Otvorenu dlar ruky,

v ktorej nema pistalku, pohybom pred telom,
prilozi na opacné rameno.
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SIGNALIZACIA CIAROVYCH ROZHODCOV

i\ .-

Pravidlo 65 — Zakazané uvolnenie (Icing the puck)

Zadny Ciarovy rozhodca (alebo hlavny rozhodca v systéme dvoch rozhodcov) signalizuje moznost’
zakazaného uvolnenia vzpazenim ruky. Ruku drzi vzpazenu dovtedy, kym predny Ciarovy rozhodca
(alebo hlavny rozhodca ) alebo zapiska, ¢im da znamenie, ze bolo zakazané uvolnenie, alebo ho
zruSi signalom ,nie“. Ak predny &iarovy rozhodca zrusi zakazané uvolnenie, potom zadny &iarovy
rozhodca pripazi ruku a tiez ukaze signal ,nie“. Ak zakazané uvolnenie je, zadny €iarovy rozhodca
prekrizi ruky na urovni pfs, potom rukou ukaze na prislusny bod na vhadzovanie puku a k nemu
kor&uluje.

Pravidlo 78 — Ofsajd (Offside call) Najskér Pravidlo 82 — Vyhoda pri ofsajde

zapiska, potom rukou s otvorenou dlafiou (Delayed offside) Vzpazi nad hlavu ruku

v predpazeni ukaze na modru Ciaru. s otvorenou dlanou, v ktorej nema pistalku
Vyhodu pri ofsajde zrusi pripazenim
zdvihnutej ruky


http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_135_A.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_135_B.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_135_C.jpg

136

Ui

Pravidlo 166 — Vela hracov (To many

men) Sikmo pred telom na urovni pfs ukaze
Siestimi prstami (dlan jednej ruky je otvorena).
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