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PRAVIDLO 34 - PRILBA
1. situacia

Hracovi sa po kontakte s protihraCom uvolnil na prilbe remienok, ale jeho prilba mu
zostala na hlave.

Rozhodnutie: Hra€ moéze v hre pokraCovat az do preruSenia hry alebo kym
neopusti ladovu plochu. Hracovi nebude ulozeny nijaky trest.

PRAVIDLO 41 — MERANIE HRACSKEHO VYSTROJA

1. situacia

Kapitan timu poziadal o premeranie rozmerov hokejky korCuliara supera, ktory prave

vstupil na trestnu lavicu, kde sa chystal odpykat svoj trest, alebo trestnu lavicu opustil
po odpykani trestu.

Rozhodnutie:  Hokejku korculiara, ktory je na trestnej lavici alebo ktory sa
z trestnej lavice vratil na fadovu plochu, mozno zmerat kedykolvek.

PRAVIDLO 49 - HRA S PUKOM

1. situacia

Tim A odpykava menSi trest. Hlavny rozhodca avizuje mensi trest timu B v jeho
utoénom pasme. Tim A umyselne hra s pukom vo svojom obrannom pasme, aby
uplynul ¢as jeho vlastného odpykavaného mensieho trestu.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca preruSi hru a vhadzovanie puku bude na bode

na vhadzovanie puku v obrannom pasme timu, ktorému bol ulozeny trest (tim B).

PRAVIDLO 53 — URCENIE MIESTA VHADZOVANIA PUKU / UKLADANIE
TRESTOV

1. situacia

Pocas avizovania trestu tim, ktory sa neprevinil, pred€asne nahradil svojho brankara
kor€uliarom, a hra bola prerusena v obrannom pasme timu, ktory sa neprevinil.

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie
puku v obrannom pasme timu, ktorému bol uloZeny trest.



PRAVIDLO 58 - PROCEDURA VYKONANIA VHADZOVANIA PUKU
1. situacia
Co ma urobit rozhodca, ak koréuliari, ktori nie st na vhadzovani puku, sa stale

pohybuju okolo miesta na vhadzovanie puku?

Rozhodnutie: Korculiari, ktori nie su na vhadzovani puku, v nijakom pripade
nesmu menit’ svoje postavenie okolo miesta, kde bude vhadzovanie po tom, ked uz
je pripravené vhodenie puku. Korculiari uto€iaceho timu naich utoCnej polovici
ladovej plochy zaujmu svoju poziciu pri vhadzovani puku az po hraCoch braniaceho
sa timu.

PRAVIDLO 65 — ZAKAZANE UVOLNENIE / HYBRIDNE
1. situacia

HraC prihra puk spoza svojej modrej Ciary spoluhracovi, ktory stal s obidvomi
korCulami pred strednou Cervenou Ciarou, ale puk zasiahne spoluhracovu hokejku,
ktora je za strednou Cervenou Ciarou, a potom pokracuje az za superovu Ciaru pre
zakazané uvolnenie.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie nie je.
2. situacia

Puk je vystreleny utoCiacim hraCom a zasiahne braniaceho korculiara, ktory je na
svojej polovici fadovej plochy, a po odraze od braniaceho kor€uliara puk prejde za
Ciaru pre zakazané uvolnenie timu, ktorého hrac vystrelil puk.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie nie je.
3. situacia

Korculiar ma obidve korCule za strednou Cervenou Ciarou a puk ma na svojej hokejke
pred strednou Cervenou Ciarou. Z tejto pozicie vystreli puk za superovu Ciaru pre
zakazané uvolnenie, pricom za Ciarou sa puk uz nedotykal jeho hokejky a ani
strednej Cervenej Ciary.

Rozhodnutie: Je zakazané uvolnenie.

PRAVIDLO 66 — ZAKAZANE UVOLNENIE / OSOBITNE SITUACIE
1. situacia

Puk je vystreleny hraCom timu A spred strednej Cervenej Ciary a preskoCi hokejku
protihraca, ktory sa s nim snazil hrat, alebo protihra€ sa pokusil zastavit’ puk, ale puk
minul, a ten pokraCuje za superovu Ciaru pre zakazané uvolnenie.

Rozhodnutie: Je zakazané uvolnenie.



2. situacia

Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde a braniaci sa tim spdsobi zakazané
uvolnenie.

Rozhodnutie: V momente, ked puk prejde cez modru Ciaru, skonéi sa vyhoda
pri ofsajde a nasledujuca situacia sa posudi ako zakazané uvolnenie (Pravidlo 82-II.)

3. situacia

Brankar s koréufami v svojom brankovisku natiahne ruku s hokejkou, ktorej Cepefl je
mimo brankoviska, smerom k puku, ale sa ho nedotkne. Ked brankar zisti, ze Ciarovy
rozhodca signalizuje, Ze mbéze byt zakazané uvolnenie, brankar svoju ruku stiahne
spat.

Rozhodnutie:  Ciarovy rozhodca by mal zrudit zakdzané uvolnenie. Méze
predpokladat, Ze brankar sa pohol smerom k puku (Pravidlo 66- IX. 5).

4. situacia

Hrac A8 vystrelil puk zo svojho obranného pasma. Puk smeruje k modrej Ciare jeho
uto€ného pasma, kde korculiari A10 a B6 ¢akaju na puk. KorCuliar B6 chce hrat s
pukom, ale pretoZze mu korCuliar A10 nadvihne jeho hokejku, neméze B6 hrat s
pukom a puk pokraCuje v pohybe az za Ciaru pre zakazané uvolnenie. Puku sa
nedotkol ani jeden ztychto korCuliarov ani nikto z ostatnych hracov. Je to eSte
situacia hybridného zakazaného uvolnenia a mézu este korculiari A10 a B6 bojovat o
puk?

Rozhodnutie: Vzhladom na to, Zze kor€uliar A10 zabranil koréuliarovi B6 hrat s
pukom, ked korCuliar B6 bol v situacii, Zze mohol hrat s pukom, zakazané
uvolnenie malo byt zruSené.

PRAVIDLO 69 — PUK NA BRANKOVEJ SIETI (ZBOKU A ZHORA)
1. situacia

Puk sa dostane na siet na hornej Casti branky braniaceho sa timu, ale predtym, ako
hlavny rozhodca preru$i hru, kor€uliar utoCiaceho timu svojou hokejkou zrazi puk z
hornej siete.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca necha pokraCovat v hre, ak utoCiaci korculiar
neporusil pravidlo o hre so zdvihnutou hokejkou.

2. situacia

Puk sa dostane na siet’ na hornej Casti branky braniaceho sa timu, ale predtym, ako
hlavny rozhodca prerusi hru, korCuliar utoiaceho timu svojou hokejkou zrazi puk
z hornej siete do brankoviska, a potom dosiahne gol.



Rozhodnutie: V pripade, Ze korCuliar pri zrazeni puku neporusil pravidlo o hre so
zdvihnutou hokejkou av momente, ked puk padol do brankoviska, nebol tento
korCuliar v brankovisku, gél bude uznany.

3. situacia

Puk sa dostane na siet’ na hornej Casti branky braniaceho sa timu, ale predtym, ako
hlavny rozhodca prerusSi hru, korCuliar utoCiaceho timu svojou hokejkou vyrazi puk
mimo hornej siete z vnutornej strany branky, a potom dosiahne gol.

Rozhodnutie: V pripade, Ze korcCuliar pri vyrazeni puku neporusil pravidlo o hre
so zdvihnutou hokejkou a nebol v brankovisku v momente, ked puk padol do
brankoviska, gol bude uznany.

4. situacia

Korc&uliar vystreli puk zo svojej utocnej polovice hracej plochy na branku supera a
puk priamo po odraze od zadného mantinelu alebo ochranného skla za brankou
dopadne na siet’ na hornej Casti branky. PokraCovat' v hre s pukom nema zaujem ani
jeden tim, a preto hlavny rozhodca prerusi hru. Kde bude nasledujuce vhadzovanie
puku?

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku by malo byt na najblizSom bode na vhadzovanie
puku od miesta, z ktorého bol puk vystreleny.

PRAVIDLO 74 — PRIHRAVKA RUKOU

1. situacia

A6 rukou odrazi puk. Puk zasiahne superovho brankara, od ktorého sa odrazi k A10,
ktory je spoluhracom korc€uliara, ktory puk odpalil ako prvy.

Rozhodnutie: Hra bude preruSena, pretoze brankar nemal puk pod kontrolou
(Pravidlo 7 — Puk pod kontrolou / Mat’ puk).

2. situacia

A6 rukou odrazi puk. Puk zasiahne telo A10 a od neho sa odrazi k protihracovi.
Rozhodnutie: Hra sa neprerusi iba za predpokladu, Zze puk po odraze od hrac¢a
A10 ziska pod kontrolu protihrac.

3. situacia

A6 zo svojho obranného pasma rukou odrazi puk do stredného pasma. Puku sa
potom dotkne protihra€ v strednom pasme. Protihra¢ vSak puk pod kontrolu neziska.
S pukom pokracuje v strednom pasme A10.

Rozhodnutie: Hra bude prerusena, pretoze protihra¢ nemal puk pod kontrolou
(Pravidlo 7 — Puk pod kontrolou / Mat’ puk).



PRAVIDLO 75 — HRA S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU / POCAS HRY

1. situdcia

B6 hral s pukom so zdvihnutou hokejkou. Puk sa potom odrazil od hrude brankara
timu A. M6zZe potom iny korculiar timu B hrat' s pukom, pretoZe sa dotkol ¢lena timu
A?

Rozhodnutie: Nie. Odraz puku od superovho brankara neznamena drzanie alebo
kontrolu puku, a preto musi byt hra prerusena.

PRAVIDLO 78 — OFSAJD
1. situacia
Korc€uliar ma jednu kor€ulu na modrej Ciare alebo v strednom pasme a druhu korculu

v utoénom pasme v momente, ked cely puk prejde za modru Ciaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.
2. situacia
Korculiar ma obidve korCule v strednom pasme, ale hokejku ma v svojom uto¢nom

pasme za modrou Ciarou v momente, ked cely puk prejde za modru Ciaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.
3. situacia

KorCuliar ma jednu korCufu nad modrou Ciarou alebo nad strednym pasmom
(nedotyka sa koréulou fadovej plochy) a druha korculu v utoénom pasme v momente,
ked cely puk prejde za modru Ciaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd, lebo koréula v kontakte s fadovou plochou predstihla puk
pred jeho prechodom do uto¢ného pasma.

4. situacia

Kor&uliar ma obidve kor€ule uplne v utoénom pasme v momente, ked cely puk prejde
cez modru Ciaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd.
5. situacia
Korculiar v strednom pasme vystreli puk do svojho uto¢ného pasma, v ktorom je uz

jeho spoluhrac, ktory vSak s pukom nehra.

Rozhodnutie: Tento koréuliar je v ofsajde. Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu
pri ofsajde, a ked' tento korCuliar opusti svoje utocné pasmo, potom jeho tim mébze
s pukom hrat.
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6. situdcia
Kor€uliar ma jednu korCufu v strednom pasme a druhu korCufu na modrej Ciare
v momente, ked puk prejde cez modru Ciaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.
7. situacia

Korc€uliar ma obidve korCule uplne v uto€nom pasme, ale puk je eSte na modrej Ciare.

Rozhodnutie: Ofsajd nie je dovtedy, kym cely puk neprejde cez modru €iaru do
uto¢ného pasma.

8. situacia

Kor€uliar s obidvomi korCufami uplne v utoCnom pasme prijme prihravku od
spoluhraca. Puk zastavi svojou hokejkou eSte predtym, ako puk prejde cez modru
Ciaru, a potom puk stiahne za sebou za modru Ciaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd. Koréuliar musi mat aspon jednu korCufu v strednom
pasme alebo na modrej Ciare eSte predtym, ako zavedie puk do svojho utoného
pasma.

9. situacia

Utogiaci koréuliar ma obidve koréule Uplne v svojom utoénom pasme za modrou
Ciarou. Jeho spoluhra¢ v strednom pasme vystreli puk, ktory zasiahne protihraca
v strednom pasme, odrazi sa od jeho tela alebo hokejky, a potom puk prejde cez
modru Ciaru do uto¢ného pasma.

Rozhodnutie: Je ofsajd.
10. situacia

Utogiaci koréuliar ma obidve koréule Uplne v Utoénom pasme za modrou &iarou,
zatial €o protihrac€, ktory ma puk v strednom pasme, vystreli, prihra alebo zavedie
puk spat do svojho obranného pasma, pricom utoCiaci korCuliar je eSte stale vo
svojom uto€nom pasme.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.
11. situacia

Utogiaci tim ma puk v svojom Utoénom pasme. Puk je na modrej &iare, priom &ast
puku je uz v strednom pasme. UtocCiaci korCuliar odtial zavedie puk spat do utoéného
pasma.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd, pretoze za modru Ciaru do stredného pasma musi
prejst cely puk.
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12. situacia

Utogiaci korduliar, rozkroémo nad modrou &iarou, prevezme prihravku na svoju
hokejku, ktoru ma v strednom pasme. Potom vojde korCulou, ktord mal v strednom
pasme, za modru Ciaru do svojho utocného pasma, priCom ma puk stale na svojej
hokejke v strednom pasme, a nakoniec stiahne puk za modru Ciaru do svojho
uto¢ného pasma.

Rozhodnutie: Je ofsajd.
13. situacia

Utogiaci koréuliar s obidvomi koréulami vo svojom Gtoénom pasme za modrou &iarou,
prijme prihravku od spoluhra¢a v strednom pasme. Zastavi puk svojou hokejkou
predtym, ako puk prejde cez modru Ciaru, potom korcCuluje jednou korcCulou po
modrej Ciare, zavedie puk za modru Ciaru, zatial ¢o jeho korCula je eSte stale na
modrej Ciare.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

PRAVIDLO 79 — OFSAJDOVE SITUACIE
1. situacia

Braniaci korc€uliar vystreli puk zo svojho obranného pasma a puk prejde cez modru
Ciaru. Puk sa potom odrazi od ktoréhokolvek kor€uliara ktoréhokolvek timu
v strednom pasme a vrati sa spat do obranného pasma, v ktorom su eSte utocCiaci
korculiari.

Rozhodnutie: Je ofsajd, pretoze odrazeny puk sa nepovazuje za prihravku.

PRAVIDLO 80 - VHADZOVANIE PUKU PO OFSAJDE
1. situacia

Ciarovy rozhodca urobi chybu pri postdeni ofsajdovej situacie a prerusi hru. Kde
bude nasledujuce vhadzovanie puku?

Rozhodnutie: Ak ciarovy rozhodca urobi chybu pri posudeni ofsajdovej situacie
a preruSi hru, vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku, ktory podla
pravidiel zodpoveda procedure vhadzovania puku po ofsajde.

PRAVIDLO 94 — DOSIAHNUTIE GOLU

1. situacia

Po dosiahnuti golu poCas prezerania videozaznamu upozornili hlavného rozhodcu,
Ze v Case dosiahnutia golu bol zastaveny ¢asomer.
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Rozhodnutie: GOl sa uzna za predpokladu, Zze nebol koniec tretiny. Hlavny
rozhodca po dohode s Ciarovymi rozhodcami a CasomeraCom urciCas, pocas
ktorého bol Casomer zastaveny a vykona sa potrebna uprava jeho stavu. Ked ani
hlavny rozhodca ani funkcionari mimo ladovej plochy nedokazu urcit spravne
nastavenie Casu, hra bude pokracovat podfa aktualneho ¢asu na Casomere.

2. situacia

Hrac zo svojej obrannej polovice ladovej plochy streli puk do branky supera.

Rozhodnutie: Gol sa uzna.
3. situacia

Vystreleny puk zasiahne pred vniknutim do branky prilbu alebo akukolvek Cast tela
utoCiaceho korculiara.

Rozhodnutie: Go&l bude uznany za predpokladu, Ze puk nebol do branky umyselne
usmerneny hlavou alebo akoukolvek €astou tela protihraca.

4. situacia

Braniaci korCuliar usmerni puk do vlastnej branky, pricom utoCiaci korCuliar stoji
v brankovisku.

Rozhodnutie: Gol sa uzna.

PRAVIDLO 96 — GOL DOSIAHNUTY KORCULOU
1. situacia

Utogiaci kor&uliar usmerni puk do branky svojou koréulou.

Rozhodnutie: Gol sa uzna, ak je jasné, ze nebol dosiahnuty kopnutim.
2. situacia

Puk sa dotkne korcule utociaceho korculiara, ktory bol v pohybe, a vnikne do branky.

Rozhodnutie: Gol sa uzna, ak je jasné, Zze nebol dosiahnuty kopnutim.

PRAVIDLO 97 — NEUZNANIE GOLU / POCAS HRY
1. situacia

Utogiaci koréuliar zrazi puk rukou, puk sa odrazi od ktoréhokolvek koréuliara
(utoCiaceho alebo braniaceho), hokejky alebo korcule, brankara alebo rozhodcu, do
branky.

Rozhodnutie: Godl sa neuzna (Pravidlo 74- V1.).
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2. situacia
Utogiaci korguliar tmyselne zrazi puk rukou, puk sa odrazi od stUperovho brankara
k spoluhracovi, ktory potom usmerni puk do branky.

Rozhodnutie: Gél sa neuzna. Hlavny rozhodca musi prerudit hru pre prihravku
rukou, ak brankar neziskal puk pod kontrolu (Pravidlo 74- VI., Pravidlo 7 — Puk pod
kontrolou/ Mat puk).

3. situacia

Utogiaci koréuliar tmyselne odrazi puk rukou. Puk sa potom odrazi od stperovho
brankara, potom od iného braniaceho kor€uliara k inému uto€iacemu kor&uliarovi,
ktory nakoniec usmerni puk do branky.

Rozhodnutie: Gél sa neuzna. Hlavny rozhodca musi prerudit hru pre prihravku
rukou, ak ani brankar ani dalSi braniaci korculiar neziskal puk pod kontrolu (Pravidlo
74- V1., Pravidlo 7 — Puk pod kontrolou / Mat puk).

4. situacia

Utog&iaci koréuliar odrazi puk rukou. Puk zasiahne ruéku hokejky jeho spoluhraga, a
potom vnikne priamo do branky timu supera.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna (Pravidlo 74- V1.).
5. situacia

Puk sa dotkne hokejky utoCiaceho korCuliara zdvihnutej nad urovnou hornej zfdky
branky, a potom sa odrazi od jeho tela a vnikne do branky.

Rozhodnutie: GOl sa neuzna.
6. situacia
Puk sa dotkne hokejky utoCiaceho korCuliara zdvihnutej nad urovhou hornej zfdky

branky, a potom sa odrazi od tela kor€uliara, brankara alebo rozhodcu a vnikne do
branky.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna.
7. situacia

Braniaci hra€¢ usmerni puk do vlastnej branky, priCom utociaci hrac¢ stoji
v brankovisku. Ako rozhodne hlavny rozhodca, ak:

1. a) l:Jtoéiaci korCuliar spésobi kontakt s brankarom
2. b) Utociaci korc€uliar nijakym spésobom neprekaza brankarovi, aby chytil puk

Rozhodnutie: a) Gdl sa neuzna a utoCiacemu korculiarovi sa ulozi prislusny trest
b) Gél sa uzna
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PRAVIDLO 99 — VIDEOBRANKOVY ROZHODCA A UZNAVANIE GOLOV
1. situacia

O prezeranie akych situacii neméze poziadat hlavny rozhodca videobrankového
rozhodcu?

Rozhodnutie: Videobrankovy rozhodca nemdze na zaklade Ziadosti hlavného
rozhodcu prezerat' tieto situacie:

1. Ci puk vnikol do branky pred alebo po zapiskani

2. Ci bol utogiaci kor&uliar v brankovisku, ked puk vnikol do branky

3. Ci bola pri trestnom strielani alebo samostatnom najazde po predizeni
posunuta branka zo svojej zakladnej polohy

4. Ci sa po odraze puku pri trestnom strielani alebo samostatnom najazde po
prediZeni nevyskytol druhy pokus o vystrelenie puku

PRAVIDLO 100 — KEDY MOZNO UKLADAT TRESTY

1. Ciarovi rozhodcovia nemaju opravnenie oznamit hlavnému rozhodcovi
bodnutie, za ktoré sa ma uloZit dvojity mensi trest. Maju vSak vyjadrit svoj
nazor vzdy, ked ich o to poziada hlavny rozhodca.

2. Ciarovi rozhodcovia nesmu preru$it hru a ulozZit dvojity mensi trest za hru
so zdvihnutou hokejkou, ktora mdzZe spbsobit zranenie. Maju vSak vyjadrit
svoj nazor vzdy, ked ich o to poziada hlavny rozhodca.

3. Ciarovi rozhodcovia nemaji opravnenie oznamit hlavnému rozhodcovi
pichnutie, za ktoré sa ma ulozit dvojity mensi trest. Maju vSak vyjadrit svoj
nazor vzdy, ked ich o to poziada hlavny rozhodca.

1. situacia
Je avizovany trest timu A a za dalSi priestupok timu A ma byt uloZzeny mensi trest

pre hracsku lavicu, ktory spozoroval €iarovy rozhodca.

Rozhodnutie: Ciarovy rozhodca nesmie prerusit hru a nie je opravneny pouzit
nijaky signal. Ciarovy rozhodca oznami priestupok hlavnému rozhodcovi po prvom
preruseni hry.

PRAVIDLO 107 — CASOVE TRVANIE TRESTOV / OSOBNY TREST
1. situacia

Korculiarovi je ulozeny osobny trest a, ked' je na trestnej lavici, je mu ulozeny dalSi
osobny trest.

Rozhodnutie: Korculiarovi na trestnej lavici sa za druhy osobny trest ulozi osobny
trest do konca stretnutia. Do Zapisu o stretnuti sa uvedie 10 minut za prvy osobny
trest a20 minut za osobny trest do konca stretnutia. Druhy osobny trest sa
nezapisuje, lebo sa automaticky meni na osobny trest do konca stretnutia.
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PRAVIDLO 111 - SITUACIE PRI TRESTOCH
V suvislosti s vykladom pravidla o mensom treste si treba poloZit' tri otazky:

— Odpykava tim menS§i trest?

— Ma tim na fadovej ploche mensi po€et hracov ako tim supera kvéli mensSim
trestom alebo mensim trestom pre hracsku lavicu?

— Dostal tim gol?

Ak odpoved na vSetky tri otazky znie ,ano“, po dosiahnuti gélu sa skonCi prvy
odpykavany mensi trest alebo mensi trest pre hracsku lavicu, avSak iba v pripade, ze
gol nebol dosiahnuty z trestného strielania, alebo sa musi uplatnit Pravidlo 111.

1. situacia

Timu A sa ulozi mensi trest pre hraCsku lavicu za vela hracov na ladovej ploche.
V tom istom preruSeni hry poZiada tim A o zmeranie hokejky hraca timu B a zisti sa,
sa, Ze protest je neopravneny. Timu A sa ulozi druhy mensSi trest pre hra¢sku lavicu.

Rozhodnutie: Jeden korculiar timu A odpyka obidva menSie tresty (2 + 2 minaty).
2. situacia

A5 bol avizovany menSi trest za hakovanie. Po preruseni hry bol timu A ulozeny aj
mensi trest pre hracsku lavicu.

Rozhodnutie: A5 odpyka svoj menSi trest. Tim A urCi dalSieho korCuliara, aby
odpykal mensi trest pre hracsku lavicu a timy budu hrat’ 5 proti 3.

3. situacia

Timu, ktory hra oslabeny jednym alebo viacerymi menSimi trestami alebo mensimi
trestami pre hracsku lavicu, je avizovany trest, pri ktorom sa prizna timu, ktory sa
neprevinil, trestné striefanie. Ale skér, ako hlavny rozhodca prerusil hru, tim, ktory sa
neprevinil, dosiahol gél. Ako ma rozhodnut hlavny rozhodca?

Rozhodnutie: Za avizovany trest (trestné strielanie) sa ulozi mensSi trest (dvojity
mensi trest, vacsi trest alebo trest v hre) a prvy z odpykavanych menSich trestov sa
automaticky skonci podfa Pravidla 111- II.

4. situacia
Tim A hra oslabeny men$im trestom a hlavny rozhodca avizuje timu A vacsi trest.
Tim B pred prerusenim hry dosiahne goél.

Rozhodnutie: Prvy odpykavany mensSi trest sa automaticky skonci (Pravidlo 111-
II.) a hlavny rozhodca uloZi avizovany vacsi trest a automaticky osobny trest do
konca stretnutia hracovi, ktory sa previnil.
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5. situacia

Hracovi je uloZeny vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia, a
potom este trest v hre za dalSi priestupok, ktory sa odohral pred alebo po preruseni
hry.

Rozhodnutie: Tim musi poslat na trestnu lavici jedného korculiara na 10 minut,
pocas ktorych bude tim hrat oslabeny. V Zapise o stretnuti sa hraCovi uvedie 5 minut
a 20 minut za vacsi trest a osobny trest do konca stretnutia, a 25 minut za trest
v hre.

6. situacia

Funkcionarovi timu je ulozeny trest v hre.

Rozhodnutie: Ak je funkcionarovi timu uloZeny trest v hre, zostavajuci
funkcionari timu musia prostrednictvom kapitana urcit korCuliara, ktory na trestnej
lavici odpyka trest 5 minut, poCas ktorych bude hrat’ tim oslabeny, ak vSak nenastanu
aj iné situacie, ktoré sa tykaju aj inych pravidiel.

Priklady situacii — oslabeny tim dostal gol

Tim A Tim B
1. A6 -2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 4
e 0d 3:30 timy hraju 3 proti 4
e Vv 4:00 sa vrati A9

2. A6 — 2 minuty v 3:30 B11l — 2 minaty v 3:00
A9 — 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30
e Vv 04:30 sa vrati A6

3. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 3.00

A9-5 minut + osobny
trest do konca stretnutia v 3:30 Gol v 4:00

od 3:00 timy hraju 4 proti 4

od 3:30 timy hraju 3 proti 4

A9 odide z hry

za A9 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat’ 5-minutovy trest
v 4:00 sa z trestnej lavice nevrati nijaky korculiar
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A6 — 5 minut + osobny B11 — 2 minuty v 3:00
trest do konca stretnutia v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00
od 3:00 timy hraju 4 proti 4
A6 odide z hry
za A6 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minutovy trest
od 3:30 timy hraju 3 proti 4
v 4:00 sa vrati A9
A6 — 5 minut + osobny B11 - 2 minaty v 3:00
trest do konca stretnutia v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:00 Gol v 4:00
od 3:00 timy hraju 4 proti 5
A6 odide z hry
za AG6 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minatovy trest
v 4:00 sa nevrati z trestnej lavice nijaky korculiar
A6 — 2 + 5 minut + osobny
trest do konca stretnutia v 4:00
A9 — 2 minuty v 8:00 Gol v 9:15
A6 odide z hry
za AG6 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minatovy trest
v 9:15 sa vrati na ladovu plochu A9, pretoZe jeho menSi trest sa zacal
odpykavat ako prvy
A6 — 2 + 5 minut + osobny
trest do konca stretnutia v 4:00
A9 — 2 minuty v 9:10 Gol v 9:15
A6 odide z hry
za A6 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minutovy trest
v 9:15 sa vrati na ladovu plochu vrati nahradnik za A6, pretoze jeho mensi
trest sa zaCal odpykavat ako prvy
A7 — 5 minut + osobny
trest do konca stretnutia v 3:00
All — 5 minut + osobny trest
do konca stretnutia v 3:10
Al12 — 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30

A7 a A11 odidu z hry

za A7 a A11 idu na trestnu lavicu nahradnici odpykat’ 5-minutové tresty

na ladovu plochu sa nevrati nikto, pretoZze menSi trest A12 sa v ¢ase goélu este
neodpykaval
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9. A4 -2 minuty v 10:00 B8 —2 mindty v 11:00
A7 — 2 minuty v 10:30
A9 — 2 minuty v 11:00 Gaol v 12:10

e od 11:00 timy hraju 3 proti 5, pretoze mensSie tresty B8 a A9 sa vzajomne ruSia

e o0d 12:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze A4 sa vratil na fadovu plochu, pricom na
Casomere je vyznaceny iba mensi trest A7

e po gole v 12:10 sa vrati na ladovu plochu A7

10. A9 — 5 minut + osobny trest B11-2 + 2 minuty v 3.30
do konca stretnutia v 3:00
A6 — 2 minuty v 3:30 Gol v 4:30

e A9 odide z hry
e za A9 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minatovy trest
e 0d 3:30 timy hraju 4 proti 4
e Vv 3:30 sa vzajomne zruSi menSi trest A6 a jeden mensi trest B11
e tim B musi poslat’ na trestnu lavicu dalSieho, ktory odpyka druhy mensi trest

B11l
e B11 sa vrati po prvom preruseni hry po 7:30
e Vv 4:30 po gole sa na ladovu plochu nevrati nikto

11. A6 -5 minut + osobny trest B11 — 5 minut + osobny trest
do konca stretnutia v 3:00 do konca stretnutia v 3:30
A9 — 2 minuty v 3:30 Gaol v 4.00

« A6 aB11 odidu z hry

e tim A atim B musia poslat’ na trestnu lavicu nahradnikov, ktori odpykaju 5-
minutoveé tresty za A6 a B11

e 0d 3.30 hraju timy 3 proti 4

o mensi trest A9 a vacsi trest B11 sa vzajomne nerusia

e Vv 4:00 po gole sa na fadovu plochu vrati A9

12. A7 -2+ 2 minuty v 12:00 B3 — 2 minuty v 12:00
A9 — 2 minuty v 13:15 Gol v 13:30

e Vv 12:00 musi tim A poslat’ na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka jeden
mensi trest A7, pretoze druhy mensi trest A7 sa vzajomne rusSi s menSim
trestom B3

e Vv 13:30 sa po gole timu B vrati na lfadovu plochu nahradnik za A7

e A7 sa vrati na lfadovu plochu po prvom preruseni hry po 15:30
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13. A7 -2 minuty v 3:30 B11l — 2 minuty v 3:30

B14 — 5 minut + osobny
trest do konca stretnutia v 3:30
B19 — 2 minuty v 3:30
Gol v 4:00
14 odide z hry
tim B musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka vacsi trest B14
od 3:30 timy hraju 5 proti 3, pretoze mensi trest A7 sa vzajomne rusi

s mensim trestom B11 alebo B19 (urci kapitan)
v 4:00 po gole timu A sa na ladovu plochu vrati B11 alebo B19

14. A6 — 5 minut + osobny trest B11l — 2 minuty v 3:30
do konca stretnutia v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00
e A6 odide z hry
o tim A musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka vacsi trest A6
e 0d 3:30 timy hraju 4 proti 5
e Vvzajomne sa zruSia mensie tresty A9 a B11
e Vv 4:00 po goble sa nevrati z trestnej lavice nikto, pretoze nahradnik za A6

odpykava vacsi trest
A9 a B11 opustia trestnu lavicu po prvom preruseni hry po 5:30

15. A8 — 2 + 2 minuty v 3:00

A9 — 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30

Gol v 5:30

v 4:30 sa skonci jeden mensi trest A8 a timy hraju 3 proti 5
v 5:30 sa skonc€i menSi trest A9 a timy hraju 4 proti 5

Priklady na avizovany trest a dosiahnuty gol

Tim A Tim B
1. A15 -2 minuty v 3:00
A23 -2 + 2 minuty (A) (A) * — avizovanie trestu
Gol v 4:30

Rozhodnutie: A15 sa vrati na fadovu plochu. Avizovany dvojity menSi trest pre A23
sa ulozi v 4:30.
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2. Al5 -2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:30
A23 — 2 minuty (A)
Gol v 4:10

Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa nevrati nikto. Gél v 4.10 ruSi avizovany trest pre
A23

Dévod: Tim nebol oslabeny.
3. Al5 — 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:30

A 23 — 2 minuty v 4:00
Gol v 4:30

Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa vrati A15. V 4.30 mal najmensi zvySok svojho
neodpykaného mensieho trestu.

4. A15 - 5 minut v 3:00

A23 — 2 minuty v 3:30
B12 — 2 minuty v 4:00
Gol v 4:30
Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa vrati A23. V 4.30 odpykaval menSi trest.

5. Al5 - 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:00

A23 — 2 minuty v 3:15

Gol v 4:30
Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa vrati A23.
6. Al5— 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minaty v 3:30
A23 — 2 minuty v 4:.00 B3 — 2 minuty (A)
Gaol v 4:30

Rozhodnutie: Avizovany trest pre B3 sa neulozi. Tim B nebol trestom B12
oslabeny.

7. Al5 -2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:30
A23 — 2 minuty v 4:00
A6 — 2 minuty (A)
Gol v 4:30

Rozhodnutie: Na ladovu plochu sa vrati A15. MensSi trest pre A6 sa zacCina v 04:30.
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8. Al5 — 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:30

A23 — 2 minuty v 4:00
Gol v 5:00

Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa vrati A15. Jeho menSi trest sa skoncil. Timy
v Case golu hrali s rovhakym poctom hracov.

9. Al15 — 2 minuty v 3:00

A23 — 2 minuty v 3:30

B12 — 2 minuty v 4:00
Gol v 4:30
Rozhodnutie: Na fadovu plochu sa vrati A15.
10. B12 — 2 minuty v 3:00
Al15 — 2 minuty v 3:30
A23 — 5 minut v 4:00
Gol v 4:30

Rozhodnutie: Na ladovu plochu sa vrati A15.
11. A15 -5 minut v 3:00

B12 — 5 minut v 3:30
A23 — 2 minuty v 4:00
Gol v 4:30

Rozhodnutie: Na hraciu plochu sa vrati A23. Tim A hral oslabeny menS§im trestom
A23.

12. A15 - 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:00

A23 — 5 minut v 3:30
A6 — 2 minuty (A)
Gol v 4:30

Rozhodnutie: Avizovany trest A6 sa neulozi (pokial to nema byt vacsi trest alebo
trest v hre). Tim A nebol oslabeny mensim trestom.
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PRAVIDLO 112 — ZHODUJUCE SA TRESTY

1. Pokial je to mozné, treba vzajomne zruSit Co najvacsi pocet trestov
s rovnakou dizkou.

2. Pokial je to mozné, tresty treba vzajomne zrusit' tak, aby na trestnej lavici bolo
¢o najmenej nahradnikov.

3. Pokial je to mozné, tresty treba vzajomne zrusit tak, aby na ladovej ploche
bolo ¢o najviac hracov.

Priklady zhodujucich sa mensich trestov

Tim A TimB
1. A6 — 2 minuty v 3:00 B11l — 2 minuty v 3:00
e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 4
2. A6 —2 + 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 3:00
e 0d 3:00 hraju timy 4 proti 5

e tim A musi poslat’ na trestnu lavicu nahradnika za A6
o mensi trest B11 sa vzajomne rusi s jednym mensim trestom A6

3. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 3:30
A9 — 2 minuty v 3:30
e od 3:30 timy hraju 4 proti 5, pretoZze vzajomne sa ruSia menSie tresty A9 a
B11l
4. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 3:30
A9 — 2 minuty v 3:30
A7 — 2 minuty v 3:30

e 0d 3:30 timy hraju 3 proti 5, pretozZe trest B11 sa vzgjomne rusi s mensim
trestom A9 alebo A7 (urCi kapitan)

5. A6 — 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty +
A9 — 2 minuty v 3:15 osobny trest v 3:15
e 0d 3:15 timy hraju 4 proti 5, pretoZze menSie tresty A9 a B12 sa vzajomne rusia

6. A6 — 2 minuty v 3:00 B12 -2 + 2 minaty v 4:00
A9 — 2 + 2 minuty v 4:00
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e 0d 4:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZe dvojité menSie tresty A9 a B12 sa
vzajomne rusia

7. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minaty v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze menSi trest na B11 sa vzajomne rusi
s mensim trestom A6 alebo A9 (urci kapitan)

8. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 -2+ 2 minuty v 3:30
A9 — 2 minuty v 3:30

e 0d 3:30 timy hraju 4 proti 4, pretoZze menSi trest A9 sa vzajomne rusi s jednym
mensim trestom B11

e tim B musi poslat’ na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka mensi trest B11
9. A6 — 2 minuty + osobny B11 — 2 minuty + osobny
trest v 3:00 trest v 3:00
e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 4
o tim A atim B musi poslat na trestnu lavicu po jednom nahradnikovi, ktori sa

na ladovu plochu vratia v 5:00
e A6 a B11 sa vratia na fadovu plochu po prvom preruseni hry po 15:00

A6 — 2 minuty v 9:00 B4 — 2 minuty v 9:20
A9 — 2 minuty v 9:20 B7 — 2 minuty v 9:20
A8 — 2 minuty v 9:20

e 0d 9:20 timy hraju 4 proti 5, pretoZze mensie tresty A9 a A8 sa vzajomne ruSia
s menSimi trestami B4 a B7

A6 — 2 + 2 minuty v 3:00 B11l -2+ 2 minuty v 3:00
A9 — 2 + 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze dvojity mensi trest B11 sa vzajomne rusi
s dvojitym mensim trestom A6 alebo A9 (urci kapitan)

A6 — 2 minuty v 3:00 B11l-2+ 2 minuty v 3:00
A9 — 2 + 2 minuty v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZe vzajomne sa ruSia dvojité mensie tresty
A9 aBll
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14.

15.

16.

17.

18.
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A6 — 2 minuty v 3:00 B11l-2+ 2 minuty v 3:00

A9 — 2 minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:00
A7-2+2minuty v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze vzajomne sa rusia dvojité mensie tresty
A7 a B11, a menSi trest B12 s mensim trestom A6 alebo A9 (urCi kapitan)

A6 — 2 minuty v 3:00 B11-2+ 2+ 2minuty v 3:00

A9—-2+2minuty v 3:00 B12 — 2 minuty v 3:00
A7-2+2minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze mensie tresty B11 a B12 sa vzajomne
rusSia s mensimi trestami A9 a A7

A6 — 2 minuty v 3:00 B11 - 2 + 2 minuty v 3:00
A9 — 2 + 2+ 2 minuty v 3:00 B12 — 2 + 2 minuty v 3:00
A7 — 2 minuty v 3:00

« od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze menSie tresty B11 a B12 sa vzgjomne
ruSia s mensimi trestami A9 a mensim trestom A6 alebo A7 (urci kapitan)

A6 — 2 minuty v 3:00 B1l1 -2+ 2+ 2 minuty v 3:00

A9—-2+2minaty v 3:00 B12 — 2 + 2 minuty v 3:00
A7-2+2minaty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 5 proti 5, pretoze vSetky menSie tresty obidvoch timov sa
navzajom rusia

A6 — 2 minuty v 3:00 B8 — 2 minuty v 3:00
A3-2+2minuty v 3:00 B9 — 2 minuty v 3:00
A5 — 2 minuty v 3:00 B7 — 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze tri menSie tresty timu B sa vzajomne ruSia
s dvojitym mensim trestom A3 a s menSim trestom A6 alebo A5 (urc€i kapitan)

A5 — 2 minuty v 3:00 B8 — 2 minuty v 3:00
A6 —2 + 2 minuty v 3:00 B9 — 2 minuty v 3:00
A7 — 2 minuty v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze mensSie tresty A5 a A7 sa vzdjomne ruSia
s menSimi trestami B8 a B9



19. A5 — 2 + 2 minuty v 3:00

A6 — 2 minuty v 3:00
A7 -2+ 2+ 2minuty v 3:00

B8 — 2 + 2 minuty v 3:00

B9 — 2 + 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze mensie tresty B8 a B9 sa vzajomne rusSia

s menSimi trestami A7 a A6

20. A6 — 2 minuty v 3:00

A9 — 2 minuty v 3:00

B1l - 2 + 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 5 proti 5, pretoze dvojity mensi trest B11 sa rusi s mensimi

trestami A6 a A9

21. A6 — 2 minuty v 3:00

22.

A9 — 2 minuty v 3:00

B8 — 2 minuty v 3:00
B7 — 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 5 proti 5, pretoZze vzajomne sa ruSia vSetky Styri menSie

tresty

A6 — 2 + 2 minuty v 3:00

B8 — 2 + 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 5 proti 5, pretoZze vzajomne sa ruSia vSetky Styri menSie

tresty

23. A6 — 2 minuty + osobny

24.

25.

trest v 3:00
A9 — 2 + 2 minuty v 3:00

timy hraju 4 proti 5

preruseni hry po 5:00
A6 — trestné strielanie v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 4

A15 — 2 minuty v 4:00
Al18 — 2 minuty v 4:30
A77 — 2 + 2 minuty v 5:00

menSie tresty A6 a B11 sa vzajomne ruSia

tim A hra oslabeny 4 minuty o jedného kor&uliara (A9)

A9 sa vrati na ladovu plochu v 7:00

A6 opusti trestnu lavicu po prvom preruSeni hry po 15:00 a B11 po prvom

B11 — 2 minuty v 3:00

B11 — 2 minuty v 3:00

B10 — 2 minuty v 4:20

B21 — 2 minuty v 5:00
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od 4:20 timy hraju 4 proti 4

od 4:30 timy hraju 3 proti 4

od 5:00 timy hraju 3 proti 4

v 5:00 sa vzajomne rusi mensi trest B21 s jednym mensim trestom A77
tim A musi poslat’ na trestnu lavicu nahradnika

v 6:00 sa zacCina menSi trest pre nahradnika za A77, ale A15 moze opustit
trestnu lavicu po prvom preruseni hry po skonéeni jeho trestu a timy hraju
3 proti 4

e A77 opusti trestnu lavicu po prvom preruseni hry po 10:00

o B21 opusti trestnu lavicu po prvom preruseni hry po 7:00

26. A6 — 2 minuty v 3:00
A7 — 2 minuty v 3:30 B9 — 2 minuty + osobny trest do konca
stretnutia v 3:30
e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 5
e 0od 3:30 timy hraju 4 proti 5
« B9 musi pre zvysok stretnutia odist do Satne
e na trestnu lavicu nemusi ist za B9 nijaky nahradnik, lebo na asomere nie su

zobrazené tresty A7 a B9 (zhodujuce sa tresty)

Priklady zhodujucich sa vacsich trestov

Tim A Tim B
1. A3 -5 minut + osobny trest B8 — 5 minut + osobny trest do konca
do konca stretnutia v 3:00 stretnutia v 3:00

e 0d 3:00 timy hraju 5 proti 5
o timy neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze A3 a B8 sa uz do
hry nevratia
2. A1 (brankar) — 5 minut +osobny B8 — 5 minut + osobny trest do
trest do konca stretnutia v 3:00 konca stretnutia v 3:00
e 0d 3:00 timy hraju 5 proti 5
« timy neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze A1 a B8 sa uz do

hry nevratia

Priklady zhodujucich sa mensich a vaésich trestov

Tim A Tim B
1. A6 — 2 minuty v 3:00 B14 — 5 minut + osobny trest
A9 — 5 minut +osobny trest do konca stretnutia v 3:30

do konca stretnutia v 3:30
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aj po 3:30 timy hraju 4 proti 5, pretoZze vacsie tresty plus osobné tresty do
konca stretnutia A9 a B14 sa vzajomne ruSia

timy neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze A9 a B14 sa uz
do hry nevratia

2. A6 — 2 minuty v 3:00 B19 — 2 + 5 minut + osobny
A7 — 2 + 5 minut +osobny trest do konca stretnutia v 4:00
trest do konca stretnutia v 4:00
e aj po 4:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze menSie tresty plus vacsie tresty plus
osobné tresty do konca stretnutia A7 a B19 sa vzajomne rusSia
« timy neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze A7 a B19 sa uz
do hry nevratia
3. A6 — 2 minuty v 3:00 B11 — 2 minuty v 4:00
A5 — 2 minuty v 4:00 B19 — 5 minut + osobny trest
A7 — 5 minut +osobny trest do konca stretnutia v 4:00
do konca stretnutia v 4:00
e ajpo 4:00 timy hraju 4 proti 5, pretoze menSie tresty A5 a B11 a vacsie tresty
plus osobné tresty do konca stretnutia A7 a B19 sa vzajomne ruSia
e timy neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze A7 a B19 sa uz
do hry nevratia
4. A3 -2 + 2 minuty v 3:00 B8 — 2 + 5 minut +osobny trest do
konca stretnutia v 3:00
e 0d 3:00 timy hraju 4 proti 4, pretoze vzajomne sa ruSia mensie tresty obidvoch
timov
e nahradnik za A3 sa vrati v 5:00 a nahradnik za B8 sa vrati v 8:00
e B8 sauzdo hry nevrati
5. A3 -2 + 2 minuty B8 — 2 + 5 minut + osobny trest
A5 — 2 minuty v 3:00 do konca stretnutia v 3:00
A7 — 5 minut +osobny trest B9 — 5 minut + osobny trest
do konca stretnutia v 3:00 do konca stretnutia v 3:00

od 3:00 timy hraju 4 proti 4, pretoze vzajomne sa rusi vacsi trest a osobny
trest do konca stretnutia A7 a mensi trest A5 s trestami B8

A7, B8 a B9 sa uz do hry nevratia

nahradnik za B9 musi odpykat 5-minutovy trest

nahradnik za B9 sa vrati na fadovu plochu v 8:00
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6. A7 —2 minuty v 4:00 B4 — 5 minut + osobny trest
A9 — 5 minut + osobny trest do konca stretnutia v 5:00
do konca stretnutia v 5:00 B3 — 2 minuty v 5:10
A8 — 2 minuty v 5:10 B7 — 2 minuty v 5:10
A4 — 2 minuty v 5:10

e aj po 5:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze vacsie tresty a osobné tresty do konca
stretnutia A9 a B4 sa vzajomne rusia

e 0d 05:10 timy eSte stale hraju 4 proti 5, pretoze vSetky mensSie tresty sa
vzajomne rusia

« timy neposlu na trestnu lavicu nahradnikov, pretoze A9 a B4 sa uz do hry

nevratia
7. A3 — 2 + 5 minut +osobny B8 — 2 + 5 minut + osobny trest
trest do konca stretnutia v 3:00 do konca stretnutia v 3:00

e 0d 3:00 hraju timy 5 proti 5, pretoZe vSetky tresty sa vzajomne rusia
e timy neposlu na trestnu lavicu nahradnikov, pretoZze A3 a B8 sa uz do hry

nevratia
8. A3 -2 minuty v 3:00 B8 — 2 minuty v 3:00
A7 — 5 minut +osobny trest B9 — 5 minut + osobny trest
do konca stretnutia v 3:00 do konca stretnutia v 3:00

e 0d 3:00 hraju timy 5 proti 5, pretoZe vSetky tresty sa vzajomne rusia
e timy neposlu na trestnu lavicu nahradnikov, pretoZze A7 a B9 sa uz do hry

nevratia
9. A6 — 5 minut + osobny trest B11 — 2 minuty v 3:00
do konca stretnutia v 3:00
A9 — 2 minuty v 3:00

e od 3:00 timy hraju 4 proti 5, pretoZze mensSie tresty A9 a B11 sa vzajomne ruSia
o tim A musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka 5-minutovy trest
za Ab, pretoZe A6 sa uz do hry nevrati

Priklady zhodujucich sa vaésich trestov a trestov v hre

Tim A Tim B
1. A6 — 5 minut + osobny trest B7 —trestv hre v 3:00
do konca stretnutia v 3:00

e od 3:00 timy hraju 5 proti 5 a na trestnu lavicu nejdu nijaki nahradnici
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2. A6 - trestv hre v 3:00 B7 —trest v hre v 3:00

e o0d 3:00 timy hraju 5 proti 5 a na trestnu lavicu nejdu nijaki nahradnici

PRAVIDLO 113 — ODLOZENY TREST

Priklady odlozenych trestov

Tim A TimB
1. A6 — 2 + 2 minuty + osobny
trest v 13:00
A6 — 2 minuty v 20:00 (koniec tretiny)

e mensi trest ulozeny na konci tretiny sa zacne merat od zaciatku nasledujuce;j
tretiny a tim A bude hrat 4 proti 5

e meranie osobného trestu po prerudeni jeho merania bude pokracovat v 2:00
po odpykani mensieho trestu A6

e A6 sa vrati na fadovu plochu po prvom preruseni hry po 9:00

e tim A musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka mensi trest A6
na zaciatku tretiny a vrati sa na ladovu plochu v 2:00

2. Pocas preru$enia hry boli timu A uloZené tieto tresty:
A4 — 2 minuty
A5 — 2 minuty
A6 — 2 + 2 minuty
A7 — 5 minut + osobny trest

konca stretnutia

e A7 sado hry uz nevrati

o trest za A7 odpyka nahradnik, pri€om sa bude odpykavat ako posledny

e poradie, vakom budu odpykavat svoje tresty dalsi traja korculiari, urci
kapitan, aj ked' jeden korculiar ma odpykat’ dvojity mensi trest

3. A6 — 2 minuty v 3:00 B7 -2+ 2 minuty v 3:00

B7 — 2 minuty v 3:30

(hrac€ B7 je na trestnej lavici)

e 0d 3:00 timy hraju 5 proti 4

o tim B musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka mensi trest
hraca B7

e od 3:30 hraju timy 5 proti 4, pretoze menSi trest hra¢a B7 (bol mu ulozeny v
3:30, ked bol na trestnej lavici) sa pripocita k trestu, ktory za hraca B7
odpykava nahradnik
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e nahradnik za hra¢a B7 musi odpykat 4 minuty a méze sa vratit na l[adovu
plochu v 7:00

e aktim A nedosiahne gdl, timy budu hrat’ 5 proti 4 az do 7:00

o hra¢ B7 musi odpykat cely €as svojich troch trestov (6 minut) a trestnu lavicu
opusti po prvom preruseni hry po 9.00

. A7 -2 + 2 minuty v 3:00
A8 — 2 minuty v 3:00
A9 — 2 minuty (mensi trest pre hracsku lavicu) v 3:00
e 0d 3:00 timy hraju 3 proti 5
e 0d 3:00 hraci A8 a A9 odpykavaju mensie tresty (su zobrazené na ¢asomere)
e od 5:00 zacCina odpykavat svoje dva mensSie tresty hrac A7
e Vv 5:00 timy hraju 4 proti 5
e v 5:00 sa vrati na ladovu plochu hra¢ A8 alebo A9 (na zaklade rozhodnutia

kapitana)
o dbvodom pre takéto rozhodnutie je zamer dostat na ladovu plochu najvacsi
mozny pocet hracov

. A6 — 5 minut + osobny trest v 3:00
do konca stretnutia
A8 (nahradnik za A6) — 2 minuty v 3:30
(je na trestnej lavici)
A8 (nahradnik za A6) — 10 minut v 4:00

(je na trestnej lavici)

e A6 sa do hry uz nevrati

tim A musi poslat’ na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka 5-minutovy trest

A6

od 3:00 timy hraju 4 proti 5

v 3:30 bol ulozeny A8 mensi trest, ked bol na trestnej lavici

timy hraju 4 proti 5

A8 zacne odpykavat’ mensi trest v 8:00 po skonceni jeho 5-minutoveho trestu

(odloZeny trest)

v 4:00 bol uloZzeny A8 osobny trest

« timy hraju 4 proti 5

e Vv 4:00 musi poslat tim A na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka mensi
trest A8, ktory bol ulozeny v 3:30

o A8 zacne odpykavat osobny trest v 10:00 (odlozeny trest)

e aktimu A uz nebudu uloZené dalSie tresty a tim B nedosiahne gol po uplynuti
5-minutového trestu az do 10:00, po 10.00 uz budu timy hrat' 5 proti 5
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PRAVIDLO 114 - AVIZOVANIE TRESTOV
1. situacia
Timu A je avizovany trest a korCuliar timu B vystreli puk na branku. Brankar puk

zastavi, ziska puk pod kontrolu a umyselne usmerni puk spoluhracovi.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca prerusi hru.
2. situacia

Hracovi timu A je avizovany trest a tim B nahradil brankara korcCuliarom. Korculiar
timu B korCuluje s pukom na hokejke pred svojou brankou a korCuliar timu A
klepnutim do jeho hokejky spbsobi, Ze puk vnikne do prazdnej branky timu B.

Rozhodnutie: GO&l sa neuzna, pretoze puk vnikol do prazdnej branky po zakroku
korCuliara timu, ktorému bol avizovany trest (pozri Pravidlo 114- V.). Hra sa prerusi
a hracovi timu A sa ulozi avizovany trest.

3. situacia

HraCovi timu A je avizovany trest a tim B nahradil brankara korCuliarom. Puk ma
korCuliar timu B a pri pokuse prihrat puk spoluhracovi ho vystreli tak, Zze sa puk
odrazi od korc€uliara timu A a vnikne do prazdnej branky timu A.

Rozhodnutie: GOl sa neuzna a ulozZi sa avizovany trest.
4. situacia

Timu A je avizovany trest a tim B nahradil brankara korCuliarom. Korculiar timu B
vystreli puk tak, Ze trafi korCuliara timu A za strednou Cervenou Ciarou, a od neho sa
puk odrazi do prazdnej branky timu B.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna a ulozi sa avizovany trest.
5. situacia

Hlavny rozhodca avizuje trest A6 a za jeho priestupok chce nariadit trestné strielanie.
Pred prerusenim hry A6 urobi dalSi priestupok, za ktory sa uklada menSi trest.

Rozhodnutie: Ak tim B pred preruSsenim hry dosiahne gol, trestné striefanie sa
nenariadi, ale hlavny rozhodca ulozi menSi trest A6. Ak tim B pred preruSenim hry
nedosiahne gol, hlavny rozhodca nariadi proti timu A trestné striefanie a uloZi A6
mensi trest. Tento hrac ide ihned na trestnu lavicu a ostane na nej az do odpykania
svojho trestu, a to bez ohladu na vysledok trestného striefania.

6. situacia

Hlavny rozhodca avizuje trest timu A, pricom tim A nema puk. Tim B nahradil
brankara korCuliarom ama puk v svojom obrannom pasme. KorcCuliar timu B
v svojom obrannom pasme prihral puk spoluhracovi tak zle, Ze puk smeruje do
prazdnej branky timu B, pricom tento spoluhrac sa vrhol za prihratym pukom, aby
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zabranil jeho vniknutiu puku do prazdnej branky. Aké bude rozhodnutie hlavného
rozhodcu, ak:

a) KorcCuliar nezasiahne puk, ale zotrvacnostou svojho padu narazi do
brankovej konstrukcie tak, Ze sa branka posunie zo svojej zakladnej polohy a
je uplne mimo svojich upeviovacich kolikov.

b) Korculiar zabrani vniknutiu puku do prazdnej branky, ale zotrvacnostou
svojho padu narazi do brankovej konStrukcie tak, Ze sa posunie zo svojej
zakladnej polohy a je uplne mimo svojich upevnovacich kolikov.

Rozhodnutie: a) Prizna gol v prospech timu A a timu A ulozi avizovany trest

podla Pravidla 114 a Pravidla 98- I.).

b) Hlavny rozhodca mdze situaciu posudit tak, Ze korCuliar posunul branku
neumyselne (velmi nepravdepodobné) po tom, ked zabranil vniknutiu puku do
prazdnej branky. V takom pripade sa trest kor€uliarovi, ktory posunul branku,
neulozi. Ak hlavny rozhodca posudi situaciu tak, ze korculiar posunul branku v snahe
zabranit' vniknutiu puku do prazdnej branky, potom hlavny rozhodca prizna gol

v prospech timu A a timu A ulozi avizovany trest.

PRAVIDLO 115 - TRESTY POCAS PREDLZENIA

V 2. PRILOHE su uvedene postupy pri rieSeni situacii, ktoré mézu nastat pri ukladani
trestov poCas predizenia 3 proti 3 akonceni trestov uloZenych este v riadnom
hracom Case a konciacich pocas predlZzenia 3 proti 3.

PRAVIDLO 120 — ZLOMENA HOKEJKA / POKRACOVANIE V HRE - VYMENA
1. situacia
Kor€uliar zdvihne hokejku, ktora mu bola hodena na lfadovu plochu z jeho hracskej

lavice.

Rozhodnutie: Korc&uliarovi, ktory zdvihol hokejku, nebude uloZeny nijaky trest, ale
hlavny rozhodca ulozi trest za hodenie hokejky podla Pravidla 168— 1.4 alebo
Pravidla 168— V.1.

2. situacia
Korculiar timu A zlomil svoju hokejku a zdvihne hokejku hodenu z hracskej lavice

timu B, ktora bola ur€ena korculiarovi timu B, ktory tiez zlomil svoju hokejku.

Rozhodnutie: Kor€uliarovi timu A, ktory zdvihol hokejku hodenu z hracskej lavice
timu B, bude uloZzeny mensi trest (Pravidlo 120— I1l.). Timu B musi byt uloZeny trest
za hodenie hokejky podla Pravidla 168-11.4 alebo Pravidla 168- V.1.
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3. situacia

Brankar stratil svoju hokejku a jeho spoluhrac, ktory je na ladovej ploche, mu posunul
hokejku spat’ po ladovej ploche.

Rozhodnutie: To nie je dovolené. Spoluhra€ musi brankarsku hokejku zdvihnut
z fadovej plochy a podat ju svojmu brankarovi do ruky. Za poruSenie tohto pravidla
sa uklada korculiarovi, ktory sa previnil, mensitrest za hodenie hokejky podla
Pravidla 120- 111.

4. situacia

Korculiar nesie brankarsku hokejku svojmu brankarovi, ktory hokejku stratil alebo
zlomil, pricom sa rozhodne zapojit do hry. Aby sa zapojil do hry, brankarsku hokejku
pusti na ladovu plochu.

Rozhodnutie: a) V pripade, Ze kor€uliar hra s pukom a drzi v rukach aj
brankarsku hokejku, bude mu ulozeny trest podfa Pravidla 120- IV.

b) Ak kor€uliar pusti brankarsku hokejku na ladovu plochu, neulozi sa mu nijaky
trest.

5. situacia

A5 hra bez svojej hokejky. A8 mu odovzda svoju hokejku, a kor&uliarovi A8, aby
mohol pokracovat v hre, poda svoju hokejku korcCuliar A11.

Rozhodnutie:  Neexistuje nijaky limit na to, kolkokrat si moézu spoluhradi
navzajom podat svoje hokejky, ak hokejky prijimaju v sulade s pravidlami hry.

6. situacia

V priebehu hry korculiar odlomi alebo strati Cast’ rucky svojej hokejky. Odlomenu
Cast’ hokejky pusti na fadovu plochu a so zvySkom hokejky pokracuje v hre.

Rozhodnutie: ZvySok hokejky sa uz povazuje za zlomenu hokejku a korCuliarovi
sa ulozi mensi trest podla Pravidla 120.

PRAVIDLO 123 - NAPADNUTIE ZOZADU

Termin “akymkolvek spdsobom” zahffia také akcie, akou su hra so zdvihnutou
hokejkou, krosCek, napadnutie, atd'., ale nie nedovolené branenie v hre.
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PRAVIDLO 131 — ZDRZIAVANIE HRY / PADNUTIE NA PUK
1. situacia

Puk je v brankovisku a korculiar, ktory je mimo svojho brankoviska, rukou vyrazi
alebo posunie puk von z brankoviska k svojmu telu, ale pokial je puk este
v brankovisku, puk nechyti ani neprikryje. Potom hlavny rozhodca hru prerusi.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozi korCuliarovi mensi trest. Rozhodujucim
faktorom je poloha puku v momente, ked bol puk prikryty a bola prerusena hra.

2. situacia

Brankar bol odvolany zladovej plochy a v brankovisku lezi dalSi korculiar, pod
ktorym je puk, ktory pod neho vystrelil protihrac. LezZiaci korCuliar sa vSak nepokusil
padnut na puk, prikryt puk alebo puk posunut pod svoje telo, ale puk ostal pod jeho
telom.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca gol neprizna, ak sa hra¢ nepokusil prikryt puk
umyselne.

PRAVIDLO 134 — ZDRZIAVANIE HRY /| ONESKORENY NASTUP

~Spravny pocet“v tomto pravidle znamena taky pocet hracov, ktori sa v danom
Case podfa pravidiel smu zuc€astnit v hre (5 korCuliarov plus brankar — v pripade, Ze
tim nehra oslabeny, a 4 alebo 3 korculiari plus brankar — v pripade, Ze tim je
oslabeny).

PRAVIDLO 135 — ZDRZIAVANIE HRY / VYSTRELENIE ALEBO
VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY

1. situacia

Vystreleny puk zasiahne hokejku korCuliara alebo brankara alebo akukolvek €ast ich
vystroja a neumyselne preleti za mantinel.

Rozhodnutie: Trest sa neulozi.
2. situacia

Vystreleny puk chyti brankar, ktory potom umyselne puk hodi, vystreli, odrazi alebo
odkopne akymkolvek sp6sobom tak, aby puk preletel za mantinel.

Rozhodnutie: Brankarovi bude uloZzeny mensi trest. Pravidlo 135 —I.
3. situacia

Korc&uliar alebo brankar vystreli puk cez otvorené dvierka.

Rozhodnutie: Trest sa neulozi.
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4. situacia

Pri zakazanom uvolneni bol puk vystreleny z obranného pasma do ochrannej siete
nad ochrannym sklom na opac¢nom konci ladovej plochy.

Rozhodnutie: Ulozi sa menSi trest za zdrziavanie hry, ktorym sa nahradi zakazané
uvolnenie.

5. situacia

Hlavny rozhodca avizuje mensSi trest hracovi timu A. Jeho spoluhrac, ktory je
v svojom obrannom pasme, ziska puk pod kontrolu, a eSte predtym, ako bola
prerusena hra kvoli uloZeniu avizovaného trestu, vystrelil puk za ochranné sklo.

Rozhodnutie: Pretoze hra bola prerusena, lebo tim A ziskal puk pod kontrolu, timu
A sa za vystrelenie puku z hracej plochy za ochranné sklo neulozZi nijaky dalSi trest.

Poznamka: Hracovi timu A by mohol byt uloZeny trest, ak by, podla nazoru hlavného
rozhodcu, bol puk vystreleny z hracej plochy za ochranné sklo umyselne, ako
vyjadrenie protestu proti rozhodnutiu rozhodcov alebo podla Pravidla 135 — llI.

PRAVIDLO 141 — BITKA — NADMERNE HRUBA HRA

Za pokraCovanie v bitke hraCovi nemozno ulozit' trest v hre a osobny trest do konca
stretnutia.

PRAVIDLO 165 — HODENIE HOKEJKY ALEBO PREDMETU
1. situacia

Hlavny rozhodca avizuje timu A trest a tim B vystriedal svojho brankara dalSim
kor€uliarom. Pred prerusenim hry kor€uliar timu B hodil svoju hokejku po puku vo
svojom obrannom pasme.

Rozhodnutie: Za hodenie hokejky braniacim korCuliarom v svojom obrannom
pasme musi byt ulozeny trest. V prospech timu A sa prizna gol, lebo trest za hodenie
hokejky timu B nemozno zruSit, a korCuliar timu A musi odist na trestnu lavicu
odpykat svoj avizovany trest.

PRAVIDLO 169 — HRA TELOM V HOKEJI ZIEN

1. Ciefom tohto pravidla je zmenSit pravdepodobnost vzniku zraneni spésobenych
fyzickym kontaktom tiel hracok. Preto akykolvek ocividny alebo umyselny kontakt
s protihra€kou, na ktory sa pouzije fyzicka sila (bez umyslu ziskat puk) sa musi
potrestat’ podla tohto pravidla. Podla tohto pravidla sa netresta nahodny kontakt tiel
hracok vyplyvajuci z normalnej hry s pukom.

2. Hlavny rozhodca musi kazdy fyzicky kontakt posudzovat na zaklade toho, di
korCuliarka vyvolala kontakt umyselne. Potrestand musi byt ta korcCuliarka, ktora
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vyvolala fyzicky kontakt, aby zasiahla aspon telo protihracky, ak uz nedokazala
ziskat puk. Hlavnym cielom kazdej akcie je vSak ziskat puk, a preto hlavni
rozhodcovia musia umoznit hrackam ,boj“ o puk.

3. Potrestané musi byt umyselné zapricCinenie kolizie alebo pokus o zintenzivnenie
kolizie. Patria sem vsetky pripady, pri ktorych korculiarka vstupi do drahy protihracky
pohybujucej sa opacnym smerom a spOsobi fyzicky kontakt. Trest sa neulozi
korCuliarke, ktora evidentne chce hrat s pukom, a pritom neumyselne sp6sobi koliziu
s protihrackou.

4. Nie je povolené korCulovat' proti korCuliarke, ktora sa evidentne snazi ziskat puk.
Su to vsSetky pripady, ked korCuliarka oCakava prihravku alebo ked korculuje
naproti puku. Ak kor€uliarka stoji na fadovej ploche bez pohybu, protihracka musi
tuto korculiarku obist.

5. Protihracky sa mozu navzajom opierat’ a snazit sa prenikat pozdiZz mantinelu a tym
vyvolavat' telesny kontakt iba za predpokladu, ze sa evidentne snazia ziskat puk.
Takéto zakroky su povolené, pokial zostanu na urovni ,kontaktu“ a nezmenia sa na
,2napadanie®.

6. Ak dve alebo viac korCuliarok sa snazi ziskat puk v tesnej blizkosti mantinelu, za
kazdy umyselny kontakt musi byt ulozeny trest. Pod umyselnym kontaktom sa
rozumie najma tlacenie, strkanie alebo vrazenie protihraCky ramenom na mantinel.
Teda tresta sa kazdy ocCividny telesny kontakt, ktory nesuvisi s bojom o puk.

7. Kor€uliarky maju pravo zotrvat na tom mieste na fadovej ploche, ktoré predtym
zaujali. To znamena, Ze nijaka korcCuliarka nemusi uvolnit priestor priblizujucej sa
protihracke, aby sa tym predislo kolizii. Za kazdy pohyb korculiarky, ktorym vstupi do
drahy protihracky, bude ulozeny mensi trest za napadnutie telom.

PRAVIDLO 171 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA / BREJK
1. situacia

Korc&uliar timu A je v brejku a zozadu ho kros¢ekom fauluje kor&uliar timu B. Hlavny
rozhodca uloZzi menSi trest a automaticky osobny trest za napadnutie zozadu, a
v prospech timu A prizna trestné striefanie.

Rozhodnutie: Korc&uliar timu A vykona trestné strielanie a korCuliar timu B, ktory
sa previnil, musi odpykat automaticky osobny trest.

2. situacia

Korc&uliar timu A je v brejku a je zozadu faulovany kor¢uliarom timu B. Za tento faul
sa uklada vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca nariadi trestné striefanie a korculiarovi timu B, ktory
protihraCa fauloval, ulozi vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo trest v hre.



37

3. situacia

Korc€uliar v brejku je zozadu faulovany, spadne na ladovu plochu, potom vstane a
nikym neohrozovany vystreli puk na branku.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca trestné striefanie nenariadi, lebo korculiar vstal
a mal moznost vystrelit na branku, ale ulozi menSi trest korCuliarovi, ktory sa previnil.

4. sjtuacia

Korc€uliar v brejku je podrazeny a puk sa stane vofny. Potom zozadu pride jeho
spoluhrac, prevezme puk a nikym neohrozovany vystreli puk na branku, ale gol
nedosiahne.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca trestné striefanie nenariadi, pretoze kor&uliar mal
moznost vystrelit puk na branku, ale ulozi menSi trest protihracovi, ktory sa previnil.

5. situacia

Korculiar v brejku je zozadu faulovany a hlavny rozhodca avizuje, ze nariadi trestné
strielanie, ale skor, ako prerusi hru, avizuje druhy priestupok, priCom nezalezi na
tom, Ci priestupok urobil ten isty alebo iny hrac¢ jeho timu.

Rozhodnutie:  Nariadenim trestného strielania sa potresta prvy priestupok,
a korculiar, ktory urobil druhy priestupok, musi odist na trestnu lavicu odpykat trest
a ostava na trestnej lavici bez ohladu na to, Ci sa z trestného strielania dosiahne
alebo nedosiahne gél. V pripade, Ze tim uZ odpykava iny menS$i trest, tento
potrestany hra€ ostane na trestnejlavici a odpyka si svoj menSi trest v sulade
s Pravidlom 171-V. bez ohladu na vysledok trestného strielania a jeho tim bude
hrat oslabeny o dvoch korculiarov.

6. situacia

A10 na trestnej lavici odpykava trest. A8 ma byt ulozeny trest za seknutie, ale pred
preruSenim hry je v prospech timu B nariadené trestné striefanie za dalSi faul timu A.
Tim B z trestného strielania dosiahne gol.

Rozhodnutie: Do hry sa nevrati nijaky kor€uliar, ale A8 musi odpykat' svoj trest bez
ohladu na vysledok trestného strielania.

7. situacia

Utogiaci koréuliar je v brejku. Koréuliar braniaceho sa timu stoji za svojou brankou
a posunie branku z jej zakladnej polohy.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca nariadi trestné striefanie, pretoze medzi brankarom
a korculiarom v brejku nebol nijaky braniaci kor&uliar.
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PRAVIDLO 175 — NARIADENIE TRESTNEHO STRIELANIA / PADNUTIE
KORCULIARA NA PUK

1. situdcia

Brankar timu A je na ladovej ploche. Braniaci korCuliar timu A je vo svojom
brankovisku a vtiahne puk, ktory je mimo brankoviska, do svojho brankoviska, ale
puk nechyti ani neprikryje, pokial je puk mimo brankoviska. Potom spadne na puk
alebo ho prikryje, ¢im zapricini preruSenie hry.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca nariadi trestné strielanie v prospech timu, ktory
sa neprevinil. Rozhodujucim faktorom je poloha puku v momente, ked bol prikryty a
hra bola prerusena.

PRAVIDLO 177 — VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA

1. situacia

Puk vystreleny korCuliarom vykonavajucim trestné striefanie zasiahne ochranné sklo
za brankarom, odrazi sa spat, zasiahne chrbat brankara a puk vnikne do branky.
Rozhodnutie: Gél sa neuzna. Ked puk prejde za brankovu Ciaru alebo Ciaru pre
zakazané uvolnenie, trestné strielanie sa povazuje za skoncené.

2. situacia

Korculiar, vykonavajuci trestné striefanie, vystreli puk, puk sa od brankara odrazi
spat do korculiara vykonavajuceho trestné striefanie, a od neho vnikne do branky.

Rozhodnutie: GOl sa neuzna.
3. situacia

Korculiar, vykonavajuci trestné strielanie, sa pokusi vystrelit na branku, ale
nezasiahne puk. Puk pokraCuje v pohybe smerom k branke. Potom sa korc€uliar
vykonavajuci trestné strielanie dotkne puku druhykrat a puk streli do branky.

Rozhodnutie: Gol sa uzna, pretoze pri prvom pokuse o strelu sa hokejka
nedotkla puku atento pokus nie je mozné povazovat za strelu. Kontakt puku
s hokejkou bol az pri druhom pokuse, ktory sa preto povazuje za prvu strelu.

PRAVIDLO 178 - VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA / OSOBITNE
SITUACIE

Ak proti timu, ktory nema brankara s brankarskym vystrojom, je nariadené trestné
strielanie, tim musi urCit korCuliara, ktory bude mat pocas trestného striefania vSetky
brankarske vyhody a povinnosti, ale nemusi mat obleCeny brankarsky vystroj. Po
skonceni trestného striefania sa tento korCuliar povazuje za riadneho hraca. Toto
plati len vtedy, ked tim nema brankara a len pri trestnom strielani.
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1. situacia
Korc€uliar vykonavajuci trestné striefanie vystreli puk a:

1. puk zasiahne Zfdku branky a odrazi sa do branky;

2. puk zasiahne brankara a odrazi sa do branky;

3. puk zasiahne zfdku branky, od nej sa odrazi do brankara, a od brankara
sa odrazi do branky;

4. puk zasiahne brankara, od brankara sa odrazi do zfdky branky, a potom
vnikne do branky;

5. brankar vkizne do branky za brankovu &iaru spolu s pukom;

Rozhodnutie : GOl sa uzna.

2. situacia

Korculiar vykonavajuci trestné strielanie pocCas korCulovania k branke odhodi svoje
rukavice, aby odputal pozornost brankara, a potom streli puk do branky.
Rozhodnutie: Trestné striefanie sa povazuje za skonéené. Gol sa neuzna.
PouzZije sa Pravidlo 178- VIII.

3. situacia

Korculiar v priebehu vykonavania trestného strielania zlomi svoju hokejku.

Rozhodnutie: Trestné strielanie sa povazuje za skonéené.
4. situacia

Brankar fauluje korCuliara vykonavajuceho trestné striefanie, priCom sa za tento
priestupok uklada vacsi trest, a nie je dosiahnuty gol.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozi brankarovi vacsi trest plus automaticky
osobny trest do konca stretnutia. Brankar eSte pred opakovanim trestného strielania
musi odist do Satne a manazér alebo tréner urCi prostrednictvom kapitana
l[ubovolného spoluhraa brankara, ktory odpyka vacsi trest a musi odist’ na trestnu
lavicu eSte pred opakovanim trestného strielania. Tento korCuliar zostane na
trestnej lavici az do skoncCenia trestu. Pri opakovanom trestnom striefani bude
v branke nahradny brankar.

PRAVIDLO 187- BRANKARSKY VYSTROJ / VSEOBECNE

1. situacia

Brankarsky vystroj, zmerany pocCas prestavky medzi tretinami, bol posudeny ako
nedovoleny, a preto brankarovi bol uloZzeny menSi trest.

Rozhodnutie: Brankarov trest mbze odpykat ktorykolvek korcCuliar jeho timu,
pretoZe na ladovej ploche v ase merania vystroja neboli nijaki korculiari.
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PRAVIDLO 207 — TRESTY PRE BRANKARA / PREHLAD
1. situacia

Brankarovi bol uloZzeny osobny trest. Na trestnu lavicu odide nahradny korculiar, aby
odpykal brankarov trest, a ked uz bol korCuliar na trestnej lavici, brankarovi bol
uloZeny druhy osobny trest.

Rozhodnutie: Brankar musi odist’ z hry (druhy osobny trest sa automaticky zmeni
na osobny trest do konca stretnutia — Pravidlo 107- 1l.) a korCuliar, ktory mal odpykat
prvy osobny trest svojho brankara, opusti trestnu lavicu.

2. situacia

Brankar na hracskej lavici (poCas prerusenia hry alebo pocas hry) porusi pravidla
alebo z hracskej lavice fauluje protihraca.

Rozhodnutie: Trest namiesto brankara odpyka korculiar z jeho timu, ktory bol na
[adovej ploche v Case priestupku. Tohto hraca prostrednictvom kapitana urci tréner
alebo manazér.

Priklady trestov pre brankarov

Tim A Tim B
1. A1 (brankar) 2 + 10 minut v 3:00
A1 (brankar) 2 + 10 minut v 3:30

e V 3:00 tim A musi poslat na trestnu lavicu dvoch korc€uliarov, ktori boli na
ladovej ploche v Case priestupku, aby odpykali tresty za brankara, pricom
jeden hra¢ odpyka 2 minuty a druhy korculiar 12 minat.

e V 3:30 tim A musi poslat na trestnu lavicu dalSieho kor€uliara, ktory bol na
ladovej ploche v Case priestupku brankara, aby odpykal druhy menSi trest
brankara.

o Pretoze bol uloZeny brankarovi A1 druhy osobny trest, tento trest sa
automaticky meni na osobny trest do konca stretnutia.

o Hrac, ktory odpykaval trest 2 + 10 minut z asu 3:00, mbze opustit’ trestnu
lavicu (brankar je vylu€eny z hry do konca stretnutia).

e Od 3:30 tim A hra 3 proti 5.

e Druhy menSi trest brankara A1 sa zacne v 3.30.

o Korculiar, ktory odpykava prvy mensi trest pre brankara, sa vrati na ladovu
plochu v 5.00, pokial super nedosiahol gol.

e Spolu 34 minut (2 + 10 + 2 + 20) musi byt zaznamenanych do Zapisu
o stretnuti brankarovi A1.

2. A30 (brankar) 2 minuty v 3:00
A30 (brankar) 2 minuty v 3:30
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Od 3:00 hraju timy 4 proti 5.

Tim A musi poslat’ na trestnu lavicu korculiara, ktory bol na ladovej ploche
v Case priestupku, aby odpykal prvy menSi trest.

V 03:30 musi tim A poslat’ na trestnu lavicu dalSieho korc€uliara, ktory bol na
ladovej ploche v Case priestupku, aby odpykal druhy menSi trest.

Od 3:30 hraju timy 3 proti 5.

Korculiar, ktory odpykava prvy mensi trest, sa vrati na ladovu plochu v 5.00
(ak super nedosiahol gal).

Do Zapisu o stretnuti sa zaznamenaju vSetky tresty brankarovi A30.

A30 (brankar) 2 minuty v 3:00
A30 (brankar) 10 minut v 3:30

Od 3:00 hraju timy 4 proti 5.

Tim A musi poslat’ na trestnu lavicu korculiara, ktory bol na ladovej ploche
v Case priestupku, aby odpykal mensi trest.

V 3:30 tim A musi poslat na trestnu lavicu dalSieho korculiara, ktory bol na
[adovej ploche v Case priestupku, aby odpykal osobny trest brankara.

Od 3:30 hraju timy 4 proti 5.

Druhy trest (osobny trest) sa zacina v 3.30.

Korculiar, ktory odpykava mensi trest, sa vrati na fadovu plochu v 5:00 (ak
super nedosiahol gol).

Korculiar, ktory odpykava osobny trest, sa vrati na ladovu plochu po prvom
preruseni hry po 13:30.

Do Zapisu o stretnuti sa vSetky tresty zaznamenaju brankarovi.

A30 (brankar) 10 minut v 3:00
A30 (brankar) 2 minuty v 3:30

Od 3:00 hraju timy 5 proti 5.

Tim A musi poslat’ na trestnu lavicu korculiara, ktory bol na ladovej ploche
v Case priestupku, aby odpykal osobny trest.

V 3:30 tim A musi poslat na trestnu lavicu dalSieho korCuliara, ktory bol na
ladovej ploche v Case priestupku, aby odpykal mensi trest.

od 3:30 hraju timy 4 proti 5.

Mensi trest sa zacCina v 03:30.

Korculiar, ktory odpykava mensi trest, sa vrati na fadovu plochu v 5:30 (ak
super nedosiahol gol).

Korc&uliar, ktory odpykava osobny trest, sa vrati na ladovu plochu po prvom
preruseni hry po 13:00.

Do Zapisu o stretnuti sa vSetky tresty zaznamenaju A30.
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PRAVIDLO 215 — ZDRZIAVANIE HRY / BRANKAR - PRICHOD K HRACSKEJ
LAVICI POCAS PRERUSENEJ HRY

1. situdcia

Brankar ide k svojej hracskej lavici oslavit dosiahnutie golu.

Rozhodnutie: Ak nebude brankar vystriedany, bude mu ulozeny mensi trest za
zdrziavanie hry.

2. situacia

Pri avizovani trestu pre hraca timu supera a po nasledujucom preruseni hry brankar
pokracCuje v kor€ulovani na svoju hracsku lavicu.

Rozhodnutie: Rozhodcovia by mali napomenut brankara, aby sa vratil do svojej
branky. Hlavny rozhodca by mal napomenut tim, aby sa takato zdrzovacia taktika
neopakovala. Po prvom napomenuti a opakovani tohto priestupku musi tim
vystriedat brankara alebo hlavny rozhodca ulozi trest za zdrziavanie hry podla
Pravidla 215.

PRAVIDLO 223 — OPUSTE NIE BRANKOVISKA POCAS SARVATKY
HRACOV /| BRANKAR

1. situacia
Brankar pocCas Sarvatky na opacnom konci lfadovej plochy sa rozhodne odist’ k svojej

hracskej lavici, pri€om zostane na svojej polovici hracej plochy.

Rozhodnutie: Ak pdjde na svoju hracsku lavicu, hlavny rozhodca posudi tuto
situaciu ako prichod brankara k svojej hracskej lavici poCas prerusenej hry a pouzije
Pravidlo 215.

2. situacia
Brankar pocCas prebiehajucej Sarvatky opusti okolie svojho brankoviska a ako prvy sa
zapoji do bitky.

Rozhodnutie: Brankarovi sa uloZzi menSi trest za opustenie brankoviska a osobny
trest do konca stretnutia za to, Zze sa stal tretim hracom v Sarvatke, pripadne dalSie
tresty vyplyvajuce z porusenia pravidiel.



43

1. PRILOHA — ZAZNAMY DO STATISTIKY
GOLY A ASISTENCIE

1. situdcia

A8 prihra puk A9 a ten prihra puk A10, ktory dosiahne gal.

Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju A8 a A9.
2. situacia
A8 vystreli puk smerom na branku, ale brankar sa ho nedotkne, puk ziska A9 a prihra

ho A10, ktory dosiahne gol.

Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju A8 a A9, pretoZze medzitym nemal puk pod
kontrolou nijaky korCuliar timu B.

3. situacia
A8 prihra puk A9, ale puk sa odrazi od tela, hokejky alebo korule B8, ale nakoniec

ho ziska A9, a potom ho prihra A10, ktory dosiahne gdl.

Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju A8 a A9, pretoZze medzitym nemal puk pod
kontrolou nijaky korCuliar timu B.

4. situacia

A8 vystreli puk smerom na brankara, ktory ho vyrazi a A10 potom dosiahne gal.
Rozhodnutie:

Asistencia sa prizna A8.

5. situacia

A8 prihra puk A9, ktory sa pokusi prihrat puk A10, ale B8 prihravku zachyti a ziska
ho pod kontrolu. A10 napadne B8, ziska puk a dosiahne gal.

Rozhodnutie: Asistencia sa neprizna nikomu, pretoze pred dosiahnutim gélu mal
puk pod kontrolou kor&uliar superovho timu.

6. situacia

A8 prihra puk A9, ktory ho prihra A10 a tento kor€uliar puk vystreli na branku, pricom
brankar puk vyrazi, ale potom A10 dosiahne gol.
Rozhodnutie:

Asistencie sa priznaju A8 a A9.
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2. PRILOHA ~TABULKA SITUACII TRESTOV PRI PREDLZENI

3 PROTI 3
TRESTY ULOZENE PRED ZACIATKOM PREDLZENIA 3 PROTI 3

Situdcia Cas v 3. tretine TimA TeamB Postupy
1. 19:10 A5-2 B17-2

Na konci tretej tretiny sa z Casomeru trestov odstrania ¢asy trestov a timy zacnu hrat
prediZenie 3 proti 3. Po uplynuti trestov po prvom preruseni hry obidvaja potrestani
korculiari opustia trestnu lavicu.

2. 19:10 A5-2 B17-2
19:50 A7-2

Timy zaénu hrat prediZenie 3 proti 4. Z &asomeru trestov sa odstrania ¢asy trestov
A5 a B17. Po uplynuti trestov A5 a B17 po prvom preruseni hry potrestani kor€uliari
opustia trestnu lavicu.

3. 19:10 A5-2
19:25 B17-2
19:40 A7-2

PrediZenie sa za¢ne s tromi (3) kor&uliarmi timu A a $tyrmi (4) koréuliarmi timu B.
Potrestani korculiari sa vracaju na fadovu plochu postupne po odpykani svojich
trestov, a preto poCas hry dosiahne pocet korCuliarov na fadovej ploche stav

5 proti 5. Potom po prvom preruseni hry sa pocet hracov upravi na 3 proti 3.

4. 19:10 A5-2 Bl17-2
19:30 A7-2
19:40 B36- 2

PrediZenie sa zagne 3 proti 3. Tresty A5 a B17 sa odstrania z éasomeru trestov. Po
prvom preruseni hry po odpykani trestov A5 a B17 tito korCuliari opustia trestnu
lavicu. Po skonceni trestov A7 a B36 bude na ladovej ploche pomer kor&uliarov

4 proti 4 az do prvého prerusenia hry. Potom sa pomer kor€uliarov znovu upravi na
3 proti 3.

5. 19:10 A5-2
19:20 B17-2
19:30 A7-2

19:40 B36- 2
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PrediZenie sa zaéne 3 proti 3. Po odpykani svojich trestov sa budu kor&uliari
postupne vracat z trestnej lavice na fadovu plochu. Pokial nebude prerusena hra,
moze pomer hracov na ladovej ploche dosiahnut stav az 5 proti 5. Avsak pocet
kor€uliarov na fadovej ploche sa v zavislosti od poctu preruseni hry mdze upravit na
4 proti 3 alebo na 3 proti 3.

TRESTY ULOZENE POCAS PREDLZENIA
Casvpredizeni TimA Team B  Podéet koréuliarov na l'adovej ploche
00:30 A23 -2 Tim A — 3 korCuliari  Tim B — 4 korculiari
Tim A — 3 korCuliari  Tim B — 3 korculiari
01:00 B17 -2 Tim A — 3 korCuliari  Tim B — 4 korculiari
01.30 A7 -2

Len Co je timu A uloZeny druhy mensi trest, kazdy tim musi poslat na ladovu plochu
jedného korculiara. Po skonceni trestu A23 vznikne na ladovej ploche stav 4 proti 4,
a preto po nasledujucom preruseni hry sa musi stav upravit na 3 proti 3. AvSak

v pripade, Ze bude prerusenie hry predtym, ako uplynie trest B17 (eSte predtym, ako
uplynie trest A7), upravi sa stav korCuliarov na ladovej ploche na 4 proti 4. Ak hra
nebola prerusena a timy uz hrali 5 proti 5, po nasledujucom preruseni hry sa musi
stav poctu korcCuliarov na fadovej ploche upravit na 3 proti 3.
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